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Hace ya tiempo que tenia muchas ganas de crear mi propio fanzine sobre el ZX
Spectrum, y ahora que por fin ve la luz por primera vez, estoy ilusionado con este proyecto.
Ganas no me faltan, pero por otro lado creo sentirme en la obligacion de necesitar de personas
que me apoyen en esta iniciativa, puesto que no quiero hacer este fanzine yo solo. Por tanto, os
pido desde aqui cualquier ayuda que me podais prestar, sobre todo colaborar con algunas
secciones del fanzine que la necesiten.

No es ésta una carrera de obstaculos que deba afrontar en soledad, por lo que espero y
deseo que os guste esta publicacion; por lo que vale. Y lo que vale, vamos. Mejor que os vayais
haciendo una idea. Una aparicion trimestral, entre 20 y 40 paginas con contenidos mas que
apetecibles, ¢por qué no 18 Euros una suscripcion por seis ejemplares, sin contar éste? Es decir,
que estariais recibiendo durante un afio y medio ZXSF cémodamente en vuestros hogares en el
plazo previsto, con vuestro permiso, grabado en un CD-Rom incluyendo en su caso algunos
extras, Unicamente por 3 €[én el que se incluyen los gastos de envio. Si queréis suscribiros para
recibir el fanzine en vuestras casas, no lo dudéis. De momento, no esta en mi mente ofrecerlo a
través de Internet gratuitamente, dado que me gustaria cobrar por un trabajo que hago de forma
interesada. Claro que existen formas de vender un producto a través de la web, pero no creo que
encuentre la formula adecuada.

Por supuesto, para los que no me conozcan todavia, ya iré contando aqui durante los
siguientes numeros de este fanzine mi relacion pasada y presente con el mitico ordenador de
Sinclair, mis colaboraciones en diferentes medios y mis ideas y pretensiones actuales. Y, por qué
no, hablar de mis actividades al margen de mi imperturbable y casi permanente aficion por esta
pequefia maravilla. Eso y mas, cada tres meses, a un precio incomparable.

Primeros productos de la
compania inglesa Bug-Byte

Redaccion de este fanzine:
Ignacio Prini Garcia.
Contacto:
rdisky@hotmail.com

© 2004, Todos los derechos
reservados.

Se piden colaboradores para varias de las secciones del fanzine, tales como “Comentarios de

Juegos’, “Trucos y Pokes”, “Internet” y “Emulacion”, mas las que se vayan afiadiendo o
modificando con posterioridad, a peticién de los lectores.
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GOMPRA-VENTA

EN ESTA SECCION SE IRAN INSERTANDO A PARTIR DE NUMEROS PROXIMOS VUESTROS
ANUNCIOS DE COMPRA-VENTA, INCLUSO INTERCAMBIOS, DE MATERIAL SOBRE EL ZX
SPECTRUM O DE OTROS SISTEMAS QUE QUERAIS RESENAR. ESTE ESPACIO ES
TOTALMENTE GRATUITO Y LA EXTENSION DE VUESTROS ANUNCIOS NO IMPORTA.

SOLO PIDO QUE SEAN CLAROS, CON BUENA ORTOGRAFIA (POR FAVOR) Y NO
OLVIDAROS DE DEJAR UNA FORMA DE CONTACTO.

POR EJEMPLO: O BIEN,

VENDO REVISTAS YOUR SINCLAIR Y CRASH,

VARIOS NUMEROQOS, EN CONDICIONES VENDO LOS SIGUIENTES NUMEROS DE LA
VARIABLES. PRECIO ECONOMICO EN FUNCION REVISTA INGLESA “CRASH”, INDICANDO SU
DE SU ESTADO, ENTRE 1.00 Y 3.00 EUROS. ESTADO DE CONSERVACION ACTUALYPRECIO

INTERESADOS, ESCRIBIRME A LA SIGUIENTE N° 8 (SIN PORTADA) 2.00 €[]

DIRECCION: rdisky@hotmail.com - N° 36 (SIN PORTADA NI ALGUNAS
PAGINAS CENTRALES) 1.00 €[]

CONCISO PERO CLARO EN CIERTA - N° 42 (4 PAGS. FOTOCOPIADAS E

FORMA INSERTADAS EN LA REVISTA Y UNA

PAGINA CON RECORTES) 1.00 €11
Y LOS NUMEROS SIGUIENTES DE YOUR
SINCLAIR: DEL 1 AL 7 INCLUSIVE, POR 3.00
EUROS CADA UNO, EN EXCELENTE ESTADO.

INTERESADOS, ESCRIBIRME A LA SIGUIENTE
DIRECCION: rdisky@hotmail.com

INFORMACIC')N MAS COMPLETA Y
MAS CLARA.

)

-
L

ey

Agent X Il (Mastertronic, 1987) —

Por supuesto, que en este caso hago honor a la verdad, de forma que yo mismo
puedo también colocar en un momento determinado el o los anuncios que crea
conveniente, como los expuestos aqui.

No obstante, espero con impaciencia vuestros anuncios. Podéis mandar mas de
uno si queréis, dependiendo de lo que querais obtener. La manera de mandarlos
es, bien a través de mi e-mail (ver pag. 2 o los mismos anuncios de arriba) o a la
siguiente direccién postal:

Ignacio Prini Garcia
Av. Virgen del Carmen, 39-A
11201 Algeciras (Cadiz)

D
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Gl POGAS PAWADRAS

ESTA SECCION ES PARA TODO AQUEL QUE DESEE OPINAR DE LO QUE QUIERA,
QUE TENGA COMO RELACION EL ZX SPECTRUM. MANDAD POR CORREO POSTAL
O POR E-MAIL VUESTROS ARTICULOS Y COMENTARIOS, INDICANDO EL NOMBRE
DE ESTE APARTADO AL PRINCIPIO O AL FINAL DEL DOCUMENTO.

Lo “Retro”, éesta de moda?

Justo a finales de agosto, habia regresado de mis merecidas vacaciones en
la ciudad escocesa de Edimburgo, cosa que suelo hacer practicamente cada ano
(no siempre, por motivos circunstanciales), y habia traido conmigo dos ediciones
de la revista inglesa Retro Gamer (meses de agosto y septiembre), dado mi mas
gue entusiasta interés por el tema en cuestion, y no por la vena nostalgica que me
puede producir, aunque hay algo de ello en parte.

Pero lo que me ha impulsado a escribir
este comentario, como inicio a esta seccion, es
el manifiesto desinterés que hay por lo retro en
este pais desde hace tiempo, y cada vez es mas
preocupante el hecho de que la gente no se
vuelca lo mas minimo por apoyar las iniciativas
que existen tanto en lo que se refiere a las :
ferias locales y nacionales, como a nivel :'”
particular colaborando en distintas iniciativas, : ; —J
incluyendo paginas de internet que llevan
abiertas hace afios -algunas se hayan
paralizadas o sin actualizar desde hace mucho
tiempo—, y que algunos con muy buena
intencién sacaron adelante en su momento,
pero parece que la motivacion personal es otra
cuestion muy a tener en cuenta ademas. Y sé
de casos en particular que no quiero citar.

Ultimamente, existe en la actualidad un grupo de personas que a pesar de
los pesares siguen luchando por preservar la memoria histérica de las antiguas
consolas de juegos y de los ordenadores de 8-bits, no solamente del ZX Spectrum.
La lucha es denodada y hace falta una mayor concienciacién por parte de los
demas para que no lo tomen como un descarado gifio a un pasado que no tiene
visos de volver, o como algunos siguen insistiendo: “una gilipollez sin sentido
alguno”. Pero nadie vive de ello, sino que desean compartir sus experiencias de
entonces con los que viven el presente sin olvidar el pasado.
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Ademas, hay que tener algo mas que no sea el Unicamente dedicar parte de
su tiempo, con abnegado esfuerzo, a tratar del tema en cualquiera de sus mas que
diversas acepciones. Hace falta incluso mucha motivacion y que el tiempo y las
circunstancias de la vida no le pasen factura indebidamente a uno. Asimismo, por
lo general, quienes se dedican a estas labores son gente de lo mas normal,
trabajadores y que viven el dia a dia como todos los demas.

WETROGENES

REWISTA DECHLTO SOBRE-DINEOJUERDS: = = N [A35€

HISTORIA DE L0S VIDEDJUEGOS

REPORTAJEART FUTURA 2002 =
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ENTREVISTA ‘GONZOLSUAREZ

 NIPPON VINTAGE
~RETAD & REVIEW
SOUND VINTAGE

Y con las revistas pasa algo realmente
curioso. Se ha intentado en Espana la experiencia
(bastante efimera para nuestra desgracia) de
“Retrogames”, cuyas dos Unicas publicaciones han
servido para reflexionar sobre algo que ya estaba
cantado de antemano y que no se deberia achacar
a posibles errores por parte de sus editores, pero
ojald no hubiera sido ése el motivo para la no
continuidad de la revista. El por que no funciono:
¢La falta de publicidad, los contenidos? ¢O bien,
que no hubiera habido suficientes lectores? La idea
era fantastica, pero nunca antes se habia hecho
nada parecido, aunque se ha visto a nivel articular

EMULADORES CORNER

€n unas pocas revistas sobre videojuegos.

Esa es la cuestidon, éhay suficientes personas en este pais dispuestas a
realizar un seguimiento frecuencial de lo que se cuece en este mundillo, o por el
contrario somos nosotros unos pardillos que vendemos nuestros recuerdos en
bandeja de plata como si tal cosa a cambio de nada? ¢O acaso los que hemos
pasado la época dorada de las consolas domésticas y los viejos ordenadores de los
anos ochenta, con o sin los bonitos recuerdos de entonces, ya no piensan en
aquellos agradables buenos tiempos y prefieren no volver a tratar del tema, por
muy normal y particular que éste sea? ¢Qué hay de malo en ello, si no es una cosa
como para traumatizarse? Yo hablo con toda naturalidad sobre muchas cosas,
incluyendo la actualidad vigente, y entre ellas esta lo relacionado con el ZX
Spectrum, de lo cual estoy igualmente orgulloso, con algunos amigos en comun
con este ordenador, en otras ocasiones con personas de mi entorno y, por
supuesto, cuando la ocasion asi lo requiere, como en ésta.

Eso es algo que muchos de nosotros deberiamos estudiar en profundidad y
servir sus conclusiones para intentar al menos mejorar o cambiar nuestra actitud
en el tema “retro” y si realmente merece la pena la continuidad de nuestros
objetivos en este campo. Por supuesto, llevo la experiencia de este fanzine con
cierto excepticismo en tanto en cuanto me preocupa cuanta gente puede leerlo, si
hay un numero suficiente o tendria que abandonar antes de tiempo. Y no quiero
ser alarmista. Quiero, desde estas lineas, abrir un debate sobre este asunto. El
resultado del mismo, si se llega a producir, se reproducird en su momento en esta
seccidn gracias a las personas que estén dispuestas a participar en él. Por tanto,
aviso ya para que todo aquél que quiera opinar al respecto, lo haga participando
en ese debate planteando sus propuestas y aportando soluciones ldgicas.
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Por el otro lado, en Gran Bretafa, y teniendo como ejemplo claro la revista
citada al principio, lo “retro” parece funcionar bastante bien, al menos en
apariencia y teniendo en cuenta la regularidad en la publicacién de “Retro Gamer”
(el nimero de octubre esta ya a la venta). Las 40.000 copias del primer nimero
de la revista se agotaron del todo y no parece que la editorial Live Publishing vaya
a publicar una segunda edicién del mismo, aunque lo podian hacer si quisieran.
También se han agotado los dos nimeros siguientes. Todo un éxito. Otro ejemplo
de continuidad es “Games TM” y su seccidn “Retro” realmente magnifica.

Sin embargo, a nosotros este detalle nos deberia hacer reflexionar de igual
manera. {Tan distintos somos de los ingleses que incluso nos tomamos a rechifla
su presunto “conservadurismo” y “respeto por lo antiguo”? éQué nos impulsa a
criticar de mala manera esa respetuosa apreciacion, aqui tan poco o casi nada
valorada, por el pasado? Y sin embargo en este “dichoso” pais hay personas que
como Yo quieren que el pasado perdure en parte, por lo bueno que tiene, pero sin
tener que vivirlo a flor de piel. Es decir, “"no se puede vivir del pasado, pero se
puede asimilar para mejorar el presente”. O en el caso de muchos, para
compaginarlo con el dia a dia; en nuestro caso, alternando entre la auténtica
maquina en concreto y la emulacion desde un PC, un Apple o cualquier otro
dispositivo con el que se pueda emplear un programa emulador. Asimismo, me
gustaria que el nUmero de estas personas fuese muchisimo mayor y no que se
puedan contar con los dedos de una mano. Como minimo, para hablar del tema en
los foros de Internet o explicarlo a través de sus propias paginas web y participar,
sobre todo PARTICIPAR, algo que nos preocupa bastante hoy en dia a los
webmasters que vemos como cada vez menos se colabora en nuestros mas que
interesados proyectos, que son el resultado de toda una vida dedicada al mundo
tanto del ZX Spectrum como de otros sistemas.

Y tal vez no tengamos que preguntar si realmente lo “retro” estd de moda,
por lo que a nosotros nos concierne. ¢A que si?

Ignacio Prini Garcia.

P.D.: El gesto de Clive Sinclair en esta
foto pudiera ser un claro ejemplo de la
preocupacion que corroe por dentro a los
que nos dedicamos al mundo del ZX
Spectrum, en menor o mayor medida.

Pero los que estamos aguantando como
fieras, aguantamos... y de qué manera.
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Abe’s Mission — Escape (Brothers, 2002-4)

Para Spectrum Pentagon 128 y Scorpion

iMenuda sorpresa me he llevado al conocer
esta pequefia maravilla! Con esta frase, no
tengo mas remedio que reconocer el mérito
que tienen todavia algunos programadores
de seguir realizando juegos para el ZX
Spectrum en la actualidad y, en esta
ocasion, rozando casi la perfeccion.

En realidad, estamos ante una fiel
adaptacion de un estupendo juego arcade
de plataformas originalmente ideado para
PC y consolas por Infogrames, con el titulo
original  “Oddworld: Abe’s  Odyssey”.
Descargandose esta conversion de la
pagina http://tcg.speccy.cz/ de forma
gratuita, accedemos a entrar en el extrafio
mundo de Abe, un humilde esclavo
trabajador a las o6rdenes de Molluck, el
duefio y responsable de la Oddworld
Rapture Farms, una planta procesadora de
carne. Si conocéis la historia, me ahorraré
los detalles...

Fiel al original salvo por el sonido,
totalmente inexistente en todo, a pesar de
haberse desarrollado unicamente pensando
en los modelos de 128k, posee unos
graficos muy trabajados y la animacion esta
muy bien conseguida, . recordando por
momentos a la version adaptada del clasico
“Prince  Of Persia”. Sobran las demas
palabras.

GRAFICOS:  95%

MOVIMIENTO: 95 %

JUGABILIDAD: 80 % 9 40/
DIFICULTAD: 90 % 0
ORIGINALIDAD: 85 %

SONIDO: 0 %

48 / 128k

Basado en la pelicula protagonizada por
Michael Douglas, Kathleen Turner y Danny
DeVito “La Joya Del Nilo”, los chicos de
Made In Spain realizan un muy cuidado
arcade en el cual el perfecto manejo de tres
de los personajes del film es fundamental
para el desarrollo general del juego.

Empezando por la primera pantalla, la que
se muestra en esta pagina, debemos salir
de la mejor manera posible de la ciudad de
Luxor, en Egipto, controlando a Christine en
primer lugar, para luego ir uniéndose
Michael y el bueno de Al Hasan, en una
escapada hacia la frontera de Libia huyendo
de los secuaces del gobernador sin
escrupulos Abu Sahl.

La estrategia a seguir dependera sobre todo
del personaje que controléis en algun
momento del juego, tanto para evitar a los
enemigos Y los disparos provinientes de sus
armas, como para adecuarse a las
circunstancias actuales (salvar obstaculos,
subir y bajar escaleras, cubrirse entre ellos,
etc).

Controlado tanto desde el teclado como por
el joystick, la jugabilidad es enorme y casi
no te cansaras de intentar una y otra vez
pasar de pantalla, dada su tremenda
dificultad.

GRAFICOS: 80 %

MOVIMIENTO: 85 %

JUGABILIDAD: 85 % 8 D 0/
DIFICULTAD: 90 % 0
ORIGINALIDAD: 75 %

SONIDO: 70 %
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Colour Clash (Romik, 1983)
16 / 48k

Adaptaciéon de una maquina coin-op de la
calle: “Amidar” de Konami, para mas sefias.

El argumento de este juego de Romik
Software es bien sencillo: te han contratado
para que pintes todos los cuadros de las
diferentes plantas de que consta el edificio,
pero los botes de pintura han cobrado vida y
tendras que ingeniartelas para evitar el
contacto con ellos. Hay cuatro pantallas,
una de las cuales es de bonificacion. Al
acabar se te encomendara una nueva
misién, siendo ligeramente mas dificil que
en la anterior.

Al comienzo del programa se te da a elegir
entre tres modos de control del rodillo con el
que habras de ir “pintando” todos los
recuadros de cada pantalla. Si consigues
pintar los recuadros de todas las esquinas
podras ganar puntos golpeando los botes,
pasando por encima de éllos, durante un
breve espacio de tiempo. La pantalla de
bonificacion consiste en encontrar el camino
correcto hacia el regalo que hay al otro
extremo del entramado.

De concepcion bastante simple, “Colour
Clash” es una pequefa delicia, teniendo en
cuenta su antigledad. Los graficos vy
movimientos no son gran cosa, pero se
suple con un mas que suficiente grado de
adiccién. No esperéis algo mejor, pues en
aquella época se desconocia todavia el
gran potencial del Spectrum en todas sus
dimensiones.

GRAFICOS: 45 %
MOVIMIENTO: 50 %
JUGABILIDAD: 55 %
DIFICULTAD: 60 %
ORIGINALIDAD: 40 %
SONIDO: 35 %

479%
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Kong (Ocean Software, 1983)
16 / 48k

Otro juego que surge de los salones arcade
que tantos recuerdos nos ha dejado en
nuestra memoria de adolescentes avidos de
diversion.

En el mismo afio en que se publica este
programa de Ocean, ya habian aparecido
titulos similares para el ZX Spectrum por
parte de otras compafiias, debido al enorme
éxito del videojuego de Nintendo “Donkey
Kong”, por ende la consagracion de la
empresa nipona, autora de otros titulos
clasicos para los referidos salones.

Si os habéis dado cuenta, estoy analizando
la primera de las dos versiones realizadas
por Ocean del mismo juego, mas que nada
por su rareza y la mejor definicion de
algunos elementos como el desnivel de las
plataformas por las que van rodando los
barriles de combustible que Kong nos arroja
desde lo alto, detalle no conseguido en
otras versiones de aquella época.

Graficamente, no ofrece muchos alicientes
al jugador. Lo que deberia ser la imagen de
Mario se queda en un simple monigote con
martillo en ristre (cuando hace falta). Kong
tampoco sale muy favorecido que digamos.
Y en cuanto al manejo del mufeco en
cuestion, se hace complicado desde el
principio, lo cual le hace restar interés.

Si tuviera que elegir entre este “Kong” y el
“Donkey Kong” del ‘86, elegiria éste ultimo
sin dudarlo un solo momento.

GRAFICOS: 50 %
MOVIMIENTO: 40 %
JUGABILIDAD: 35 %
DIFICULTAD:. 55 %
ORIGINALIDAD: 50 %
SONIDO: 30 %

43%

Esta seccion esta abierta a vuestras opiniones sobre aquellos programas que
merezcan la pena ser comentados.
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Chequered Flag (Psion, 193)
48k

Estamos ante uno de los muchos clasicos
de la programacion, un grande entre los
grandes y no es para menos. Psion siempre
se ha caracterizado por cuidar mucho los
detalles de sus producciones, y casi nunca
nos han defraudado. En esta ocasion, la
sensacion de realismo comienza una vez
nos ponemos al volante de uno de los tres
bolidos con que se nos da a escoger al
principio, después de elegir el circuito que
mas nos guste de entre los diez disponibles.

Una vez en carrera, la trepidacion del
vehiculo sobre el asfalto del circuito es casi
real, si tenemos en cuenta las limitaciones
del Spectrum. La profundidad esta muy bien
conseguida y en las curvas se observa
cuando nuestro coche se proyecta hacia el
exterior por efecto de la fuerza centrifuga.
Asimismo, la presencia de charcos de
aceite, piedras y oftros elementos que
pueden ponernos algo nerviosos, influye en
nuestro bolido mediante una fuerte vibracion
igualmente  conseguida si  no los
esquivamos. Y cuando pinchamos, lo
mismo. Siempre que tengamos problemas,
podemos acercarnos a los boxes para
solucionar este tipo de situaciones.

Las instrucciones son claras, se puede “ver”
el juego en modo de demostracion
(pulsando D), los controles son faciles de
manejar, por tanto llego a la conclusion de
que “Chequered Flag” es todo un clasico
entre los clasicos.

GRAFICOS: 80 %
MOVIMIENTO: 85 %
JUGABILIDAD: 75 %
DIFICULTAD: 70 %
ORIGINALIDAD: 80 %
SONIDO: 60 %

/2%

Worms (Multiplex Group, 1999)
Pentagon 128 y Scorpion

La incredulidad me sobrecogi6 al conocer la
existencia en su momento de una versién
del exitoso juego de Team 17 “Worms” para
el ZX Spectrum, aunque hay que matizar
que no era una version al uso, sino una
especial para los clones rusos del
ordenador de Sinclair, oséase Pentagon
128 y Scorpion.

Sin embargo, conozco hasta ahora tres
adaptaciones distintas del mismo juego
realizadas por programadores rusos para
estos clones, si bien entre éllas difieren al
menos en el tratamiento grafico. Ademas,
resultan que ni siquiera estamos ante
juegos completos, sino demos y, dado el
tiempo transcurrido, no existe ya la
posibilidad de disfrutarlos al maximo con los
emuladores que soportan los modelos
relacionados. El por qué no se han
completado, permanece todavia en una
incognita.

De las tres versiones, he escogido la de
Multiplex Grp. por ser la mas parecida al
original. A pesar del escaso cromatismo del
juego y lo ajustado de los disefios graficos
con respecto al juego original y unos
gusanos casi idénticos al original, este
“Worms” tiene detalles de agradecer,
aunque debo reconocer que utilizar sélo
granadas a pesar de que escojas otras
armas, me deja un pelin disgustado. Un
buen intento, pero podrian haber corregido
este feo detalle por su parte.

GRAFICOS: 72 %
MOVIMIENTO: 78 %
JUGABILIDAD: 40 %
DIFICULTAD: 60 %
ORIGINALIDAD: 65 %
SONIDO: 10 %

54040

Ver comparativa grafica de las tres versiones de “Worms” en la Ultima pagina.
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Este apartado del fanzine estara dedicado a la publicacién de listados que sean de dominio publico
o procedentes de cualquier medio de publicacion, siempre y cuando sus derechos hayan prescrito
para permitir su uso posterior por cualquier usuario, y, por supuesto, su reaparicion en estas
paginas, si se me permite.

Pero también sera éste un hueco para vuestros programas, sea cual sea su longitud y el tema
(juego, educativo o utilidad), asi como el lenguaje usado. Preferiblemente, que sean listados cortos
y en BASIC.

Los simbolos graficos y los caracteres definidos por el usuario (UDG) usados por aquel listado que
los requiera se distinguen de los demas caracteres al estar subrayados, apareciendo bien en
comandos LET, INPUT, PRINT e incluso en lineas DATA. Respetar los espacios en blanco.

“NORTHPOINT” (Clip musical)

ZX SPECTRUM 128K

Programado por mi en 1988.

1da CLS : PRIWNT AT 1@,5; FLASH 1;'" HORTH FOINT '"; FLRASH
B;AT 12,7;:"bd HMike OLdrield"

28 PARAUSE 1a@@

=@

48

S@ REM “"HRORTH POIRNT®

E@ REM "by HMike OLdfield"”

;g REM “wersion Ignacio Prini”

=1"

1@ LET afs="T13@04U1a@MHNIga"

11@ LET b&s="T13@04U3 ((ZalFD211"

l12@ LET c&="03UV12 (Sd3&dsSCD) "

1Z@ LET e&="T13@04WU3 (ZaCFC>) (QCECI "

l1d4@ LET fF&E="05SMI3&&&&U1SHN3deFg5Sa3cs5Scsc"

15@ LET g&="03UV1aMNSd3&dS0DCcS&CSCCT

16@ LET h&s="04MI3&&&V1SHNZaDFEDSCaA&L"

17@ LET i&%="T13@04MN3&&&JV15N3aDEFGSASCECSQsSCD”

1@ LET c&%(61=" ": LET c&%i(l51=" ": LE JE=CcH+"S5d3&d": L
ET b&s(l@al =" ": LET b i(lS)=" ": LET k%=b%s+"IaCFD>"
%E?lng”?§[5]=“[“. LET c&% (151 ="1": LET b%i(l@al="1": LET
129@ LET L&E="Tl1S3@05U1lSZMNISdeSF7HasHa5Sag7c3dsEeg (399591 a3fFsSc
EZ&SAdFDT7CO&&&THIga "

2@ LET m$="03U3ZaCFDC (gaCFC) ( (CEGE)) (aCFC) (H#aDFC1 (CEGE)
{ (CEFA®F) 1"

21a@ LET ns="03U1dNS0DHRaS&RaSHABACSACECCCSACSCCIZ&FSFF A
S&BaSHEABACEACSCCOSHNSAAFESDDOSHEd S &d S0 "

228 LET o%="T1lS@05UV1SHNEHa&SHaaSag&i&kIerf (593991 59a3F5Cca&3Sa
Sdf07Cg0ElV1lINERIZHIeFAdSEHFSed7HF "

238 LET p&$s="U1d0ZMN5SRaZ&HaSHARA (SCSACSCC) F3&FSFFRaZ&BasSH
ABACIA&CSCC (Sd3adsSoDl

EégF%EI Q&E="U303 (ZHaCFC) ( (CEGE!l) (FCFC) (H#aDFCD) (CEGEY ( (CH
258 LET r$%="T1S@0EN7E&UI1IINTFDECSEESag7&SCFgabsSC3CesSee FADST
Sb53g3g9CcFda&S&OSENEZg9aCacacOENESA&TFDECEESaa7 &3 CFgabsSCECeSes
T&EDECE3b5agigcFd &S a&S&aBAaSCDHa SDESFECCSCDEESZEESESEESEFZCa
gg;ggggﬁFESEBDESHFGB#FHFFEUQ SHFHFFEWS SHFHEFFEWVS

26@ LET x&$%="03HNSHaS&HaSHAHA (SCS&CECC) FS&FSFFHaSa&RaSHARA
C3&CECC (d3ad5001 "

278 LET =%=e$+es+es+bs+es+es+es+bs+qs

288 LET 1$=9%+9%+9%+CcH5+9%5+a%5+aF5+CcH+x %

229@ LET u$s="T13@Wllo4M (FalFC1 (ZQCEC) (ZaDFCI W11l (ZgCEC)I UL
@ (3aCFD) VU3 (ZgCEC) US (GAHdFCDI UT (ZQCECI UG (ZabDFD VS (SQCECI UG
(ZFabDFCI V1 (ZgCECI "

(o
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Este corto listado es una version mas del clasico juego de Asteroides, en el cual debemos

evitar el contacto con los meteoritos que se nos cruzan en nuestro camino. Es uno de los
programas tomados como ejemplo para el correcto funcionamiento del emulador y editor

Teclearlo despacio para no cometer ningun fallo y ejecutarlo, una vez concluido, con
en BASIC “BASin Release 10a” de Paul Dunn. Su verdadero origen se desconoce.

RUN. Os sonara pero que bastante bien.
Controles: O — Izquierda y P — Derecha.

“ASTEROIDES”

ZX SPECTRUM 16/48K
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“‘LABERINTOS”

ZX SPECTRUM 16/48k:

Y para concluir este espacio, os propongo un programa igual de corto para fabricaros
vuestros propios laberintos. Con él, podéis luego imprimirlos desde vuestro Spectrum
como pasatiempo en vuestros ratos de ocio.

1 REM fast
1@ CLS
28 GO SUB 45@
S DIM di25,33)
4@ FOR =2 TO 32
S@ LET di(l,rf)1 =3
E@ LET d (23,1 =1
7a MNEXT F
S@ FOR =2 TO 22
9@ LET 4d1i(f,1)=5
1@da LET d(f,3351 =1
11 MNEXT
1z LET d (1,11 =7
158 LET d (RND*21+2,1) =7
14 LET d 2,21 =1
158 PRIWNT AT @,8; "FCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC Qoo
1668 FOR =2 TO 22
178 PRINT AT 4-1,@; "E"
158 FOR x=2 TO 32
19@ LET a=d
2@ LET b=x
21 FOR f=1 TO did+1l,x) %d (g ,x-1)%d (g ,xx+1) ¥d (g-1,x]) =@
228 LET p=5GH [RHD*x2-(a>2) - (a=221) *xINT I[RHDx2]
2538 LET 9=5GHN_ I[RHD*2- (b>2) - (b=3211 % (p=a)
248 FOR h=1 TO dia+p.,.b+q) =@
258 LET dia,bl=dia,bl+2xi(9=11+4% (p=11
268 LET a=a+p
278 LET b=b+9
288 LET dia,bl=1+4% (p=-11+2% (q=-11
298 HEXT h
Sead LET f=di(a+l,b)*d(a-1,blxdi(a,b+1l) ¥d (a,b-11:
Sl MHEXT f
S2@ LET x=x-(f=21]
358 PRIWNT AT 4-1,x-1; "ABCLE F' (d (4 ,x11]
Sd4@ MHEXT x
358 MHEXT 4
6@ LET h=RHDx*x21+2
S7¥@ LET d(h,321=d (h,32) +2
8@ FOR k=1 TO 22
9@ FOR L=1 TO 32
4@8a@ PRINT AT k-1,L-1;"ABCCE F' (d (k, L1}
4dlad HEXT L
dz2@ HEXT kK
43538 PRUSE @
d4@ G0 TO 3@
45@8 FOR =@ TO (S%6) -1
458 REARD a
47@ FPORKE USSR "RA"+f ,a
458 MHEXT f
498 RETURHK
sSead bRATR 3,3,3,3,3,3.,255,255
Sla CLRATARA 192,192,192 ,192,192,192,255,255
Sz 0ATA 8,86,6,8,8,8,255,255
S5@ bLATAR 255,255 ,3,3,3.,3,3,3
Sdad LATARA 3,3,3,3,3,3,3.,3
558 LATA @, 8,86, 8,8,8,3,3

Espero que os guste esta seccion. Es como volver a nuestra infancia o adolescencia
cuando programar era un juego, y teclear los listados de las revistas o libros era un gozo
o un martirio (en el caso de listados muy extensos).

Otra cosa seria si solamente me dedicara a publicar aqui mis propios programas, lo que
haré de vez en cuando, pero no quiero ser acaparador.

)
AT



I TROGOS ¥V PORES %

1942 (Elite)
47007,255/52472,0 Vidas infinitas
50389,R N° de Rolls
54225,V Numero de vidas
46645,0 / 46646,0 / 46650,0 Rolls infinitos
48415,0 Sin enemigos
50702,201 Enemigos no disparan
50777,201 / 50819,195 Inmunidad
50822,58 Inmune y todo en pantalla muere al contacto

1943 (Capcom/Go!)

53158,0 Rolls
57538,0/ 48721,201 Energia
53114,0 Superbombas

HAUNTED HOUSE (Jonathan Cauldwell)

44866,0 Energia inf.

44021,0 Tiempo inf.

44377,0 Vidas inf.

42922,62 Inmune a caidas de gran altura

CAMELOT WARRIORS (Dinamic)

53920,33 : 53921,6 : 53922,0 Vidas (UK Edition)

53929,0 Vidas (v. espafiola)

55918,201 Sin enemigos

53920,201 Inmune menos al fuego del dragon

RAMON RODRIGUEZ (Erbe)

60011,182 Vidas

/ 60011,0: 60012,0: 60013,195 Vidas

24467,201: 24256,170 Juego facil (si en algin momento te atascas, pulsando 4 & 5 a la
vez volveras al principio del juego)

61030,126: 60601,166 Inmunidad

EERE L -

ILO8G
i

1942 1943 CAMELOT WARRIORS

Cada tres meses, iran apareciendo aqui pokes y trucos distintos para los juegos dificiles de
resolver. Puedo aceptar vuestras peticiones, si esta en mi mano. Por supuesto, habra mas paginas
dedicadas a éllos.
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www.kempa.com/blog/archives/000053.html

En esta pagina web existe una singular informacion

acerca del software para el Spectrum que se incluyo

en albumes de musica durante los anos 80, pudiendo

destacar como ejemplos la aventura conversacional

ll s “Aural Quest” incluida en la casete del album de los

I i %k 5‘ Stranglers “Aural Sculpture” editado por Epic

= " Records, y que fue incluso promocionado en

- _- Microhobby, o también “The Shaky Game” teniendo

= . al famoso intérprete Shakin’ Stevens como su
IJ t r..l E inspirador.

PELRER LR Algo bueno veredes, luego es cierto.

WWW.YSrnry.co.uk

Desde hace unos meses, Nick Humphries, el duefio y disefiador de la web dedicada a la revista
Your Sinclair, nos ofrece una serie de documentales en formato MPEG de corta duracién sobre la
evolucion del ordenador de Sir Clive Sinclair, realizados con buen gusto, a base de imagenes
estaticas con texto acerca del hardware del Spectrum y pequefias peliculas con imagenes en
movimiento de juegos incluidos, acompanado de canciones de la época. Puedes descargarte estos
archivos desde su web “The YS Rock'n’'Roll Years”, o incluso desde portales p2p como eMule.

| RO
Y nTROLL
YEARE

www.livepublishing.co.uk

Los responsables del éxito de la revista “Retro Gamer” estan de enhorabuena. No han hecho mas
que publicar esta revista con una aparicién inicial no determinada para tener en la actualidad una
mejor regularidad, mes a mes. Los tres primeros numeros de esta revista ya estan agotados y la
suscripcion la puedes realizar desde su propia pagina web. Pero si estais dispuestos a pagar hasta
mas de 50 Euros por alguno de estos ejemplares agotados, dirigios a las subastas de eBay.

Por cierto, ¢ hay alguien que pudiera comercializar esta revista aqui en Espafia de importacion?

www.worldofspectrum.org/GamebaseZX/

Gamebase es un emulador universal realizado por James Burrows, creado inicialmente para su
funcionamiento con una variedad de sistemas y que se haya disponible en www.bu22.com. En
esta version para ZX Spectrum, su resposable directo es Paul Thompson y esta configurado como
una base de datos tipo Microsoft Access. Gamebase ZX contiene una suculenta informacién de
acerca de 500 titulos diferentes que se van actualizando cada vez con mayor nimero de ellos.

Para cualquier usuario con ganas de conocer mas a fondo cada uno de los programas editados
durante los afos gloriosos de nuestro ordenador favorito.

www.webcids.com/SpectrumAnyWhere/

Esta web alberga un mas que curioso emulador, creado por Juan Cid, con unas caracteristicas que
le hacen diferenciar del resto, aunque no estaria de mas mejores opciones como permitir trabajar
en modo de 128k segun qué modelo de ordenador, aparte del sempiterno 48K con el que viene
incluido. Lo que mas destaca es el efecto que produce la emulacion del reflejo de una pantalla de
television, asi como el disefio de un reproductor virtual de casetes.

1
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Otra virtud que merece la pena valorar es que tiene su version para PDA. Mas adelante, espero
realizar un andlisis en profundidad de este programa en el apartado siguiente para un proximo
numero de mi fanzine, a no ser que alguien que tenga ganas de hacerlo por mi lo pueda enviar
para su publicacion.

http://zxm.speccy.cz

Web perteneciente a un grupo de usuarios y programadores checos donde se informa (si alguien
entiende el idioma) sobre todo lo relacionado con el ZX Spectrum especializandose en temas de
hardware y programacion, y tienen hasta su propio fanzine en formato PDF “ZX Magazin” que se
puede descargar de la propia pagina para vuestro consumo particular. Eso si, en cuestion de
idiomas, mejor pensaroslo. Je, je...!

www.cwoodcock.co.uk/zxf

Editor de la revista ZX-F, entre otras cosas, Colin Woodcock es un personaje inimitable. Redactor
de su propio fanzine, programador (véase el juego “Blink!” que él mismo vende por muy poco) y
ahora escritor del libro “The ZX Spectrum on your PC” que encontraréis dentro de “Resources” en
la misma pagina web y que se halla disponible tanto en formato PDF (descargable) como en libro
tradicional, a la venta por algo mas de 10 Libras Esterlinas. Necesitamos gente como él.

www.rzxarchive.co.uk

Algunos emuladores como SPIN permiten grabar la partida de un determinado juego igual que si
fuera un grabador de video, lo que posibilita que ti mismo puedas ver esa misma partida en otra
ocasion las veces que quieras, utilizando el emulador compatible con esta funcion. El formato
elegido para ello es el RZX. Y el lugar perfecto para hallar y subir tus propias grabaciones en esta
extension se halla en este sitio web. Entre los archivos de partidas completas que se encuentran
dispuestos para su descarga destaca una grabacién de apenas una hora del total desarrollo de
“Jet Set Willy”, de principio a fin. Su autor estara orgulloso de haberlo acabado con casi todas las
vidas (pierde una sola) y sin hacer trampas.

ESTAS PANTALLAS HAN SIDO GENERADAS CON EL BMP2S(R EXP DE LESZEK
DANIEL CHMIELEWSKI a%a LCD. DESCARGAROSLO!!!
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&

DURANTE EL TIEMPO QUE DURE LA ANDADURA DE ESTE FANZINE, IRE
ANALIZANDO DE FORMA PORMENORIZADA LOS ACTUALES EMULADORES
QUE SE HALLAN DISPONIBLES EN LA RED PARA SU DESCARGA.

DE LA MISMA MANERA QUE YO PUEDO ENCARGARME DE ESCRIBIR ALGUN
ARTICULO RELACIONADO CON ESTOS PROGRAMAS, ESPERO CONTAR CON
VUESTRA COLABORACION PARA QUE, DE LA MISMA MANERA, ESTA
SECCION NO SEA ALGO PLOMIZA DE LEER.

SPIN

S lniepitat indon l Creado por Paul Dunn junto con Mark

Woodmas y Marko en 2002, es un
File ‘“iew Recording Emulation Help emulador bastante interesante en muchos
aspectos que vamos a ir descubriendo poco
a poco. Para empezar, el nombre SPIN
2 & & 686 proviene de SPectrum INterpretor, o lo que
The Garden Gate es lo mismo (con permiso de Alejandro
Sanz, aunque diga lo contrario) “Intérprete

de Spectrum”.

Altamente valorado por - determinados
sectores de la comunidad spectruniana,
SPIN es un producto muy bien trabajado y
el cual va mejorando con cada versién. La
que estudiamos aqui, y es la que poseo
hasta el momento, es la v0.41. Con cierta
frecuencia, las nuevas versiones se van
sucediendo, lo que demuestra el valor
afiadido de sus caracteristicas interiores
que lo hacen tan increiblemente acaparador
para muchos de los todavia usuarios del
“Speccy’, que, como las meigas, haberlos,
haylos.

4 Spectrum 45k 0%

De inicio, una vez que nos lo descarguemos desde la pagina en donde se encuentra, bien desde la

web de World Of Spectrum en su apartado de Emuladores, o bien desde esta direccion:
http://homepage.ntlworld.com/paul.dunn4/SPIN.zip

procedemos a su instalacion en una carpeta del disco duro de nuestro PC. No ocupa demasiado

espacio.

Enseguida que lo hayamos hecho, lo ejecutamos y procedemos en primer lugar a dirigir con el
ratén el cursor hasta uno de los dos botones de la parte inferior derecha, concretamente la primera
por la izquierda y entramos en el cuadro de OPCIONES, donde en la columna de la izquierda hay
una serie de elementos que forman parte del funcionamiento normal del emulador, y tan solo con
dirigirnos a una de estas entradas accedemos a una serie de opciones al margen derecho de la
propia ventana.


http://homepage.ntlworld.com/paul.dunn4/SPIN.zip

:_‘LI:JJF-J Opriansz

Hardware
Peripherals

Cantrol

Audio Settings
Waolume Levels
Stereo Placements

y 4

Hardware \

Spectium Model

|48k -]

ROk Filename

’48.rnm J

En primer lugar, tenemos
“Hardware” que es el primer
elemento que se nos
muestra cada vez que
entramos en este cuadro de
opciones al iniciar SPIN. Con
él, podemos seleccionar el
tipo de ordenador que
queremos utilizar a

Wideo Settings { i
File Lacations Llse SE Basic ROM continuacion. Para ello, el
Shapshots Tirmings propio programa debe
Tape Files ]E<S —rv— ﬂ cpntener las ROMS de los
Floppy Disk, Files B diferentes modelos de
File &ssociations [ Ernulate LILA "Snow' Eflect Spectrum, incluyendo el

1002 novedoso sistema Plus-3e
. (del cual se hablara en otra
ocasion), en la misma
carpeta donde se ha
Cancel | instalado la aplicacién. Lo
podemos comprobar si al
pulsar sobre el icono de carpeta que hay en la casilla “ROM Filename”, donde se indica el nombre del archivo
con la ROM de ese modelo de Spectrum, vemos que realmente aparece alli. De lo contrario, esta opcion nos
servira para.localizar este mismo archivo en el directorio donde éste permanezca almacenado. En el caso que
observamos arriba, por defecto el emulador ha dejado seleccionado la version de 48K, pero en cuando lo
consideremos necesario siempre la podemos cambiar por cualquiera de las seis opciones que maneja.

Syztem Emulation Spead

' |

La siguiente opcion en el menu es “Peripherals”. Aqui tienes la oportunidad de convertir al ZX Spectrum en
una maquina de sonido con el uso de una de estas caracteristicas, que en un ordenador real serian unos
periféricos acoplados al bus trasero, entre el Fuller AY Box y el Currah Microspeech de Cheetahsoft. En
cuanto a la posibilidad de usar el interfaz “Multiface”, normalmente esta caracteristica aparece deshabilitada,
debido a que las roms de Multiface no estan administradas con el emulador y, por tanto, deberas buscarlas en
Internet. Si consigues las versiones para 128 y Plus 3, habras de instalarlas en el mismo directorio donde se
halle los archivos de SPIN.

La pestaiia “Control” que. nos —i=1r] ;
aparece a continuacion nos ayuda i

&

a calibrar el teclado, el joystick y el Hardware Control |

2 ; Peripheral
raton para que puedan .func.lonar, CE::EDTBS e Curzor Keps + Chrl Emulate Joystick
de forma emulada, como joysticks o i S Sl [ PShitien Carsor Keys =]

interfaces de joystick, respondiendo

: Wolumne Levels
a las opciones que el programa

Stereo Flacements

!nsertado asi lo requiera. Si Wideo Seltings ¢ e T

jugamos con el teclado (teclas de File Locations Sl S

cursor y CTRL), podemos elegir Shapshats |None =
cualquiera de las opciones que el T ape Files - _

emulador toma como referencia, Floppy Diisk Files ,3 PC Mause Emulates :

aplicandolo -al juego en si, con lo File Assaciations |None =g
que controlamos la situacion igual System ™ E

que si tuviéramos un interfaz de
joystick de los seleccionados
acoplado a nuestro ZX Spectrum. Okay |
Lo mismo ocurre si tenemos que
utilizar . un joystick o pad. Podemos usarlo haciendo coincidir una de las opciones con las que nos proporcione
el programa cargado. La caja cuadrada con una especie de punto de mira sirve para comprobar que el
joystick esta perfectamente configurado, para lo cual se ha de mover dicho cursor con el mando. Al querer
usar el raton, sélo podemos seleccionar entre dos posibilidades (Magnum Lightgun y Kempston Mouse). El
primero es muy util con aquellos juegos creados para este periférico. Posiblemente, sus autores han pasado
por alto la existencia de la pistola Gunstick.

Canicel

En el menu del emulador, habilitar la opcion Keystick si queréis usar el joystick. Este botén se conmuta
a una especie de joystick. Una vez lo cual, podéis usar vuestro mando de control. Para utilizar los botones de
cursor para edicién en BASIC debéis desactivar el Keystick a su posicidn inicial.

174
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Hardware
Peripherals
Contral

Audio Settings
Wolume Levels
Stereo Placements
Video Settings
File Locations
Snapzhotz

Tape Files
Floppy Disk Files
File &zgociations

Audio 5 ettings |

N

Frequency
{44100 Hz |

V¥ Steren

Sterea Sound Enhancement
Echo/Reverh

High Gluality &Y

High Guality Beeper

<l

<]

Don't uze DirectSound Synch

System

Lo siguiente que tenemos es la

configuracién del sonido en  tres
apartados diferentes: “Audio Settings”,
“Volume Levels” y “Stereo
Placements”. En el primero de ellos
determinaremos el tipo de sonido que
queremos y su frecuencia en herzios.
En el siguiente, calibramos el
volumen, tanto del sonido beeper
como del producido por el chip AY de
3 canales. El tercero, calibramos la
salida de los canales de audio AY
segun como lo queramos oir desde

Tenemos, a continuacién, la
configuracion de salida de video,

con la que controlaremos la
resolucion grafica del emulador en
modo de pantalla completa, el
controlador de la tarjeta grafica,
ajustar los valores de los frames y
el efecto de scanlines y su escala
e intervalo, para una simulacién
de una pantalla de television, de
forma que exista fluidez suficiente
en la generacion de graficos a
partir de -las propiedades de
nuestro actual equipo. En
cualquier caso, si no vamos a
hacer uso del modo de pantalla

Yideo Settings
Filz Locations
Snapshots

Tape Filez
Floppy Disk Files
Filz Azzociations
System

Dkey | cancal || lOS altavoces  estereofénicos del
ordenador.
=3l | l
Hardware Yideo Settings |
Peripherals
Control Renderer Full Screen Mode
Hadie del s [DiectDiaw  »|  |B404 480 -]
Yolume Levelz
Stereo Placements Frame Skip 2 Frames

g
i ' ' ' \ ! | | |

1
v Automatically Adjust Framerate

I Scanlines

Interval Scaling  Scanline Intensity
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completa, no tenemos por qué modificar los valores determinados por defecto. De cualquier forma,
si queréis experimentar, adelante. No temed nada en absoluto.

“File Locations” no tiene otra significacion que ser una pestafna de informacién del propio emulador
sobre los iconos identificadores de cada formato reconocido por el programa, que luego €l mismo
se encarga de asoociar (ver el apartado “File Associations”). Aqui nos informa que estos iconos
estan administrados por el propio emulador y para localizarlo en el disco duro no tenemos mas que
pulsar sobre uno de ellos y se nos abrira una nueva ventana a través de la cual iremos a buscar la
ubicacion de la carpeta donde se halla instalado el emulador. Hay que tener en cuenta que si se ha
instalado correctamente, dicha ubicacion se especifica con claridad en el espacio inferior de esta

pestana.

“Snapshots”: Sirve para proceder de manera correcta en la grabacion del contenido total de un
programa que se esté ejecutando en ese momento a través del emulador, como archivo de
memoria en un solo bloque, sin incluir opcién multi-fase (Z80). Hoy por hoy este formato esta
cayendo en desuso en beneficio de los archivos de cinta TAP y TZX, siendo éste Ultimo el que
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preserva de manera fiel el contenido de las cintas
originales, soportando todos los sistemas de carga
habidos y por haber.

“Tape Files”: Si queremos recordar el sonido de una
cinta cargando su contenido en nuestro Spectrum
(qué tiempos aquéllos), en esta carpeta tenemos
esa oportunidad,
Audio-visual feedback” del menu Feedback Settings.
Por defecto, estan activadas las casillas Speedload
Tape files y Use 10h Acceleration (Experimental) las

seleccionando la opcién  “Full
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cuales revierten en una carga ultrardpida de cualquier archivo de cinta que carguemos.
Desactivando ambas, estaremos disfrutando y rememorando los tiempos de cuando usabamos
lectores de cinta monoaurales conectados a la toma EAR de nuestro “gomas”. Claro que la
diferencia esta que en aquél entonces “sufriamos” los problemas I6gicos del soporte (calibrar el
azimut, hacer copias de seguridad de nuestros programas para que las cintas originales no se
echaran a-perder, perder la paciencia-con los programas multi-carga y tantos otros quebraderos de
cabeza).

“Floppy Disk Files”: Esta*carpeta es util para cuando usemos SPIN bajo control de uno de estos
modelos de Amstrad-Sinclair, +2a y +3. Al insertar un archivo de disco (.DSK) desde el menu File
del programa principal, podemos controlar el proceso de carga del mismo de forma que sea mucho
mas rapido el mismo, o bien no tener que hacer uso de esta caracteristica. El acceso al contenido
de este tipo de archivos se hace de forma casi inmediata, al-igual que con los archivos de cinta y la
opcion Speedload activada.
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Aqui tenemos uno de los detalles que hacen de SPIN un gran programa, la posibilidad de asociar 6
no, desde el propio emulador, cualquier archivo de Spectrum que cumpla los requisitos. Podemos
elegir de entre el muestrario las extensiones con las que solemos utilizar con mayor frecuencia y
pulsar sobre el botén Associate Now para que el efecto sea inmediato. Habréis de tener en cuenta
que si no deseais habilitar esta opcion, en el caso de que estéis utilizando otro emulador que
previamente haya realizado su propia asociacion de archivos, siempre podéis mantener
desactivadas todas las casillas de esta carpeta, asegurandoos de que no exista ningun conflicto
por software al efectuar el inevitable doble-click sobre estos archivos.

Por ultimo, “System”: administra el comportamiento del emulador en todo instante. Nos reserva
varias opciones Uutiles para cuando no estemos usando el emulador en algun momento
determinado. Podemos optar para cuando accedamos a otra aplicacion abierta con Windows,
entre mantener operativo el emulador, pausar la emulacion o simplemente acallar el sonido
existente en ese instante.

La casilla Use MMX Extensions where

‘_“__U‘.Li_‘ﬂ KJ O Loy % . - , .
i r 4 B available que vemos aqui; segun el archivo
Peripherals “ReadMe.ixt™ incluido con el programa,SPIN
oy B tiene la ventaja de utilizar una mayor riqueza
Yolume Levels ,":he";;': oS hetoces . de memoria a través de las rutinas de
e e ~ || recursos de los procesadores que soporten
gs . e
File Locatians MMX; si se halla habilitado. Esto resulta en
Snapshots e 5 e ot
S unos graficos-y sonido mas nitidos.
Floppy Disk Files
File & ati a
o Esto es todo en cuanto al cuadro de opciones
del SPIN. Pasemos a ver otros aspectos del

| emulador que os podra ser de mucha utilidad,
_ O | txed || 4o forma resumida.
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El resto de iconos presentes en
la parte inferior del emulador no
tienen mayor explicacion. La
opcion de Keystick es una
caracteristica que tiene que ver
con la configuracion de los
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Output”,

! e caracteristicas de SPIN
era su capacidad para
grabar en formato RZX
archivos de video, virtud que procede de otro emulador,
Real Spectrum, que estudiaremos en profundidad en un
proximo numero. Aqui podemos no solo grabar una partida
completa, si lo deseamos, sino también reproducirla cuantas
veces queramos desde el propio emulador. La otra opcién
permite grabar en un archivo de cinta cualquier programa
que esté en memoria, con el comando SAVE. “Emulation”
es otra de las opciones que nos ofrece el programa y
consiste Unicamente en el control sobre el sistema: pausar
la emulacién, provocar un reset, apagar el sonido, editar
BASIC en modo +3e (si esta habilitado), controlar la
(hablamos del
procesador Z80) que ya viene predeterminada y el uso del
Keystick, como hemos visto. Por lo general, son opciones

velocidad de la CPU del ordenador

que se acceden desde otros puntos.

ElF-'.U"J A&y MEuboard Flelpsr
Onscreen Keyboard | Command Finder | Quick BASIC |

ELVE RED MAGEMTA GREEH AN
ENT CAPSLOGE TRUEVIDED IMV.VIDED 2= GRAPHIGS DELETE

YEI.I.NJ I¢JI|ITE

FH LINE ﬂPEH# GLOSEH  MOVE ERASE FOIMT GHT FORMAT
FHD STR$ GHRE GﬂDE FEER T|'|B
FLDT m m m m REgE m T m RE
ATH VERIFY MEI‘G

RERD RESTORE DATA SaH

mm-mm-w
CIRCLE uan SEREEHS
LFRINT _ LLIET BN
EEE-EEI
SHIFT CLERR EURDER EFnEE

EEEF INE FAFEF FLAZH ERIGHT MVER IHVERZE

salir del emulador.
descubriréis por vosotros mismos, entre éllas “ZX Printer
“Pokes and Tips”,
adjuntas) ademas de otra forma de acceso a las opciones ya
examinadas. “Recording”: como dije al comienzo del analisis,
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controles que hemos visto con
anterioridad en el cuadro de
opciones.

Arriba, en la barra de
herramientas, tenemos lo tipico
en cualquier emulador bajo
entorno Windows: “File”, nos
permite cargar y grabar
archivos de memoria SNA y
Z80, grabar la pantalla actual
(BMP —no se puede— y SCR),
volcandose el contenido de la
misma en un archivo de estas
caracteristicas, cargar archivos
de cinta y disco, cargar y grabar
archivos binarios, historial vy
“View” tiene interesantes opciones que

“Tape Browser” (ver imagenes

las
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File Edit Help
Stieet Fighter 2 [US Gold, 1992).TAP
Progran: SF2 LIME 10 ]
[rata (236 Bytes) |
Bytes: sf2c0 CODE 28928
[rata (36400 Bytes]
Bytes: of2-63 CODE 55205
[rata (1500 Bykes)
Bytes: of2-B5 CODE 57344
[rata (7680 Bytes)
Bytes: of2-66 CODE 6a024

[rata (400 Bytes)
Bytes: of2-67 CODE 49152 [4 ]

[ Show Advanced Elock F‘roperhes

Y, por ultimo, “Help”. El menu contextual
contiene accesos directos a las webs de
World Of Spectrum, The Tipshop y The TZX
Vault, asi como acceso a una pantalla
bastante interesante: el teclado virtual, con
el cual nos sera mas facil localizar los
tokens de comandos, los simbolos vy
caracteres graficos usuales del BASIC del
ZX Spectrum.

Dicha ayuda es de lo mejor que se ha visto,
incluso supera a la de su competidor



Spectaculator, pues no solo el mapa del teclado es excelente, sino que nos sirve de varias
maneras: ademas de permitirnos recordar la disposicion de los comandos y la forma de acceder a
éllos, asi como de los simbolos y signos ortograficos, podemos hacer uso de este teclado para
escribirlos directamente en la pantalla del emulador.

Hay tres opciones: una, desde la opcién que tenemos delante, pulsando sobre la tecla en cuestion
colocando el cursor del ratén sobre la misma y haciendo click. Las teclas Caps Shift y Symbol Shift
tienen otro comportamiento. Si se pulsa una vez sobre éllas, éstas permaneceran apretadas hasta
que volvais a presionar sobre éllas. Durante ese estado, se puede acceder a otros comandos o
simbolos, si recordais. El cursor en la pantalla de emulacién pasa de [{ (6 1) a[2. Sencillo, ¢,no?

La segunda carpeta de esta ayuda es el buscador de comandos, incluyendo las funciones
condicionales (AND y OR), algebraicas (ABS, SGN) y trigonométricas (SIN, COS, TAN, ASN, ACS
y ATN). Una vez encontrado el comando de entre la lista ordenada alfabéticamente, al pulsar
sobre él, seguidamente haremos click sobre el boton “Send these keystrokes now” y aparecera en
la pantalla.

La dltima opcién, Quick BASIC, la cual sirve para introducir una linea de BASIC dentro del cuadro
de texto habilitado a tal efecto, letra a letra. Hay dos modos: en el modo de escritura del BASIC de
un 128k, susceptible de cometer algun error, y el otro es por medio de tokens que igualmente
introducis letra a letra, mientras SPIN se encarga de testear el contenido de la linea al mismo
tiempo, en busca de errores.

Después de todo, aun estd por ver si sus autores estan dispuestos a mejorar algunos de los
aspectos del emulador que para ellos no hayan quedado perfectamente encauzados. Lo Unico
malo que he encontrado es que SPIN no es capaz de grabar archivos BMP, al menos en esta
version 0.41. Habré de esperar a la Ultima actualizacion del emulador para saber si han rectificado
esta deficiencia.

Por lo demas, debo reconocer que los chicos Paul, Woody y Marko han realizado un excelente
trabajo. Muy bien ademas por dejar un hueco a la figura de Sir Clive Sinclair, para la posteridad.
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SUSGRIPGIONES

6 nUmeros en formato PDF (para Acrobat Reader 5.0 & superior), que se entregardn
grabados en un CD, cada ejemplar. Y su enfrega serd igualmente cada tres meses.

En el mismo CD se anadirdn diversos extras relacionados con el contenido hallado en el
fanzine, ya sean demos, utilidades, parches para algunos programas e incluso novedades
en software, si hubiere, para el ZX Spectrum.
El coste total es de 18 Euros, con gastos de envio incluidos.
La forma de pago a elegir es:

- Mediante giro postal, enviando el dinero a la direccién indicada en la pdgina 3 de

este ejemplar.
- Cheqgue bancario a mi nombre, que se remitird por correo certificado.

- Por fransferencia bancaria. Los datos de mi cuenta se emitirdn de forma privada.

El préximo nimero de ZXSF aparecerd en el mes de enero del ano préximo. Tenéis tiempo
por delante para decidiros.

El C-5, la revolucion de Clive Sinclair




POCLIGAGIONGS

REVISTAS OFICIALES:

“‘RetroGamer” (Live Publishing) www.livepublishing.co.uk/retro

“‘GamesTM” (Paragon House) www.gamestm.co.uk y www.totalgames.net

“Micro Mart” www.micromart.co.uk

REVISTAS DE USUARIOS:

“ZX-F” (Colin Woodcock) — En formato PDF, descargable desde su pagina web
www.cwoodcock.co.uk

“SUC-Session” — En formato PDF, revista en aleman e inglés ‘descargable desde
esta direccion: www.sintech-shop.de/home/spectrum-user-club.htm

“Magazine ZX” — Disponible tanto en HTML como en PDF, lo podéis encontrar en
esta web: www.speccy.org/magazinezx/lista_revistas.php

PROGRAMAS:

CRONOSOFT - Visitar la web donde se cuecen nuevos programas para el ZX
Spectrum y otros sistemas: www.cronosoft.co.uk

WSS Team — Creadores de “TV Game” y “Flash Beer”, juegos actualmente
disponibles a la venta: pgyuri@sinclair.hu (para contactar con ellos)

LIBROS:

“The ZX Spectrum On Your PC” (Colin Woodcock) — PDF descargable
gratuitamente o libro de bolsillo, a la venta. En la misma web indicada mas arriba.

“The Complete Spectrum ROM Disassembly” (Melbourne House) — Antes se edito
como un libro mas de consulta y aprendizaje sobre cdédigo maquina. En la
actualidad, se halla disponible también en formato PDF en este sitio:
http://freestuff.grok.co.uk/rom-dis/
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