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EDITORIAL

ICERERG

- El mes pasado, gracias
a una espectacular accion
policial en el Rastro ma-
drilefio, la pirateria saltod
- 4 al primer plano de la ac-
tuahdad Vemtlocho personas fueron retenidas
' transitoriamente y unas once mil copias piratas de
programas (la mayoria para Spectrum) quedaron en
poder de la policia.

No obstante, conviene recordar que el Rastro es
unicamente la punta de un enorme iceberg que
proporciona pinglies ganancias a unos cuantos de-
saprensivos. Los vendedores del Rastro saldrian
bien parados si los compardsemos, por ejemplo,
con los de algunos comercios especializados en los
que no solo se pueden conseguir programas origi-
nales, sino también, a poco que insistamos y a pre-
cios mfenores copias piratas de esos mismos pro-
gramas.

Tampoco hay que olvidar que sin la posibilidad
de obtener facilmente copias de cualquier juego, el
Spectrum no seria el ordenador mas difundido y
popular en Espafia. Hace casi exactamente tres
afios, Arturo Selgas, entonces director de marketing
de Investrénica, afirmaba al respecto: «No protege-
remos los programas de copia ni de listado. El ob-
jetivo de un ordenador de este tipo es que la gente
lo analice, aprenda a usarlo y le saque aplicaciones
que, tal vez, fueran insospechadas para el disena-
dom.

Viene todo esto a cuento del excesivo revuelo
provocado por los sucesos del Rastro madrilefio.
Con medidas de este tipo dificilmente se eliminara
la pirateria. Mientras el software sea inasequible
para la mayoria de los compradores potenmales de-
bido a su elevado prec1o esta lacra continuara exis-
tiendo, aunque quizas mas subrepticiamente.

TODOSPECTRUM




SEACABO ELBLANCO Y NEGRO

Muchas veces se habra sentido defraudado
al hacer una copia de pantalla en su
impresora matricial. Aunque su
Interface esté provisto de una rutina de volcado en
alta resolucion, la imagen resultante es de una
calidad pésima en relacion con la original de la
pantalla del monitor. Esto se debe a que interpreta
la tinta como negro y el papel como blance. La
rutina que le proponemos va mas alla; permite
hacer copias de pantalla distinguiendo los colores
originales para transformarlos en sus respectivos
tonos grises equivalentes, de tal forma que la
imagen resultante en la impresora es la misma que
vemos en un televisor en blanco y negro. ]

STA rutina permite hacer
E una copia o volcado por im-

preso (Epson RX80,
FX80 y compatibles) con todos los
matices de sombreado que pueden
apreciarse en el televisor en blanco
y negro conectado a su Spectrum.
No solamente hace esto (que ya es
mucho), sino que produce una co-
pia impresa realizada en sentido
vertical (28 em + 15 em), con lo
cual se aprovechan las mdximas
dimensiones del papel y se evitan
las deformaciones de las figuras
(imagenes alargadas).

El programa cargador
en Basic

El cargador BASIC de la figura 1
funciona directamente para utili-
zarlo con un interface Hilderbay.
En caso de que su interface sea el
Kempston E solo debe hacer unas
pequefias modificaciones en el
programa, sustituyendo las DA-
TAS de las lineas 1.000 y 1.300 de
la figura 1 por los de la figura 2. Si
el interface que posee no es ningu-
no de los anteriores, no tendrda mds







FIGURA 1
Cargador para Interface Hilderbac
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FIGURA 2
Modificaciones para Interface Kempston
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remedio que modificar el codigo
maquina.

En el supuesto de que su impre-
sora necesite avances de linea des-
pués del retorno de carro, debe in-
sertar en el cargador-la siguiente li-
nea:

230 POKE 32478,205 : POKE
32479,20 : POKE 32480,127

La rutina funciona tanto en el
Spectrum de 16 K como en el de
48 K, ya que se ejecuta a partir de
la dlreccmn 32350. Si su aparato
es de 48 K y desea colocar el codi-
go en una direccion mas alta
(65118), debe cambiar todas las se-
cuencias de Datas '205, 20, 127
por '205, 20, 255’ y la secuencia
"33,244, 126’ por "33, 244, 254",

Ejecucion de la rutina

Una vez haya hecho funcionar
el programa cargador y no se pre-
sente ningun error (en tal caso de-
bera revisar la secuencia de datas),
puede grabar la rutina con SAVE
«COPYGRISES» CODE
32350,250 (0 65118,250 si ha deci-
dido colocar la rutina en una di-
reccion mas alta).

Para comprobar su perfecto fun-
cionamiento, cargue una pantalla
cualquiera (preferentemente con
muchos colores) mediante
SCREENS ™ y acto seguido ejecu-
te la rutina mediante RANDOMI-
ZE USR 32350 (0 RANDOMIZE
USR 65118 para el codigo en una
direccion mas alta). Si la impreso-
ra empieza a imprimir, €s muy
probable que no haya errores, pero
si se produce un crash del sistema,
vuelva a cargar el listado BASIC y
compruebe de nuevo los codigos.

Si interrumpe la ejecucion de la
rutina durante la impresion, la im-
presora actuara de un modo extra-
no, con lo cual el mejor medio
para interrumpir el volcado con-
siste en desconectar la impresora y
empezar de nuevo.

Fundamentos

Los sombreados de la copia, si-
mulando los colores de la pantalla,
se realizan aprovechando la mayor
resolucion de la impresora. Te-
niendo en cuenta la resolucion de
176 x 256 pixels del Spectrum, si
cada uno de estos pixels estuviera
representado por una matriz de 3 x




El copy con la rutina incluida en el interface Kempston carece de matices grises.

3 puntos en la impresora, obten-
driamos una copia con una resolu-
cion de 528 x 728. Por esta razon
debemos descartar las antiguas Ep-
son (tipo MX) con una resolucion
de s6lo 480 puntos por linea. Las
~ Epson actuales tienen una resolu-
cion de 640 puntos por linea en
modo 4, con lo cual son perfecta-
mente validas para nuestros pro-
positos. La distancia del avance de
linea vertical debe ser de 3 puntos
(3/72 pulgadas), lo cual se consi-
gue mediante el comando ESC
ilA!!. '

Para hacerse una idea de como
se consiguen los sombreados, la fi-
gura 3 muestra las matrices de 3
puntos utilizadas para este fin. Por
supuesto, usted es libre de cambiar
a su gusto la rejilla de puntos, para
conseguir otros tonos diferentes de

B Esta rutina permite
una copia por
impresora con
todos los matices
de sombras
apreciables enun
televisor en B/N

grises, incluso puede invertir la se-
cuencia de sombreado, de tal for-
ma que cuando aparezca en la
pantalla un bit de tinta blanca, se
imprima en el papel una matriz de
3 x 3 puntos, y asi sucesivamente,
consiguiéndose una copia en «ne-
gativo» respecto al original de la
pantalla.

El listado ASSEMBLER

El listado fuente en ensamblador
de la figura 4 esta preparado para
que una vez ensamblado funcione
directamente con el interface Hil-
derbay. Para el Kempston E, susti-
tuya las instrucciones de las subru-
tinas COPY y ITFCE por las de la
figura 5. Si su interface no corres-
ponde a ninguno de estos dos, pue-
de operar de la misma manera,
creando previamente las instruc-
ciones necesarias.

La rutina propiamente dicha co-
mienza en la etiqueta BEGIN,
donde se establece el valor de la
distancia del avance de linea a
3/72 pulgadas y se inicializa el re-
gistro C a cero (utilizado como
contador de la coordenada X). Se-
guidamente, se situa la impresora
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magenta cyan amarillo blanco

Tramas utilizadas en la rutina.

en modo 4 vy se carga 0 en el regis-
100 DEFR 200000000 tro B (contador de la coordenada
1R DEFE %Ofooaond YA COI‘ltinUEiC.ién se hace una
1 0 ‘B0 g llamadla al léll rutina 'R%M 22Aiﬂ]\,
Wi Gl R : que calcula la posicion de pantalla
; ke ALOLDODOL 5 AMA de HL a partir de las coordenadas
RILLO de pantalla de B y C, asi como el
1040 AQ 1000000 color del pixel (a partir del archivo
EOEC OO0 de atributos). Se lee la TABLA y se
1 i imprimen los puntos correspon-
1070 0 r Hify dientes (repitiendose esto para las
) ' 176 posiciones de Y). Después de
L6 o esto, se pasa a una nueva linea (y
{ (Y0 5 opcionalmente a un avance de li-
i s ,'_ nea) para imprimir todas las 256
,]' . i > posiciones de X. Finalmente, se
Ll inicializa el avance de linea a
L Lee FEFEE & PUSH B 12/72 pulgadas.
5 R Los datos de TABLA contienen
L L4 A e los disefios para cada color, y no
(o B FOE S HL supone ningun problema cambiar-
1140 EOE Be los para conseguir diferentes efec-
fa e RET =
Orlando Araujo Martin




COPY DE GRISES
CON LA ZX-PRINTE

UANDO se realiza un dibu-

jo con el Spectrum, normal-

mente se intentan aprove-
char sus posibilidades de color al
maximo, pudiéndose obtener pan-
tallas bastante espectaculares.
Pero a la hora de realizar una co-
pia en impresora de cualquier pan-
talla, el ordenador no entiende de
colores: se fija solo en si un deter-
minado pixel es de papel o de tin-
ta, y no en cudales son esos colores
de papel y tinta. Por esta causa, al-
gunas pantallas pueden salir muy
mal. Para conseguir que queden
bien es necesario tener en cuenta
los colores, sustituyéndolos por
distintas tonalidades de grises. Es
algo asi como pasar el dibujo de
color a blanco y negro.

Las tramas

Para conseguir los distintos gri-
ses se utilizan una serie de tramas
mas claras o mas oscuras, hacien-
do corresponder a cada color con
una trama que tenga mas 0 menos
su mismo nivel de brillo o de clari-
dad. En impresoras mas grandes,
que tienen mayor resolucion de
puntos, se puede hacer correspon-
der un pixel de la pantalla del

. El programa realiza
primero la
conversion a gris
en la pantalla.
Luego la copia
como lo haria
normalmente, pero
incluyendo las dos
lineas inferiores

Spectrum con un rectangulo de
puntos en ¢l papel de la impresora.
Se puede utilizar entonces este rec-
tangulo para conseguir definir las
diversas tramas. Pero esto no pue-
de hacerse en las impresoras tales
como la ZX Printer o la GP50S, a
las que va dedicado este articulo,
ya que tienen una resolucion idén-
tica a la del ordenador. En este
caso es necesario modificar un
poco el sistema, pues con un solo
punto en la impresora por cada
punto del ordenador, no podemos
definir ninguna trama. Sera nece-
sario, por tanto, que las tramas
ocupen mas de un pixel de panta-
lla. En los programas que acompa-

fian a este articulo se han elegido
como dimensiones de las tramas
las de un cuadrado de cuatro por
cuatro pixels. Son las dimensiones
idoneas para hacer el programa lo
mas corto y sencillo posible y para
optimizar los resultados obtenidos.
Las tramas utilizadas se pueden
veren la figura 1.

El programa

El listado 1 realiza un COPY de
grises utilizando las ttamas ante-
riormente citadas. Primero realiza
la conversion a gris dentro de la
propia pantalla y luego la copia
como se haria normalmente, solo
que incluyendo las dos lineas infe-
IIOTES

La razon de reahzar esta trans-
formacion sobre la pantalla es por-
que simplifica el programa y lo
hace mas facil de entender y modi-
ficar.

El funcionamiento del programa
es el siguiente: Primero inicializa
los registros DE y HL con los valo-
res de las direcciones de comienzo
de pantalla y atributos respectiva-
mente. Tras esto se entra en un bu-
cle que se repetird para cada uno
de los 768 caracteres de la pantalla
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Con rutina de grises.
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(24 x 32) en orden de izquierda a
derecha y de arriba a abajo. Dentro
de este bucle se toman los valores
de papel y de tinta multiplicados
por ocho para buscar la trama co-
rrespondiente en la tabla de tramas
que hay al final del listado. En el
listado estan definidas con las di-
mensiones de un cardcter para
simplificar calculos, pero en reali-
dad se repiten cada cuatro pixels,
tanto en horizontal como en verti-
cal. Se deja en BC la direccion de
la trama del papel, y en HL la de la
tinta. Entonces se entra en un bu-
cle que se repite ocho veces para
los ocho bytes que componen un
caracter. Dentro de este bucle se
utilizan las tramas como mascaras
para los pixels del byte mediante la
operacion logica AND, y se deja el
resultado nuevamente en la direc-
ci6on que corresponda. Antes de
entrar en dicho bucle, el byte de
atributos se pone a papel blanco y
tinta negra. Después de transfor-
mar todo el cardcter se actualizan
las direcciones de pantalla y atri-
butos y se cierra el bucle compro-.
bando si la direccion sefialada por
DE sigue siendo del archivo de
pantalla. Cuando no es asi se da
por terminada la transformacién y

. El factor mas
importante para
obtener buenos
resultados con
ambas rutinas es la
configuracion de
las tramas.
Siempre es posible
encontrar alguna
que se adapte
mejor al color
correspondiente

se procede a la copia en impresora
mediante la rutina de la ROM,
pero cargando antes el valor 192
en B para que no se «coma» las dos
ultimas lineas.

Puede introducir el programa
con el listado ensamblador o con el
cargador BASIC. Aunque no tiene
llamadas ni saltos absolutos, no es
reubicable porque utiliza una di-
reccion absoluta: la de la tabla de
tramas. Si quiere ubicarlo en otro
sitio, tras haberlo grabado en cinta,
carguelo en la direccion deseada y

haga: RANDOMIZE dir+80 :
POKE DIR+21, PEEK 23670 :
POKE DIR+22, PEEK 23671,
Después grabelo desde su nueva
direccion. La longitud es de 139
bytes. Para utilizarlo cdrguelo me-
diante la instruccion LOAD *
"CODE direccion. Una vez hecho
esto cargaremos la pantalla que de-
seemos copiar y haremos RAN-
DOMIZE USR direccidn, con cui-
dado de hacer estas dos ultimas
operaciones de una sola vez si no
queremos que se borren las dos ul-
timas lineas.

En la figura 2 se puede contem-
plar una copia hecha con esta ruti-
na frente a una copia de la misma
pantalla hecha sin esta rutina. La
diferencia es notable. Los dibujos,
en general, suelen quedar bastante
bien, pero hay un problema a la
hora de copiar letras, pues como
las tramas ocupan mas de un pixel,
puede borrarse algun punto de la
letra, y, a no ser que estén en blan-
co y negro, quedardn irreconoci-
bles. Este problema no tiene, en
realidad, ninguna solucion, aparte
de comprar una impresora mejor.
Sin embargo, no hay que desani-
marse, pues existe un pequefio tru-
co que, aunque tiene un defecto,




Listado 1 A
CAMBIO FUENTE EN ENSAMBLADOR

10

COPY DE .GRISES

FOR PABLO ARIZA-178&

P R T i T )

0000

HL , 22528
DE, 14384
DE

HL

A, (HL)

%

AF
A, (HL)
(HLY ,58&

56

BL, MEGRO
H, 0

L,A

HL.  BC

500
G910
S20
S0
540
S350
j=1-1%]
570
SEO

390

GO0
L0
&20
&30
LA
&S50
[<1.08]
YN
FHi=18)
&P

700

71
720
7EO

2595,

THD
TH0
Tao

5,119,

TT0
789
770

DEC
JR
FOP
POF
ING
INC
LD
AND
JR
LD

wu

TRAMAS DE

NEBRO DEFB
255,255,255
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AL DEFE
255,221,258

ROJO DEFB

85,255, 85,255

BLO
gi0
B20O

Lro, a5
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MOFADD DEFE
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VERDE DEFE

LOS COLORES
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36, B%5, 54,85
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B7G 3

€980 CYAN  DEFE 170,0,170,0,17
0,0,170,0

gya
FOO
FL0

% e

G20
530
P40

o

AMART  DEFE
0
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Listado 1 B
CARGADOR BASIC DEL COPY

DE GRISES

DATA "2100581 10040DSESTEESQ
fURQFU?F43&36$EF6“EUIQ0C396006t0

FFIESZ&6004F0OPC 1 ZEOSUBLADESFODDE"
2 DATA "BaS77ERFSFOAGIEZD1I12L
BN OSOBSDEOEBE iDL ES1CTBAT 0047 A0
HUEST TAFESEEI8ECF I06L0CE5AF0ELOASD"
5 DATA "FFFFFFFFFFFFFFFF77FFD
LFF 2 7FFDOFFSSFFASFFISFFaSFFARSEA
ARSAASTAADENS RS AZONEREE 2209 L AT0 "
4 DATA "AACOAADDRARDOHALOEBO0Z
2OOHES00Z2Z0000000000000000000EFC"
200 CLEAR 59999: RESTORE @ LET
a=105 LET b=1tl: LET c=12: LET d=
i3: LET e=14: LET 4=15: LET ad=35
ed
210 PRINT AT 0,03 "LEYENDO LINEA
"1 FOR z=1 TO 4: FRINT AT O,1lé;3
z
220¢ READ af: LET b#=af(LEN a-3

T™@a )1

LET ag=a¥(

IF LEN a#®/2<>INT
FPRINT FLASH 1:;AT O,03"LINEA I
MPAR EN"2 STOP
230 LET w=0: FOR
STEFP 2: LET w=Val
Flutlls LET wstty

240 POKE adyws:

T =

750 LET w=0: FOR
v=vkl &+VAL bE e

w THEMN PRIMT

RRAOR EM LINEA "=
260 MEXT =
270 CLS

280 PRINWT

ARARY

270 SAVE

136,0,34,0,136

040,0,0,0.0,0,

TO LEM a®-4):

(LEN a$/Z) THEN

w=1 TO LEN a#®
aF(x)ry*1lb&eVaL a

LET ad=ad+1: NEX

#=1 TO 41 LETV
MEXT st IF wd:

FLASH 1sAT ©,0:"&
STOF

"FON LA CINTA PARA R

"COFYCODE"CUODE ©Sk4, 144

S —




Listado 2 A
CODIGO FUENTE EN ENSAMBLADOR

ABO UNEIT  FLUSH DE
LHF0 FLIGH HL 1350
COPY DE BRISES GRANDE 700 CaLl UNEICA 1560 (IX+32)
710 FOF L LE7O
720 POF DE L3H0 CIX+32)
POR PABLO ARLZIA-1984 730 LD a.L 1390
S AlD A R 1400 (LR+52)
750 LD L. 1410
ORG  HO000 TEHO LD E,A 1420 CCIXHTR)
770 JR ML, UNBTT L4730 ©RC
TEO LD DE , 140 1440 f, (BL)
LD HL,l&384 FH0 ALD  1%,DE 1450
LD DE, 22528 A00 RET 1440 {IX+&4)
FUSH DE @10 1470
FUSH L B2 L 480 CLE+aa)
CALL TREA B2 UNBLCA LD By (DE) 1470
LD B,10 IRYITR) Rk 1500 CLx+&S)
FLSH B 450 arD e
CALL COBUFF Be0 FLSH HL b (I X+bd
FOF - BO 170 LD L& | 55 s B ’
DJIMZ LOESP 80 LD H,0 @ Ay (Y
FOF - HL. L LD @, (DE)
POF DE @00 BLA el CIX+96)
MG D G910 Rl iy
L& HaH ] AND 28 1380 CLX+T4)
apn A8 S0 I.D E,A 1550
LD 15 A G LD D.H 1400 R CLH+9E)
L S GBS0 1D PO, NEGRD Léali
JR B LTE Gt ADD HL, BL L&Z20 (IX+98)
RET G0 EX DE , HL L1&30
FEO GaoD HL B Léadn
i B FLUSH HL &S0
IFF e PUSH DE 1000 FOF RO 14660 FAF FUSH DE
FLISH HL 1l POE ML 1&70 FOF  BC
LAMETY 1O LD 8.4 1&E0 J e RERES
L. i FUSH AF 1650
DL LD AR 1700
- Lo EX AF AR 1710
L. RTETE! FUSH BC 1720
Pl LOTFO FUSH DE 1730
ARD L LOE0 CEll MINI 1740
JR ME , TR 16050 PP DE | 7SO
RET Lo FOF BC 17&0
3 1L10 £X AF , AF ' 1770
: 1120 DEC A 17680
Lintgy Lo B, 4 1130 JR MZ, LEAF 1790
LB PLSH BC 1140 DEC 1Y LEGG
i 1150 POF AF 1810
EE ¥ L0 DEC A 1820
SO0 |LOBIT  FUSH DE 1170 JFR NZ , LAF 1830
H10 LIS 1180 RET LS4
) ; IE1N 1190 L850
UNEBLT 1200 = 1840
BU FLC () Ly
HL- M H Lo
DE LA JE M, A 1890
OBIT FERES LD B, (BC) Lo
Dt « et 1910
HiL Fefe CLx+0) 1920
COBUFF 1570 FrFeA 1920
Fll 280 R CLXer0) 1940
Lk LTy ety 1950 &
2] 1500 [o1= (T H+00) BLANCO DEFE O,0,0,0
[ 1 3 1310 M
RR (LK)
ST =T
LD By (BOD SO COBUFE EQU 20ECD
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do todo el BUFFER de impresora,
que estara listo para ser enviado a
la impresora. Por eso hay que in-
cluir en el bucle externo una lla-
mada a la subrutina de la ROM
COBUFF, que se encuentra en la
direccion OECDh.

La siguiente subrutina es UN-
BIT. Las subrutinas anteriores ne-
cesitaban tan solo de dos parame-
tros: direccion de pantalla y direc-
ci6n de atributo. Esta subrutina y
las siguientes necesitarin de un
tercer parametro: la direccion en el
buffer de impresora, que alma-
cenaremos en el registro indexado
IX. Esta direccion sera distinta se-
gun se esté realizando la primera o
la segunda pasada por el bucle in-
terior de la subrutina UNBY. El
valor es inicializado en la subruti-
na UNBY y es modificado al final
de la subrutina UNBIT para que
sea el correcto la proxima vez que
ésta sea llamada. Antes de esto se
realiza un bucle de 8 pasadas para
copiar en el buffer cada uno de los
ocho caracteres verticales que
componen una columna que tiene
como altura la de un tercio de la
pantalla. Estos ocho caracteres en
vertical habran de ser convertidos
a 32 caracteres en horizontal.

Y llegamos a la subrutina UN-
BICA. Si ha leido atentamente,
podra deducir que copia una co-
lumna de un pixel de ancho y de
un caracter de alto, que en el buf
fer quedara transformada a una
fila de cuatro caracteres de ancho y
cuatro pixels de alto. Al principio
de esta rutina se toman los colores
de papel y de tinta y se buscan las
tramas correspondientes, dejando
la de tinta en BC y la de papel en
DE, registro que podemos utilizar,
pues de momento no nos hacen
mas falta los atributos, aunque tras
haber terminado esta subrutina,
DE habra de ser restaurado con la
direccion que corresponda. En rea-
lidad, casi todas las subrutinas que
hemos estado viendo preservan es-
tos registros (DE y HL) en la pila
antes de llamar a la subrutina si-
guiente.

Como vamos a copiar una altura
de un caracter, habrda que realizar
un bucle de ocho pasadas para
cada uno de los ocho pixels que
tiene un cardcter de alto. Pero
como cada pixel en vertical genera
en el buffer cuatro pixels hori-
zontales, solo cabrdn en un byte
del buffer dos pixels de la pan-

talla (en realidad son cuatro bytes
lo que ocupan estos dos pixels,
pues cada uno produce cuatro pi-
xels de ancho y cuatro de alto). Asi
que por cada dos bits que se copian
habrd que actualizar el puntero del
BUFFER. Por eso en lugar de un
bucle de ocho pasadas se realiza un
bucle de cuatro pasadas que tiene

Listado 2B
CARGADOR BASIC DEL
COPY DE GRISES
A TAMANO GRANDE

FACHY 11E1 )
OLIEIFDRCRBSOLEIFDDOEB&SO LECSDES

Gl L ERA4OFOFOROF OV OF ODO
e B S (S

en su interior uno de dos pasadas.
Cada vez que se ejecuta el bucle
interior se actualiza el registro IX.

Y al fin nos encontramos con la
ultima de todas las subrutinas:
MINI. Esta es la que realmente
hace el copy de grises en el buffer.
Las rutinas anteriores solo servian
para calcular en cada momento
cudl era el pixel de la pantalla que
habia que copiar y en qué parte del
buffer habia que hacerlo.

Lo primero que tiene que saber

es si el pixel que va a copiar es de
papel o de tinta y seleccionar en-
tonces la trama correspondiente de
las dos que ya habiamos buscado.
Para ello produce una rotacion del
contenido de HL, que es el que
estd sefialando al byte de la panta-
lla en el que se encuentra el pixel,
Esto hace que el pixel de mas a la
izquierda pase al bit de acarreo del
registro F, lo que nos servird para
realizar un salto condicional y de-
cidir si es necesario cambiar la tra-
ma de papel por la de tinta, lo que
se hace en PAP. Este método de
rotar directamente el contenido de
la pantalla hace que la proxima
pasada, el bit de mas a la izquierda
sea el que antes era el segundo, y
que es por tanto, el que tenemos
que copiar. Como esta rotacién se
realiza ocho veces por cada byte, al
final el contenido quedara inalte-
rado, pero durante la copia de la
pantalla a la impresora se produci-
raen la primera un efecto curioso,
que nos servira, por otra parte
para saber en cada momento que
parte de la pantalla se estd copian-
do.

Al punto senialado con el nom-
bre RERES se entra con la direc-
cion de trama en BC y con la direc-
cion de buffer en IX. Entonces
se va traspasando la trama al buffer
mediante rotaciones, de tal forma
que cuando se introduzca la pri-
mera trama que corresponda a una
determinada direccion de buffer,
ésta se introducira en los bits del 7
al 4, y al introducir la siguiente tra-
ma, esta primera sera traspasada a
los bits del 3 al 0.

Los resultados de esta rutina
pueden ser sorprendentes compa-
rados con los de la anterior. Las di-
mensiones reales en una GPS0S
son de unos 23 x 36,5 centimetros,
y en la ZX printer algo mayores.

A diferencia del anterior, este
programa no es reubicable, asi que
si no disponemos de ensamblador
habra que utilizarlo en la direcciéon
en la que esta colocado, que es la
60000. La forma de emplearlo es
igual que la anterior: cargar el ¢o-
digo en la direccion 60000, cargar
la pantalla y hacer RANDOMIZE
USR 60000.

El factor mas importante para
obtener buenos resultados con am-
bas rutinas es el de las configura-
ciones de las distintas tramas.

Pablo Ariza




4.480
Base de datos con célculos.
Alcomprar esta version abonamos 3.000.- ptas. por cual-
quier version anterior.
Context V.9*
Tratamiento de Textos.
Funciona con cualquier impresara,
Acentos graves y agudos.
Al comprar esta version abonamos 3.000 ptas. por
cualquier versién anterior.
Adaptador SITI-CONTEXT 2.800
Permite pasar informacion del SITI al CONTEXT.
M.D.S. - Sistema Operativo para
Microdrive 7.000
Conjunto de nuevos comandos BASIC que permiten Ac-
ceso Aleatorio a Ficheros en Microdrive con un tiempo
medio de acceso de 4 segundos.
CONTABILIDAD PIN* 3.360
Plan contable 200 cuentas, 2.000 asientos.
Hasta 8.000.000.000 Balance con activo-pasivo, cla. resul-
lades. Utiliza el 5.0M.D.S. Cualquier impresora 80 col.
Kit Utilidades Discovery 1 3.000
10 utilidades CAT extendido. ON ERROR. Compactadaor
de discaos, etc.

AJUSTE DE CABEZALES

4.480

CASSETTE 2.500
SINTETIZADOR DE VOZ 3.000
MULTI-COPYS (Copys desde 2 cm.

hasta 70 cm.) 3.000
COPY GRISES (F+, SP-800,

$P-1000, GP-550) 2.800
COPY RS-232 2.800
COPY SERIE RITEMAN F+ 2.500
EDITOR 64 (64 columnas

en pantalla) 2.750

*Disponible en disco para Discovery 1 al precio de
5.000,- ptas.

de flores

gistema xperto

PIN SOFT, S.A.

Paseo de Gracia, 11 -Esc. C,, 2° 43
Tel. (93) 318 24 53 - 08007 Barcelona

Sistema experto de Flores

de jardin 3.500
Sistema experto de Minerales 3.500
APLICACIONES SITI V.3 3.500

Agenda+\Videos+Contabilidad doméstica+Stocks, elc.
(necesita el SITI V:3)

Interface sonido TV 3.920
COMANDO 2443 Interface Joystik 2,000
CRITICAL MASS 1.900 Joystick Qt{ickshot || 2912
DAM BUSTERS 2.200 I/F Cﬁntr?nlcs 8.000
FIGHTING WARRIOR 2100 Lapiz 6ptico+software 4.850
HIGHWAY ENCOUNTER 1.0 | S drgen e bl
OLE TORO 2.100 MOnftor Ciaegi f. verde 26.880
RAMBO 2.100 Monitor Ciaegi f. ambar 27.720
SABOTEUR 1.900 Ca}a para 12 microdrives 112
SGRIZAM 1.950 Teclado Saga 1 10.080
SUPERMAN 2 760 Teclado Saga 3' ! 19.900
THE WAY OF EXPLODING FIST ~ 2,300 | Discovery 1+disco Kit 5090
WEST BANK 1.950 | Diskettes 3 1/2 800
Solicita calélogu. Allmer!tamén lnl_nterrumpida 9.750

Digitalizador de imagenes 39.200
Impresora Riteman F+ 80.528
<5 + sdware
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L programa seleccionado en esta
E ocasion para nuestra guia del

Hacker es el COMANDO. El
juego en si es bastante simple, hay que
ir avanzado por una serie de fases en
las que nos enfrentamos con innume-
rables enemigos armados hasta los
dientes.

Pero conforme se juega un par de ve-
ces, algo nos impulsa a seguir jugando,
a averiguar queé es lo que hay en la si-
* guiente fase. Es lo que se llama un jue-
go que produce adiccidn. Ademas el
numero de fases nos desafia con dos ci-
fras. Es una victima idénea para nues-
tros POKEs. En principio las ideas de
lo que hay que buscar son las de siem-
pre: vidas infinitas, granadas infinitas,
eliminar disparos enemigos, eliminar
enemigos, inmunidad frente a ellos,
pasar directamente de fase, y todo lo
que se nos pueda ocurrir durante el
andlisis del programa.

Como siempre, lo primero es pasar-
lo a un microdrive junto con el moni-
tor. En esta ocasion nos encontramos
con un sistema turbo, pero no es muy
complicado acceder a él. El programa

BASIC se puede parar directamente y
contiene escondida detras de unos co-
digos de cambio de color la direccién
de lanzamiento del cargador, y otra
bien visible cuya unica mision es des-
pistar en el acceso al codigo maquina.
Este comienza con una maniobra de
distracion: una mascara. Tras ella nos
encontramos con un cargador turbo
convencional, que incluso funciona a
la velocidad norrial. Se carga todo en
un solo bloque que contiene desde la
pantalla de presentacion hasta el final
del programa, La parte importante que
debe pasarse a microdrive parece en-
contrarse entre las direcciones 25344 y
65741, vy se lanza desde 25630, Con
toda esta informacion solo queda para
poder empezar a trabajar decidir en
qué direccion debe cargarse nuestro
querido MONS3M2. Tras un par de
castastroficos intentos la conclusion es
que la 50000 nos viene bastante bien.
El programa es demasiado grande
como para que pueda coexistir en la
memoria junto al monitor sin solapar-
se. En esta direccién destruye parte de
los graficos del escenario, quedando

ilesos los correspondientes a los solda-
dos, con lo que es posible probar algun
POKE vy lanzar el programa desde el
monitor para comprobar el efecto pro-
ducido en el juego. Los graficos quedan
bastante deteriorados, pero se puede
seguir el desarrollo del juego sin mu-
chos problemas. Incluso mas tarde
descubri accidentalmente que es posi-
ble volver al BASIC desde el programa
y después nuevamente al monitor sin
tener que cargar nada de nuevo. Esto
es debido a que en varios puntos del
programa hay rutinas para volver al
BASIC devolviendo un codigo que in-
dica donde se ha parado. Se supone
que la utilidad de estas rutinas era la
depuracion del programa durante su
adaptacion.

Y casualmente, en un momento
inesperado, aparece un bug no caza-
do por los programadores que nos de-
vuelve el control. La forma de utilizar-
lo es pulsando la tecla K en el mismo
momento en que volvemos al menu
después de dejarnos matar sin entrar
en la tabla de récords (conviene tenerla
apretada desde antes). Inmediatamente



se nos pedira la redefinicion de teclas
de una forma un tanto extrafia y aca-
bard sorprediéndonos con un mensaje
o OK... Sin embargo, esto no funciona
igual cuando el programa se carga di-
rectamente desde la cinta, ya que la
forma de salir es colocando la pila
como estaba cuando se arranco el pro-
grama desde 641E (25630), se restau-
ran los registros necesarios y se hace
un RET, lo que trae consecuencias de-
sastrosas en este caso.

Pero estamos adelantando aconteci-
mientos, y el objetivo es contar las co-
sas en el orden en que fueron encontra-
das e intentar explicar qué 1deas nue-
vas pueden utilizarse en cada momen-
to para seguir adelante en la busqueda.

Empezamos en la direccion 641E y
nos encontramos con un salto absoluto
a 69D2 seguido de un monton de sal-
tos a otras direcciones. Estas tablas de
salto nos recuerdan a otros programas
que fueron disefiados genéricamente
para cualquier micro que lleve un Z-80
y luego a través de las tablas adaptados
a cada maquina concreta. Esta es la
primera razon que nos hace pensar que
el programa es una adaptacion al Spec-
trum de otra version.

Pasamos a ver lo que hay en la direc-
cion 69D2. Comienza preparando
todo para volver al BASIC, luego ini-
cializa unas variables, llama a unas su-

brutinas y nos encontramos con una
instruccion CP 53 y otra CP  4A. Ca-
sualmente, esto coincide con los codi-
gos ASCII de las letras S y J, dos de las
tres posibles teclas entre las que se nos
da a elegir en el menu principal. Con
esto ya tenemos una idea de donde nos
encontramos, las subrutinas a las que
llama son las encargadas de cada uno
de los gréficos de la pantalla de presen-
tacion, tabla de récords etc..., y des-
pués se queda en un bucle esperando a
que se pulse alguna de las teclas posi-
bles, se testean dos y si no es ninguna
de ellas es que es la otra.

Anulando las llamadas a las subruti-
nas se puede averiguar cual es su fun-
cion (viendo qué es lo que falta) y asi
usarlas para disefiar la pantalla para
nuestros POKEs. Los descubrimientos
mas importantes de esta zona son que
en la direccion 7615 esta la rutina de
impresion en pantalla, que escribe lo
que hay detras de la llamada hasta que
encuentra el codigo |F (esto incluye
caracteres de control), v que en la di-
reccion 6BBB es donde realmente
empieza a jugarse la partida.

También se descubre en este punto
que ¢l programa funciona en modo de
interrupcion 2, con lo que la rutina en
la direccion 7357 se ejecuta periodi-
camente a razon de 50 veces por se-
gundo. Su funcion es leer el teclado vy

PROGRAMA 1

10 CLEAR 40000: LET n=647%6: R
ESTORE
S0 FOR i=1000 TO 1140 STEP 10
40 READ a¥,a: LET s=0
80 FOR j=1 TO LEN af$f-1 STEP 2
&O LET d=14%(CODE a®(j)~48-7%(
a¥ (i) »"9"))+CODE a$(j+1)-48-7%(a
F(j+1) 2190
70 POKE nyd: LET n=n+l: LET s=
s+d: NMEXT 3
80 IF s<ra THEN PRINT "Error
en la linea "3i: STOP
0 NEXT i
100 RANDOMIZE USR 44256
1000 DATA "DDZI4ZFE11BCOL3EFF37C
DE&OSE0OF121B751229EFF3EL 13208FFC
SCDFF2147FR" , 2884
1010 DATA "1100SE018601EDBO21005
22176A2147FB1148FBO100023600EDE
Q210ASF22F3" , 2530
1020 DATA "DE3100&2C31E642L735F2
2CB67CD546721056C3635CD15761460C0
01800564944 " ,2548
1030 DATA "415Z0D0OD494E4L494E495
441531FED4CSF3@0236B&2115ED36COC
D15764D4554" , 2669
1040 DATA "S52414C4C4554411FCD4Cs
F38o2s &4021F0E21528CDI5754D55434
B#FS@ODOD#E“ o

1050 DATA "45454n49474F531Fcn4cs
F38023618214AE73625CD15765452494
E4348455241",2518

1060 DATA "S30DOD4Z4F4EZ04449535
041524FS31FCDACSF IB0236002156643
6CICD157653" , 2398

1070 DATA “4F4E49444F 1FCD4CSFIBO0
236FE2195DE3628CD1576494E4DAFS2S
4414C1FCD4C" ,2918

1080 DATA "SF3B023618217D6CI632C
D1S764752414E414441530DOD4A9EELLA
P4E49544153" , 2225 _
1090 DATA "1FCD4CSF3I802363ACD1IS7
656454C4F 43494441 441FCDS172D6S0E
BF9FEOAZOFS" ,3127

1100 DATA “3C3I2857321CESL722C867F
DCBO79ECIBB&B3IEF 7DBFE1F381CFDCRL
S56620142ABA" , 3855

1110 DATA "FD7EFE222328032318F77
E3ID2320F2228AFDF 1CP1F3809F1IF1FDC
BO7CEC3AELC" ,4138.

1120 DATA "“1F380DDD21004011001B3
EFFCDC604F BCSOOE1CDS 1 7228F BFE4AER
8F7CDS172FE" , 3821

1130 DATA “S32009CD1576205349041
chrs4szosccn157&204E4F041537cq5
44F 444F5350" , 2789 i

1140 DATA "45435452554D205ﬁ4F4B4
SS531F",913




controlar el sonido del programa. La
forma de hacerlo es a través de unas ta-
blas en la direccion 6433, Cuando se
quiere emitir algin sonido basta con
colocar el dato correcto en la tabla y la
rutina se encargard de hacerlo sonar
durante el tiempo necesario.

En la rutina de interrupcion tiene lu-
gar el primer POKE de nuestra lista: el
control de velocidad. En la direccion

7385 estd el dato que la controla. El
valor normal es 2, y si ponemos un
uno el programa se acelera. Cualguier
valor mayor ralentiza el juego. Jugan-
do a camara lenta es mas facil pasar de
fase e ir descubriendo otras. De esta
forma averigue que después de las 8
primeras, las fases se van repitiendo ci-
clicamente, aunque con distintos gra-
dos de complejidad. El programa crea
adiccion de verdad.

Nuestro andlisis contintia en la di-
reccion 6BBB. Aqui encontramos
nuevas instrucciones CALL y rdpida-
mente, sin entrar en ningun bucle, apa-
rece una llamada a la impresion en
pantalla para comunicarnos que he-
mos pasado de fase, lo cual nos lleva a
la conclusion de que la partida se juega
en una de las rutinas a las que ha lla-
mado. Las pruebo por qrden aunque
desde el principio hay una que se lleva
todas la papeletas por estar en una di-
reccion muy distinta de las demads:

DCB89. Antes de pasar a ese punto
veamos qué es lo que sé puede encon-
trar en las otras rutinas. Su principal
mision es inicializar las variables del
juego. En una de ellas nos encontra-
mos con que coloca en las direcciones

FDE6 y FDET los datos 5 y 6. Evi-
dentemente tiene que ser el nimero de
vidas v el nimero de granadas. Tam-
bién aqui se puede intuir que en la di-
reccion FDES se guarda el numero de
fase en que nos encontramos.

El siguiente objetivo es localizar en
qué punto se modifica el nimero de vi-
das para anularlo, pero para nuestra
sorpresa el MONS solo encuentra el
punto en que es incrementado, no
cuando es reducido. En seguida surge
una idea que nos saca de este atollade-
ro. El registro I'Y ha sido cargado con
la direccion FD80 al principio de
todo, y las variables del juego son refe-
ridas en muchas ocasiones a este valor.
Con esto ya podemos localizar la di-
reccion de nuestro POKE: 6COS3, que
nos hace gozar de un numero ilimitado
de vidas.

En la direccion DCB89 estd real-
mente el bucle de juego. En él hay una
serie de maniobras y luego una larga
serie de llamadas a subrutinas, todas
ellas a través de tablas de salto como
las localizadas al principio. Cada una
de estas llamadas se encarga del movi-
miento de uno de los posibles objetos
en pantalla. La primera (la menos es-
tudiada) debe encargarse de la genera-
cion aleatoria de los enemigos y sus

disparos, asi como del scroll de la pan-
talla (es una suposicion).

Analizando una de las rutinas descu-
bri que cuando en la direccion SBE6
habia un dato mayor o igual que .10
significaba que nos habian matado.
Répidamente me puse a buscar en qué
punto era introducido ese dato, pero
un error en la interpretacion de lo que
ocurria al principio del bucle de juego
me llevo a perder mucho tiempo. El
POKE no aparecia. Como este dato en
ocasiones era referido al registro IX,
trate de buscarlo como (IX + 12), En
varias ocasiones parecia que lo habia
encontrado, cuando cargaba en esta
posicion un dato mayor que 10, pero
siempre conducia a algun tipo de in-
mortalidad de los soldados enemigos.
También trate de buscarlo como punto
de colision con las tablas que contro-
lan los disparos enemigos, pero nada.
Durante este tiempo de busqueda en-
contré gran cantidad de POKEs mas o
menos utiles, como el que permite ma-
tar a los soldados atrincherados de un
solo disparo. El mejor de todos es el
que produce la autorepeticion de los
disparos, que facilita bastante el juego
a los que utilizamos el teclado.

Después de perder bastante el tiem-

po, descubri cudl habia sido mi error.
El dato se modifica al principio del bu-
cle de juego y ademds es referido direc-
tamente. Por fin tenemos la inmortali-
dad. Es fantastico. Te puede ir a hablar
por teléfono mientras te arrojan infini-
dad de granadas, te disparan, te pisan,
que cuando vuelves nuestro héroe si-
gue en la misma posicion y con el mis-
mo numero de vidas. El unico proble-
ma es que somos absolutamente in-
mortales, las partidas no pueden aca-
barse nunca. Para solucionar esto se ha
incluido en el cargador una rutina que
permite abortar el juego pulsando la
e AR SR

El programa | es el cargador que
contiene los POKEs mads interesantes
en un menu que aparece justo antes de
cada partida. En este cargador tam-
bién se ha incluido una rutina para pa-
sar directamente de fase en la tecla 1,
otra para abortar en la 2, y otra para
sacar copias de pantalla sin cabecera
enla 3.

Para utilizar los demds POKEs te-
néis que introducir el programa 2, lan-
zarlo y cargar la copia original,

Manuel Arana
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TASWORD
THREE

Tasman Software
acaba de lanzar el
Tasword Three, nueva
version de su conocido
procesador de textos.
A diferencia del
Tasword Two, se
suministra en
microdrive y no
trabaja con cassette.

" Entre sus
caracteristicas
destacan la velocidad y
la posibilidad de
utilizar 128 caracteres
por linea.

REDADA EN EL
RASTRO

Funcionarios del grupo 7.°
de la Brigada Regional de
la Policia Judicial, con
apoyo del grupo 8.2y de la
Comisaria de Arganzuela,
procedieron durante la
mafiana del pasado
domingo 2 de marzo a la
retirada de los programas
que se vendian ilegalmente
en el Rastro madrilefio.

El valor de los 11.000
programas retirados supera
los 22 millones de pesetas.
En el transcursd de la
operacion, la policia tomo
declaracion a 28 personas
presuntamente implicadas
en la apropiacion ilicita de
los derechos de autor de los
programas.

The Word .
Tasman Sof 8
Print text fi Pl
Print with Da - Bt
Save text fil S
Load text fil e
Merge text fi M
Return to te =
Customise pr £ =
save Tasword L

el

catalogschange drive

into Basic

chars




AMSTRAD

CPC 6128, uno de
los mejores
ordenadores segin
los oyentes de la
COPE

Los oyentes de Sabado
Chip, el nuevo
programa de la COPE y
Radio Miramar que se
emite los sdbados de 5 a
7 de la tarde, han elegido
el Amstrad CPC 6128
como uno de los
ordenadores mas
destacados del afio.
paquetes de software
profesional de
reconocido prestigio se
han incorporado al
catalogo de programas
disponibles para este
ordenador: la hoja de
calculo Multiplan, de
Microsoft, y la base de
datos programable

dBase 11, de Ashton
Tate.
5 ~ ULTIMA HORA
SERMA, = nuestro pais de los pro- clair Research se mues- LENSLOCK:
distribuidor oficinal ductos de la empresa ja- tra incapaz de detener la Contintda la polémica
?é-[(onauii“ ~ ponesa. produccion debido a la
e caotica situacion exis-  Aungque la proteccion

| Kﬁﬂji.—_ Hiraoka, direc-
tor de Konani en Euro-
pa, se traslado a Madrid

nente el contrato que

convierte a Serma en el

importador y distribui-
dor en exclusiva para

‘Compatibles

Spectrum

~ Microdigital esta pro-
duciendo en Brasil un
ordenador  totalmente
compatible con el Spec-

trum, el TK90X. Sin-

tente en este pais respec-
to al copyright.

Un portavoz de la
compania manifestd que
el ordenador es compati-
ble con el Spectrum y
admitio que Microdigi-
tal no posee ninguna li-
cencia para fabricarlo.

Lenslock ya ha sido su-
perada por los piratas,
sigue  1mplantandose,
provocando la protesta
de muchos compradores
que son incapaces de
utilizar los programas
protegidos por este pro-
cedimiento.

|
;




éSabria decir
cudntos bits
tiene un byte?,
¢podria,
ayudado de
ldpiz y papel,
calcular a
cudnto equivale
en decimal el
nimero binario
000101112, ¢éle
suenan a chino
las dos
preguntas
anteriores?

APREN

LENGUA.

[ la respuesta es Sl a
las dos primeras pre-
guntas y NO a la ter-
cera esta capacitado
para seguir leyendo
w1 este capitulo, pero si
ha conseguido cualquier otra com-
binacion, es el momento idéneo
para volver a leer el capitulo pri-
mero (algo asi como un CALL cap.
1.7), Cuando tenga totalmente cla-
ro lo concerniente al sistema de

numeracion binario podrd aden-

trarse en el aprendizaje de las ins-
trucciones logicas y de rotacion.
Cuando trabajamos en codigo
maquina, acostumbramos a consi-
derar que el contenido de un regis-
tro o una posicion de merioria €s
un valor entre 0 y 255 (o entre
—-128 y 127). En parte esto es asi,
pero no debemos olvidar nunca
que esos 256 posibles valores que
podemos dar a un byte correspon-
den a las 256 posibles combinacio-
nes que podemos conse-
guir de los ocho digitos bi-
narios (bits) de que esta ‘
compuesto. |
Asi como podemos

imaginarnos el resultado de la ins-
truccion assembler ADD A 25 uti-
lizando el sistema decimal (siem-
pre que tengamos en cuenta que si
nos pasamos de 255 comenzare-
mos de cero y levantaremos la ban-
dera de acarreo), esto nos resultara
muy dificil cuando trabajemos con
ciertas instrucciones que se efec-
taan bit a bit. Por ejemplo, la ins-
truccion OR 240 hace un OR 14gi-
co (si nunca ha oido hablar de estas
cosas siga avanzando, pronto lo
hard) bit a bit entre el acumulador
(que supongamos tiene un 170) y
el numero 240, quedando el resul-
tado en el acumulador. Si no nos
imaginamos operador y operando
en forma de dos conjuntos de ocho
bits dificilmente podremos intuir
cual sera el resultado final (ver fi-
gura 2).
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DIENDO

E MAQUINA

Instrucciones légicas...

Este tipo de instrucciones, lla-
madas booleanas en recuerdo de
George Boole (matematico inglés
del siglo pasado que dedico su vida
al estudio del algebra que lleva su
nombre), siempre (excepto con
CPL) se llevan a cabo entre el re-
gistro A y otro byte; este ultimo
puede ser: el contenido de cual-
quier registro (incluido el propio
A), un nimero de ocho bits o una
posicion de memoria direccionada
por HL o indexada con [X o IY.
Existen cuatro instrucciones que
realizan operaciones bien distin-
tas:

OR (“0” o disyuntor inclusivo)
compara cada par de bits y da
como resultado 1 si alguno de los
dos valia 1 y 0 si ambos estaban a
cero. Esto puede verse mas clara-
mente en la tabla de verdad de la
figura 1. En castellano
equivale a decir: «Esa jo-
ven tiene 17 6 18 afios»,
solo estaremos mintiendo
|isi la joven en cuestion no

tiene ni 17 ni 18 afios, pero dire-
mos una verdad como un templo si
tiene cualquiera de las dos edades
o si tiene las dos (aunque esto ulti-
mo es realmente dificil).

AND (*y” o conjuntor) compa-

ra cada par de bits y da 1 s6loen el

caso de que ambos valgan 1 (ver
fig. 1). En castellano seria como
decir: «Hoy he comido altramuces
y gambas al ajillo», s6lo estaremos

diciendo la verdad si realmente co-
mimos ambas cosas, pero estare-
mos mintiendo si sélo hemos co-
mido una de ellas o ninguna.

XOR (*0™ o disyuntor exclusi-
vo) compara cada par de bits y da
como resultado 1 cuando soélo uno
de los dos vale 1, y 0 cuando los
dos valen 1 o los dos valen 0 (ver
fig. 1)..En castellano equivaldria a:
«lO me das la cartera o te mato!»,




Las rotaciones
simples se
diferencian de las
circulares en que

el bit que sale por
un extremo del

byte no se copia en
el otro extremo,
sino que pasa al de
acarreo. El
contenido previo

. de éste entra por
- la derecha o por
g la izquierda

solo cumpliremos nuestra palabra
si cuando la presunta victima nos
da la cartera nos vamos y le deja-
mos en paz o si, en el caso de que
no nos la diera, nos lo «cargamos»
realmente. Seriamos mentirosos
ademds de ladrones si, encima de
que nos da la cartera, le pegamos
un «navajazo» que le llegue al hi-
gado o si se niega a complacernos y
dejamos que se vaya sin hacerle
nada.

CPL (*‘no” o negador) no necesi-
ta argumento, actua siempre sobre
el acumulador complementando-
lo, es decir, poniendo a 0 los bits
que valieran 1 y a 1 los que valie-
ran 0 (ver figuras 1 y 2); esto equi-
vale a hacer un XOR 255 pero
ocupa solo un byte. En nuestro
idioma seria como decir: «Eso que
dice Ataulfo no es verdad», estare-
mos diciendo la verdad si lo que
Ataulfo dice es mentira, pero esta-
remos mintiendo si Ataulfo dice la
verdad.

COMO SE USAN Y
PARA QUE SIRVEN

Después de haber leido pacien-
temente las lineas anteriores puede
haber llegado a la conclusion de
que estas instrucciones son inuy
curiosas pero poco utiles: nada
mas lejos de la realidad, pues pue-
den usarse para muchas tareas dis-
tintas. La verdad es que es la préc-
tica la que ensefia a utilizarlas con-

venientemente, y cada programa-
dor tiene sus «truquis» y se sirve de
ellas como mads comodo le resulta;
eso si, hay que reiterar que es im-
prescindible un perfecto dominio
del sistema binario para poder
aprovechar su potencia.

La instruccion OR puede usarse
para poner a | ciertos bits del acu-
mulador sin modificar el resto,
esto es lo que se suele denominar
uso de mascaras. Por ejemplo, si
queremos poner a 1 los bits 4-7
(nibble superior) del acumulador
podemos hacer como en la figura 2
un OR 240 (FOh o 11110000b).
De forma similar podemos utilizar
AND para poner a 0 los bits que
deseemos; AND 240 pondra a cero
el nibble bajo sin modificar el alto
(ver fig. 2). Si lo que queremos es
complementar (cambiar el valor)
de los bits 4-7 habrad que usar XOR
240.

OR también se suele usar para
comprobar cuando en un par de
registros hay un cero, esto es nece-
sario porque las instrucciones de
incremento y decremento no mo-
difican las banderas cuando actuan
sobre registros de 16 bits. Para
comprobar si HL vale cero pode-
mos hacer LD A, H seguido de OR
L, el resultado quedard en la ban-
dera de cero (Z).

Otro uso de estas instrucciones
se deriva del hecho de que puedan
usar como argumento al propio re-
gistro A. XOR A pone a cero al
acumulador usando menos memo-
ria que si hiciéramos LD A,O, por
el contrario OR A no modifica en
nada al acumulador pero si a las
banderas dependiendo del conteni-
do de A, por lo que podremos ave-
riguar si en A vale cero mas econo-
micamente que haciendo CP O,
ademas suele utilizarse para desac-
tivar la bandera de acarreo.

OVEJAS
DESCARRIADAS

Dentro del juego de instruccio-
nes del Z-80 encontramos algunas
instrucciones dificiles de catalogar,
como las que actuan sobre la ban-
dera de acarreo. No habrd otro
momento mejor que este para
echarles un vistazo, ya que en la
descripcion del trabajo que reali-
zan algunas de ellas se utilizan tér-
minos que acabamos de ver, son
cuatro:




NEG (complemento a dos), que
actua sobre el acumulador cam-
biando su signo (en realidad lo que
hace es coplementar el bit 7). Si
trabajamos con numeros sin signo
dificilmente nos resultara ttil.

CCF, que complementa la ban-
dera de acarreo, poniéndola a 1 si
estaba a 0 y poniéndola a 0 si esta-
baa l. -

SCF, que pone un uno en la ban-
dera de acarreo.

NOP, que no hace nada, es de-
cir, simplemente deja pasar cuatro
estados temporales.

INSTRUCCIONES
DE ROTACION
Y DESPLAZAMIENTO

Este grupo de instrucciones, que
pueden actuar sobre cualquier re-
gistro o posicion de memoria que
direccionemos con HL, IX o IY,
permiten hacer rotaciones, rota-
ciones circulares y desplazamien-
tos aritméticos y logicos a derecha
e izquierda. Pero équé entendemos
por «rotam y «desplazam» un byte?

Si consideramos un byte como
su correspondiente conjunto de
ocho bits, una rotacién circular a

la izquierda (RCL) equivaldria a

tomar el bit 7 y copiarlo en el bit
de acarreo (bandera de acarreo),
después pasarel 6 al 7,el Sal 6 y
asi con todos y para finalizar co-

piar el bit de acarreo (lo que habia
en el 7) en el 0. El resultado de
todo esto es como si tomdramos el
bit 7 y con él «empujaramos» al
byte por la derecha, copidndolo,
para mayor gozo del programador,
en la bandera de acarreo.

La mejor forma de llegar a com-
prender como funcionan estas ins-
trucciones quizas sea consultando
la tabla de la figura 3, donde la
simplicidad de los graficos hace
mas intuitivo el aprendizaje.

Las rotaciones simples (RL y
RR) se diferencian de las circulares
en que el bit que sale por un extre-
mo del byte no es copiado en el
otro extremo, sino que pasa al de
acarreo. Es el anterior contenido
de este ultimo el que entra por la
derecha o por la izquierda.

Los desplazamientos se suelen
utilizar para dividir (SRL), dividir
nimeros con signo o en comple-
mento a dos (SRA) y multiplicar
(SLA) por dos el byte usado, que-
dando en la bandera de acarreo el
resto (en las divisiones) o el propio
acarreo (en las multiplicaciones).

Aparte de las instrucciones vis-
tas existen dos que deben ser consi-
deradas de distinta forma, pues,
mas que con bits, trabaja con nib-
bles. Son las de rotacién decimal, y
actian siempre con el acumulador
y una posicion de memoria direc-
cionada por HL, rotando el nibble

bajo del acumulador con los dos de
la posicion de memoria a derecha
(RRD) o izquierda (RLD). El nib-
ble alto del acumulador no resulta
alterado. Esto es particularmente
util cuando trabajamos en BCD.

DESPLAZANDO
LA PANTALLA

El listado de la figura 4 efectia
un scroll lateral de un pixel con
toda la pantalla. Obsérvese como
carga HL con la direccién del pri-
mer byte del archivo de pantalla, C
con el numero de lineas, y, ya den-
tro del bucle N-LIN, B con el ni-
mero de bytes que tiene cada linea
(igual al nimero de caracteres).

Dentro del segundo bucle (RO-
TAR) se hace una rotacion dere-
cha del byte direccionado por HL,
con lo cual el bit que sale por la de-
recha queda en la bandera de aca-
rreo. Después de incrementar HL
se cierra el bucle, con lo que se
vuelve a ejecutar la rotacién con el
resultado de que el hit que habia
quedado en la bandera de acarreo
entra por la izquierda del nuevo
byte rotado. Ahora es cuando po-
demos darnos cuenta de por qué se
hace un OR A para cada linea,
esto pone a cero el bit de acarreo
para que no entre nada por la iz-
quierda de la pantalla (si suprimi-
mos esta instruccion conseguire-
mos «rotar» la pantalla, es decir, lo
que salga por la derecha entrara
por la izquierda).

Facilmente podriamos modifi-
car esta rutina para que haga un
scroll a la izquierda. Para ello bas-
tara con sustituir 16384 por 22527
(linea 40), que es el ultimo byte del
archivo de pantalla, decrementar
HL en lugar de incrementarlo (li-
nea 100) y cambiar RR por RL (li-
nea 90) para que la rotacion se
haga hacia la izquierda.
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P.V.P. 750 PTAS.

(IVA INCLUIDO)

Descubre los misterios de la
programacion de una forma
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0S primeros microprocesa-

dores que se construyeron

estaban enfocados a tareas
muy determinadas, con un juego
de instrucciones reducido. EI Intel
8080 puede considerarse el micro-
procesador capaz de resolver una
gama mayor de problemas con el
mismo juego de instrucciones.

El 8080 era un microprocesa-
dor de 8 bits, y aunque la compa-
fia le retoco para que pudiera tra-
bajar con canales de 16 bits, no ha-
bia suficiente espacio en memoria
para operar con ellos. Debido a es-
tas limitaciones cred el Z-80, al
cual se le afiadieron 450 instruc-
ciones oficiales, aunque durante el
proceso de disefio, surgieron alre-
dedor de una centena de «no ofi-
ciales» que no se mencionan en
ningun manual, como puede ser el
conjunto de instrucciones SLL
(Shifi Lefi Logical) que brillan por
su ausencia en la pdgina 184 del
manual del Spectrum (B30H a
37H).

El Z-80, aunque sigue siendo un
microprocesador de 8 birs, puede
operar con 16 bits en el bus de di-
recciones. (De esta forma es capaz
de direccionar 2'¢ (65536) celdas
de memoria).

68008 CONTRA Z-80

El Motorola 68008 es una ver-
sion de 8 bits de su antecesor el

Qi2

Z-80

Existen muchos usuarios
con cierta experiencia en
codigo maquina del
microprocesador Z-80,
debido sin lugar a dudas
al gran auge del
Spectrum. Algunos de
estos usuarios, al
adquirir un QL, se
encontraron con un
mundo completamente
nuevo, ya que el
Motorola 68008 poco
tiene que vez con el
familiar Z-80.
Programar directamente
el 68008 no consiste solo
en tener acceso a unos
bytes de mas y a una
potencia operativa
mayor, sino una filosofia
de programacion
completamente nueva.

68000 de 32 hits. Mientras el Z-80
fue disefiado para abarcar una gran
cantidad de operaciones (es uno de
lo mas completo del mercado), el
68008 (asi como el 68000 y toda su
familia) esta orientado hacia la
simplicidad de la programacion.

En el Z-80 cada uno de los regis-
tros tiene su especial idiosincracia.

Por ejemplo, para los ports de en-
trada-salida solo puede usarse el
registro C; en bucles rapidos, el B;
IX e IY son los unicos que aceptan
indices; para operaciones aritméti-
cas el A, y asi sucesivamente. Sin
embargo, tanto el 68008 como to-
dos los miembros de su familia
pueden operar indistintamente
con cualquier juego de registros
para lo que deseemos hacer.

DISTINTOS
REGISTROS

El Z-80 trabaja indistintamente
con registros de 8 y 16 bits, po-
seyendo estos ultimos una confor-
macion particular (estan constitui-
dos por 2 registros de 8 bits, siendo
el 1.2 el menos significativo el 2.°
el mads significativo). Los registros
de uso general (de 8 bits) son: B, C,
D, E, H y L ademas del acumula-
dor (registro A), siendo los dobles
BC, DE, HL y AF. Aparte de todos
éstos, existe un grupo de Registros
Alternativos y los registros indices
IX e 1Y asi como el I (direccion de
pagina de interrupcion) y R (re-
fresco de memoria).

En cuanto al 68008, tiene 8 re-
gistros de direcciones (A0 a A7)
que contienen las direcciones de
memoria que esta utilizando el
programa, y otros 8 registros de da-
tos (DO a D7) que calcula y alma-
cenan datos en memoria. Aparte




de estos dos juegos de registros,

también tiene un contador de pro-

grama y un registro de estado. To-

dos los registros utilizados tienen

una longitud de 32 bits, menos el

registro de estado con sélo 16. Esto

hace que la programacion en codi-

go mdaquina de 68008 sea muy

consistente y facilita el aprendizaje

del juego de instrucciones. Aqui ya

no es necesario enfrentarse con las

sutilezas del Z-80, y la simetria re-

sultante hace mads fécil la depura-

cion de errores, alteracion de pro- - -
gramas y creacion de compilado- TN TN
res. En este ultimo sentido es mu- 29 ‘e et
cho mas dificil escribir un buen
compilador para el Z-80 debido a
la amplia gama de casos especiales
que deben ser reconocidos en vis-
tas de producir el mejor codigo ob-
jeto posible. En el extremo, un
buen compilador para el 60008
puede producir un cédigo ha partir
de un lenguaje de alto nivel como
el «C» casi tan eficiente como uno
que se hubiese escrito a mano. Esta
es la razon por la que el QDOS y el
sistema operativo UNIX se han
podido escribir enteramente con
un compilador en lugar de un en-
samblador. (Los programas compi-
lados se escriben mas facilmente
que los ensamblados).

-
T =

Instrucciones
complejas

En teoria, un micro de 16 bits es
dos veces mas potente que uno de
8 bits, ya que puede procesar dos
veces mas informacion en un mis-
mo paso. Sin embargo, en la prac-
tica, la diferencia es mucho mas
grande debido a la necesidad de
emplear pasos intermedios para
convertir dos datos de 8 bifs en un
resultado de 16 bits. A diferencia
del Z-80, el 68008 tiene la facultad
de producir un resultado de 16 de
forma inmediata a pesar de que
solo transfiere 8 bits a un mismo
tiempo cada vez que transmite in-
formacion.

El 68008 tiene incorporado en
su juego de instrucciones algunas
muy complejas que hacen en un
solo paso ciertas tareas en las cua- Z-80 en el Spectrum 128, junto a la EPROM «Derby».




M Eljuego
de
instrucciones
del 68008
esta
orientado
hacia la
facilidad de
programacion.
W EI68008
es capaz de
hacer una
division o una
multiplicacion
de 32 bits en
un solo paso
frente al
centenar que
requiere el
Z-80.

E la
simetria del
68008 hace
mas facil la
depuracion
de errores,
alteracion de
programasy
creacion de
compiladores.

LA CPU 68008
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63008
El 68008 es el tltimo de una serie de
procesadores compatibles, con similares
juegos de instrucciones y registros. Un
conjunto de registros indices guarda las
direcciones de memoria que esta utilizando
el programa y un conjunto de registros de
datos se utiliza para calcular y almacenar
datos. Todos los registros son de 32 bits,
excepto el registro de estado, de 16. Los
calculos se realizan en la unidad de
aritmeético-logica (ALU), que almacena 32
bits de instrucciones de una vez. El puntero
del stack y el contador de programa
mantienen las direccion de las dreas de
memoria utilizadas por el ALU para las
instrucciones de programa y los datos.
Aungue los buses de datos y direcciones
dentro del microprocesador son de 32 bits,
el 68008 transfiere 8 bits de datos y 20 de
direcciones a la vez al mundo exterior. El 8
al final del nimero que designa al
procesador se debe precisamente al nimero
de hits de datos que puede transferir de una
vez,




LA CPU Z-80

BUS DE

-

Z-80

El Z-80 es una version mejorada del 8080
que incluye un juego de instrucciones mas
versatil y un conjunto «de reservay de sus
principales registros. Todos los registros
son de 16 bits, excepto el acumulador, de 8
bits. {Los otros 8 bits se utilizan para el
registro de estado o de banderas).

IX e IY se utilizan como registros indice de -~
tablas. El puntero stack y los registros de
programa mantienen las direcciones

BYTEBAJD
REGISTRO DE DIRECCIONES L

<

BUS DE DATOS

BUS DE CONTAOL

HEEIS‘I‘IID DE DATDS

empleadas por la ALU para el programa y el
almacenamiento de datos. El Z-80 es (nico,
pues tiene también un registro de 8 bits de
interrupciones y un registro de refresco. El
registro de interrupciones contiene los 8
bits superiores de una direccidn de
interrupcion, mientras los ocho inferiores los

proporcionan los periféricos. El registra de

refresco se encarga del refresco de
memoria, eliminando asi otra chip externo.

les un microprocesador mas senci-
llo invertiria muchos mas. Por
gjemplo, el 68008 puede realizar
mu]t:phcacrones y divisiones de
32 bits en un unico y rapldlslrno
paso, cuando el Z-80 necesitaria
emplear alrededor de un centenar
para hacer la misma operacion, al
no tener implementadas estas fun-
ciones.

El 68008 tampoco sacrifica fle-
xibilidad al utilizar sus registros de
32 bits, pues cada instruccion pue-
de emplearse en la forma de 32, 16
y 8 bits.

ACCESO ALC/M
DESDE EL BASIC
Y EL SUPERBASIC

En el Spectrum, la forma mas fa-
cil de ejecutar un programa en co-

digo mdquina consiste en el uso de
la instruccion USR «direccion de
comienzo», habiendo antes prote-
gido la zona de memoria donde va
almacenado el codigo mediante
CLEAR. Sin embargo, el QL no
utiliza la llamada USR, sino
CALL seguido de un conjunto de
parametros opcionales. Mediante
la instruccion RESPER (X) se re-
servan X hytes de memoria.

Un programa de QL que utilice
codigo maquina puede tener la si-
guiente apariencia general:

1000 REM RESERVA AREA
1010 LET A=RESPR (100)

1020 PRINT “RESERVADOS
100 BYTES DESDE»; A

1030 FOR X=1TO 100

1040 READ D: POKEA + X, D
1050 NEXT X

1060 CALL A, DO, DI, D2, D3,
D4, DS, D6, D7, A0, Al, A2, A3,
A4, A5

1070 REM VUELVESID0=0
1080 DATA 1, 2, etc.

Finalmente, otra gran diferencia
entre el 68008 y el Z-80 radica en
el modo de leer el primero los da-
tos almacenados en memoria. El
68008 emplea la técnica llamanda
pipelining. El Z-80 (y cualquier
otro microprocesador que no lleve
incorporada dicha técnica) trabaja
realizando las siguientes tres accio-
nes una por una y en el orden des-
crito: busqueda de instruccion, de-
codificacion y ejecucion de la ins-
truccion. Sin embargo, el 68008
usa una unidad de separada para
leer instrucciones de tal manera
que pueda seguir leyendo las si-
guientes instrucciones mientras el
resto del microprocesador esta eje-
cutando la ultima. Este sistema
permite aumentar de manera efi-
ciente la velocidad de proceso.

Orlando Araujo Martin
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Compilacion
de SuperBASIC

igital Precision pretendia re-

solver todos los problemas,

sin afectar para nada la po-
tencia del lenguaje.

Supercharge deberia compilar la
inmensa mayoria de los programas
existentes en SuperBASIC, sin
ninguna alteracion. También ten-
dria que ser capaz de funcionar en
todas las versiones de QL existen-
tes, con un consumo minimo de
memoria, y el codigo objeto gene-
rado deberia ejecutarse a la méxi-
ma velocidad posible. De esta ma-
nera, se llevo a buen término el di-
seno del SuperCharge.

El SuperBASIC es lento porque
tiene que buscar cada comando, li-
nea v variable de un programa
donde quiera que estén. Es un len-
guaje interpretado y por lo tanto
cada punto y coma, cada instruc-
cion, son verificados detenidamen-
te mientras se ejecuta el programa.

EL ANALIZADOR
DEL LENGUAJE

El compilador SuperCharge esta
formado por dos partes principa-
les: el parser, que analiza las ins-
trucciones del programa original
en SuperBASIC, y un generador de
codigo objeto, que convierte las
instruccioones a las correspon-

Qols

Antes del lanzamiento
del QL a la calle, se
decia que el
SuperBASIC
incorporado en él, iba a
ser un lenguaje potente,
multitarea y que
trabajaria a una
velocidad constante sin
tener en cuenta el
tamarno del programa.
Después vino la gran
desilusion: el
SuperBASIC no era
multitarea, resultaba
mas bien lento y so6lo
tenia 7 digitos de
precision. Para remediar
esto, en julio de 1984
Digital Precision
empezo a trabajar en el
SuperCharge, un
compilador automatico
destinado a convertir el
SuperBASIC en
rapidisimo codigo
maquina...

dientes en codigo maquina. Le
acompanan también un programa
de demostracion y un conjunto de
procedimientos para el control de
tareas y depuracion de errores.

El praser fue inicialmente escri-
to en 2.500 lineas de SuperBASIC
sin un solo GO TO o GOSUB. iSu
primer gran desafio fue compilarse
a si mismo!

El parser lee el programa que va
a ser compilado y el resultado de
sus analisis se almacena en una
zona libre de la RAM del QL. Esto
produce una rapida compilacion y
deja libres 40 K de memoria (en el
QL estdndar) para que el progra-
ma que se va a compilar pueda ca-
ber perfectamente.

EL GENERADOR
DE CODIGO

El generador de codigo es un
programa de poca longitud que se
carga sobre el parser. Estd escrito
en codigo maquina para que pueda
tratar bits y bytes a la maxima ve-
locidad.

Este generador codigo seleccio-
na las rutinas en codigo méquina
que realizaran la compilacion. El
codigo producido se graba en un
diskette o microdrive, de tal modo
que pueda ser cargado con EXEC.
Los programas compilados se car-




El compilador de Digital Precision estd protegido con Leuslock.

gan rdpidamente, ya que no tienen
que ser «tokenizados» por el Super-
BASIC. Debido a estos programas
no pueden listarse, estan a salvo de
. ojos indiscretos y de los intentos de
pirateria.

VENTAJAS Y
LIMITACIONES
DE SUPERCHARGE

Existen algunas diferencias entre
programas compilados e interpre-
tados ademas de la velocidad.

En el SuperCharge, la primera
diferencia que se observa es la re-
presentacion numeérica con 9 digi-
tos de precision.

SuperCharge se adopta automa-
ticamente a diferentes ROMs vy
juegos de comandos (transcurren
unos momentos antes de la ejecu-
cion mientras busca las rutinas ne-
cesarias).

El compilador solamente prohi-
be unas pocas instrucciones (como
ED y RENUM) que cuentan con la
presencia de las estructuras de da-
tos del intérprete. Si tuviese que
estar al corriente de la fuente del
programa y la lista del nombre, se-
ria apenas un poco mas veloz que
el intérprete.

Otra limitacion consiste en que
una matriz no debe de contener
mas de 32.767 elementos. Cadenas
y numeros enteros siempre deben
estar sefializados con un signo do-
llar o un tanto por ciento. De la

misma manera, los parametros de
GO TO, GO SUB y DATA tienen
que ser constantes (no expresio-
nes),

Estas escasas limitaciones son
necesarias para que pueda resultar
mas compacto y rapido. Si se co-
mete algin error, el compilador
muestra un mensaje en inglés que
la informa y le muestra el lugar
exacto del programa donde se pro-
dujo el error.

Los programas con SuperCharge
funcionan a una velocidad nueve
veces mas rapida que los progra-
mas SuperBASIC convencionales.
Esta velocidad puede incluso ser
cuadruplicada si se excluye en el
programa la coma flotante.

Orlando Araujo Martin
oL




Ya se puede escuchar
el sonido del futuro.




HCHEROS SECUENCIALES EN

PASCAL

.'{_.

Uno de los principales defectos del Pascal es su
incapacidad para trabajar con ficheros. Las rutinas
desarrolladas por Santi Casablancas resuelven este
inconveniente, permitiendo la utilizacidon de fiche-
ros secuenciales en microdrive desde el compilador
Pascal Hisoft.

Los procedimientos y funciones utilizadas se
describen por orden de importancia, excepto
ERROR, que se declara FORWARD al principio y
se codifica al final.




declarar una serie de tipos y
constantes utlizados en estas ru-
tinas para evitar errores fatales para el
sistema.
Las constantes son:
DSTR1=23766 numero Microdrive
DSTR11=237767 segundo byte nim.
Microdrive '
SSTR1 =23768 numero canal
LSTR1 =23768 identificador de canal
NSTR1=23770 longitud nombre
TSTR1 =23772 direccién nombre
CHANS=23631
STRMSR = 5¢16H inicio area corrien-
tes
CURCHL = 23633 direccion de desti-
node /O
Los tipos son:
FILENAME = ARRAY (l.. 10) OF
CHAR;

L o primero que debe hacerse es

DRIVENUM=1... 8;
CHANEL=1...15;

FILE = tipo de la variable a utilizar en
el archivo.

Procedimiento OPEN: (NOM-
BRE, CANAL, DRIVE):

Es el procedimiento utilizado para
abrir un archivo en Microdrive v asig-
narle una corriente. Los parametros
son NOMBRE: FILENAME, CA-
NAL: CHANE (normalmente del 4 al
15) y DRIVE: DRIVENUM.,

Primero se calcula la direccion de la
corriente y se comprueba que no esté
abierta (se provoca un error si ya esta
asignada a un canal). Seguidamente se
pokean la direccion del nombre de fi-
chero, su longitud y el nimero del Mi-
crodrive en las variables del sistema

D_STRI1. N_STRI1 y T_STRI v se eje-
cuta una rutina en lenguaje maquina
(contenida en un procedimiento INLI-
NE) que crea un canal M y devuelve en
la variable local AUX el desplaza-
miento de canal. Finalmente se pokea
el desplazamiento en la direccion de
corriente calculada al principio. '

Tiene los mismos efectos que el
OPEN del BASIC. Si el archivo no
existe, lo crea y si existe lo abre para
lectura.

Procedimiento CLOSE (CA-
NAL):

Utilizado para cerrar un archivo. Es

obligatorio sobre todo en los archivos
de escritura.
" El tnico parametro utilizado es CA-
NAL: CHANEL. Puede dar dos erro-
res; canal no abierto o que el canal no
sea de Microdrive.

| procedimiento
OPEN tiene los
mismos
efectos que la
instruccion BASIC
equivalente. Si el
archivo no existe
lo crea, si existe
lo abre para
lectura

Primero se calcula la direccion del
canal y se comprueba las condiciones
de error para después ejecutar una ru-
tina en codigo maquina (contenida en
un procedimiento INLINE) que cierra
el canal. Finalmente, se pone a cero la
direccion de la corriente.

Los efectos son iguales que la sen-
tencia CLOSE del BASIC.

Procedimiento COUT (CA-
NAL, CHAR):

Utilizado para escribir un cardcter
en el canal especificado.

Los parametros son CANAL: CHA-
NEL y CAR: CHAR. Puede compro-
bar que contiene otro procedimiento
en ambito local, el procedimiento
SPOUT. Si ya.lo tiene definido ante-
riormente, puede eliminarlo.

Primero se calcula la direccion del
canal y se pokea en la variable del sis-
tema CHUCHL. Seguidamente se em-
plea el procedimiento SPOUT para es-
cribir el caracter en la corriente abier-
ta, para finalmente, devolver a
CHURCHL su valor primitivo.




No se comprueba si la corriente esta
abierta o si es de Microdrive para per-
mitir su empleo con cualquier canal.

Funcién CIN (CANAL):

Esta funcién devuelve el siguiente

caracter existente en la corriente espe-
cificada. :
El pardametro de entrada es CANAL:
CHANS vy la salida entrega una carac-
ter. Es parecida al INKEYS del BA-
SIC.

Consiste solamente en un segmento
de cédigo maquina contenido en un
procedimiento INLINE,

Funcion LECOESC (CANAL):

Devuelve un valor TRUE si el ar-
chivo es de escritura y FALSE si es de
lectura..

El parametro de entrada es CANAL:
CHANEL vy devuelve un valor BOO-
LEAN.

Primeramente se calcula la direc-
cién del canal para sondear el flag de
escritura (bit 1 del byte 24 del canal).
Se utiliza el procedimiento ODD para
aislar el bit 1.

Si la corriente no estd abierta o el
canal no es de Microdrive, se genera
un error.

Funciéon EOF (CANAL):

Devuelve un valor TRUE si se han
leido todos los caracteres del archivo
especificado y FALSE en otro caso.

El pardmetro de entrada es CA-
NAL:CHANEL y devuelve un valor
de tipo BOOLEAN.

Se empieza por calcular la direccion
del canal y verificar las condiciones de
error (no abierto o que no sea de Mi-
crodrive). Después se carga la variable
local A con el byte 67 del canal y se
gjecuta una rutina en codigo maquina
para enmascarar todos los hits menos
el 1. Finalmente, se comprueba el esta-
do de este hit y si el contador de bytes
leidos es igual al de bytes existente. Si
se dan estas condiciones es que la pro-
xima lectura provocara un System Call
error (eof).

Procedimiento ERASE (NOM-
BRE, DRIVE):

Este procedimiento borra el archivo
NOMBRE del drive DRIVE. Tiene los
mismos efectos que la sentencia ERA-
SE del BASIC.

Los pardmetros de entrada son
NOMBRE: FILENAME y DRIVE:
DRIVENUM.

Se empieza por pokear la direccion
del nombre, su longitud y el nimero de
drive en las variables del sistemas
D_STRI1, L_STR1 y N_STRI1. Segui-
damente se ejecuta una rutina en codi-
go mdquina (contenida en un procedi-
miento INLINE) borra el archivo (una

sola vez, aunque esté grabado varias
Veces).

Procedimiento RESET (NOM-
BRE, CANAL, DRIVE):

Es el primero de los procedimientos
complejos. Basicamente comprueba
que la corriente especificada no sea
utilizada por otro dispositivo. Si no lo
estd, la cierra si estaba abierta y la rea-
bre para lectura. Si el archivo no existe
en Microdrive se genera error de fiche-
ro no encontrado,

Tiene utilidad para retroceder al
principio de los ficheros de lectura,
para acabar una escritura y pasar a lec-
tura, etc.

Los parametros utilizados son
NOMBRE: FILENAME, CANAL:
CHANEL y DRIVE: DRIVENUM.

as variables
L locales son
direccionales
mediante el
registro IX,
asignado al
principio de cada
bloque interno

Procedimiento REWRITE
(NOMBRE, CANAL, DRI-
YE):

Se utiliza para crear o reescribir un
fichero. Comprueba que el canal no
sea utilizado por otro dispositivo vy lo
cierra en caso de que esté abierto. Se-
guidamente abre el canal y comprueba
que sea de escritura. En caso de que sea
de lectura (fichero existente en el Mi-
crodrive) lo cierra y lo borra. Repite el
proceso hasta que consigue un canal de
escritura. (Por tanto, borra copias mul-
tiples).

Procedimiento WRITEF (CA-
NAL, FVAR):

Utilizado para escribir un dato del
tipo FILE en la corriente CANAL.

Los parametros son CANAL: CA-
NEL y FVAR: FILE.

Se comprueba que el canal esté
abierto, sea de Microdrive y sea de es-
critura. Después se traspasa caracter a
caracter el dato al Microdrive median-
te el procedimiento COUT. Finalmen-
te se escribe un CHR (13) para hacerlo
compatible con el BASIC.

Procedimiento READF (CA-
NAL, FVAR):

Su utiliza para llenar la variable
FVAR: FILE con el proximo dato del
Microdrive especificado.

Se comprueba que el canal esté
abierto, sea de Midrodrive y de lectura
v después se llena la variable mediante
pokes y funciones CIN.

Si se intenta leer mas alla del fin de
fichero se generard un system call error
(eof).

El parametro CANAL: CHANEL es
del tipo valor, mientras que el FVAR:
FILE es del tipo variable.

Procedimiento APPEND
(NOMBRE, CANAL, DRI-
VE):

Permite afiadir informacion al final
de un fichero existente.

Los parametros son NOMBRE: FI-
LENAME, CANAL: CHANEL Y
DRIVE: DRIVENUM.

Primero se comprueba si el canal
esta abierto y en caso de que no lo este,
se abre. Si el canal pertenece a otro dis-
positivo, Se genera un error.

Si el fichero abierto es de escritura,
la cosa acaba aqui. pero si es de lectu-
ra, se ejecuta una rutina en codigo ma-
quina (contenida en un procedimiento
INLINE) que busca el ultimo sector
del archivo y lo prepara para afadir
datos. El canal pasa a ser de escritura.

Procedimiento FORMAT
(NOMBRE, DRIVE):

Es el primero de los auxiliares. Es
idéntico al FORMAT «M» del BASIC.
No se puede utilizar si se tiene abierto
un canal de Microdrive.

Se utiliza un curioso sistema de ubi-
car el codige maquina en un array de
caracteres, va que es dependiente de la
posicion (no relocalizable) y se calcula
la direccion de salto cada vez que se
ejecuta.

Se empieza por llenar el array de co-
digo y pokear directamente la direc-
cion de la subrutina en él la direccidn
de salto calculada. Después se pokean
la direccion y la longitud del nombre y
el nimero del drive en las variables del
sistema D_STRI, T_STR1 y N_STR1.
Al final, se ejecuta el codigo contenido
enel array.

Los parametros utilizados son:
NOMBRE: FILENAME y DRIVRE:
DRIVENUM.

Procedimiento CAT (DRIVE,
CANAL):

Cataloga el Microdrive DRIVE en la
corriente CANAL.

Funciona de la misma forma que el
FORMAT, por lo que no describiré el
sistema de almacenar el cédigo médqui- |
na. !




LISTADO 1

Rutinas de acceso a

ficheros secuencias en
Pascal. El compilador

utilizado es el Hisfot
HP4TM161, pero
cualquiera que
soporte los

procedimientos
INLINE, PEEK,

POKE y USER es

valido.

10 (% RUTINAS DE ACCESO A FIC
HEROS SECUENCIALES

20

30 COMPILADOR HISOFT HF4TM
1461

50 Autor 5. Casablancas

70 INSERTAR ANTES EN EL CUERP
0O DE DECLARACIONES

80O

20

100

110 CONST

120 DSTR1 = 2X74b63

130 DSTR11 = 237673

140 S8STR1 = 237683

150 LETR1 = 237&49%

160 NETR1 = 23770:

170 TI8STR1 = 2377Z3

180 CHANS = 2346313

190 STRMSR = “5Ciléj

200 CURCHL = 2346333

210

220

230

240 TYFE

250 FILENAME=ARRAYL[1..101 OF
CHAR;

260 DRIVENUM=1. .B;

Z70 . CHANEL = 0..15;

280 FILE = CULGQUIER TIFOD L
EGAL

290

300

210

20

IZ0

340 FIN DE LAS DECLARACIONES *
¥ ¥

50

340

I70 PROCEDURE ERROR (NUM,LOC:I
NTEGER ): FORWARD;:

ZB0O

390

400

410 FROCEDURE OFEN (NOM:FILENA
ME 3 CANAL : CHANEL 3 DRIVE: DRIVENUM) 5

420 VAR DESF,AUX: INTEGER:

410 BEGIN

440 AUX:= ZXCANAL+STRMSR:

450 IF NOT (PEEK (AUX, INTEGER)

= OYTHEN ERROR (1,1)3%

450 POKE (DSTR1,CHR(DRIVE));

470 FOKE (DSTR11,CHR(0));

480 POKE (LSTR1,’M’);

490 POKE (NSTR1,STIZE(NOM));

S00 POKE (TSTR1, ADDR (NOM)) g

510 INLINE (*FD,=21,%3A,-5C,=D

%,“ES, “DY,“DD, “ES, “CF, *22, “ES5, “D
D,“CB, 4, “BE,

S20 “AF,~CF.*21,*El,=DD.~E1,
“pD, “74,“FB,“DD, 75, “FA, “D9, “E1,
“p9) g »

530 FOKE (AUX,DESP);

540 END; (#DE OPEN%)

550

560

570

580

590

600 FUNCTION LECOESC (CANAL:CHA
NEL ) : BOOLEANS

&£10 VAR BASE,AUY: INTEGER:

620 BEGIN

630 BASE:= ZXCANAL+STRMSR;

540 AUX:= PEEK (CHANS, INTEGER) +
FEEK (BFASE, INTEGER)—13

650 IF (PEEK (BASE, INTEGER)=0)
THEN ERROR (2,2):

660 IF (FEEK(AUX+4,CHAR)<>"M")

THEN ERROR (2.2): '

470 LECOESC:= 0DD(ORD (PEEK (AUX
+24,CHAR) ) ) 5

480 END; (¥DE LECOESCK)

590

700

710

720

730

740 FUNCTION CIN(CANAL:CHANEL)
: CHAR

750 VAR AUX:CHAR:

740 BEGIN

770 INLINE (“FD,*21,“3A,*SC,=D
D,“ES,=DD,*7E,2,*ECD, 1,14, “CD, “E
&, 15, *F5,*3E, 2,

780  “CD,1,%16&,%F1,*DD,*E1,“D
D,=77.FE) 3

790 CIN:=AUX;

800 END; (®DE CINX)

810

820

830

840

a50

B840 FROCEDURE COUT (CANAL:CHAN
EL s CAR: CHARD §

B70 VAR AUX,BASE,Al: INTEGER:

880 FROCEDURE SPOUT (C:CHAR) 3

a0 BEGIN

FOO INLINE (*FD,*21,+3A,
*5C. *DD, ~7EL2,*D7) 3

210 END; (*DE SPOUTR)

P20 BEGIN

230 BASE:= FEEK (Z¥CANAL+STRMSR
« INTEGER) 5

240 BASE:= BASE+PEEEK (CHANS, IN
TEGER)—13 ¥

950 Al:= PEEK (CURCHL, INTEGER) 3

&0 FOKE (CURCHL,BASE);
970 SFOUT (CAR) 3
780 FOKE (CURCHL,A1);
990 END; (¥DE COUTX)
1000
1010
1020
1030
1040
1050 FUNCTION EDF (CANAL:CHANEL
) : BODLEAN;

1060 VAR A:CHAR;

1070 AUX,BASE: INTEGER;

1080 BEGIN

1090 BASE:= FEEK
R, INTEGER) ;

(Z¥CANAL+STRMS

1100 IF (BASE=0) THEN ERROR (2,
3k

1110 BASE:= BASE+FEEE (CHANS, INT
EGER)-13

1120 IF (PEEK (BASE+4,CHAR) < »"M*
) THEN ERROR (3,3):

1130 A:= PEEK {(BASE+&7.CHAR) 3

1140 INLINE (“DD,+7E,*FB,*Eb,2,
ADD, ~77.°FB);

1150 EOF:= ({A <> CHR (0)) AND
(PEEK (BASE+11, INTEGER) =FPEEK (BASE
+6%, INTEGER) ) ) &

1160 END3 (%*DE EOF%)

1170

1180

1130
1200

1210

1220 PROCEDURE CLOSE {(CANAL:CHA
NEL);

1230 VAR AUX.BASE: INTEGER;:

1240 BEGIN

1250 BASE:=PEEK (2¥CANAL+STRMSR,
INTEGER) 3

1260 IF (BASE=0) THEN ERROR (2
A

1270 AUX:=BASE+PEEK (CHANS, INTE
GER) =113

1280 IF (FPEEK{(AUX+4 ,CHARY<>"M*)

THEN ERROR (3,4):

1290 INLINE (“FD,=21,+3A,*5C,~D
D.“ES,*DD, “64, “FB, “DD, “&AE, *“FA.*E
S,“DD, “E1,

13200  “FD,*CB, ~7C, “BE, “CF, 23,
*FD, *36,°7C,0,*DD,*E1) 3

1310 POKE (BASE,0):

1320 END: (® DE CLOSE %)

1330

1340

1370 ;

1380 FROCEDURE ERASE (NOM:FILEN
AME; DRIVE:DRIVENLM) ;

17390 BEGIN

1400 POKE (DSTR1,CHR(DRIVE));

1410 POKE (DSTR11,CHR(0))

1420 POKE (LSTR1,M”);

1430 FOKE (NSTR1,SIZE(NOM));

1440 POKE (TSTR1,ADDR(NOM)) ;

1450 INLINE (~FD,~21,43A,4SC, D
9,4ES, “DY, “DD, “ES, “CF, 24, “DD, “E
1,4D9,*E1,*D9) ;

1440 END; (% DE ERASEX)

1470

1480

1450

1500

1510

1520 FROCEDURE RESET (NDHM:FILEN
AME: CANAL : CHANEL ; DRIVE : DR IVENUM)

.
1530 BEGIN
1540 IF (FEEK (2%CANAL+STRMSK, IN

TEGER) < >0) THEN
1550 BEGIN
1560 IF (FEEK (FEEK (ZXCANAL+S

TRMSR, INTEGER) +PEEK (CHANS , INTEGE
R)+3,CHARI<>" M)

1570 THEN ERRDR (3,5);
1580 CLOSE (CANAL):
1590 END; (%1 THEN%)

1600 OFEN (NOM,CANAL,DRIVE) ;
1610 IF LECOESC (CANAL) THEN ER
ROR (5,5);:
1420 END;
1630

(XDE RESETE®)

1680 PROCEDURE REWRITE (NOM:FIL
ENAME; CANAL:CHANEL; DRIVE:DRIVE
NUM) ;




i

1490 LABEL 1

1700 BEGIN

1710 IF (PEEK (CANALX2+STRMSR, I
NTEGER) < >0) THEN

1720 BEGIN

17Z0 IF (FEEK (PEEK (CANALX2+S5T
RMSR, INTEGER) +FEEK (CHANS, INTEGER
J+3,CHAR)I <> M%)

1740 THEN ERROR (3,6)3
1750 CLOSE (CANAL) 3

1760 ERASE (NOM,DRIVE)

1770 END; (% 1 THENS)

1780 1:0PEN (NOM,CANAL,DRIVE) §
1750 IF NOT LECOESC (CANAL) THE
N

iBOO  BEGIN

1810 CLOSE (CANAL) 3

1820 ERASE (NOM,DRIVE);

1830 GOTO 1;

1840 END; (% DE THENZ®)

1850 END; (%DE REWRITEX)

1840

1870

1880

1890

1900

1910 PROCEDURE WRITEF (CANAL:CH
ANEL; FVAR:FILE);

1920 VAR BASE: INTEGER:

1930 BEGIN

1940 IF NOT LECOESC (CANAL) THE
N ERROR (7,7)3:

1950 BASE:=PEEK (CANAL%2+STRMSR,
INTEGER) 3

19460 IF (BASE=0) THEN ERROR (2,
s B

1970 BASE:= BASE+FEEK (CHANS, IN
TEGER) ~13

1980 IF (PEEK (BASE+4,CHARY<>’M
'} THEN ERROR (3,7);

1990 FOR BASE:= ADDR (FVAR) TO
ADDR (FVAR) +SIZE (FVAR) DO

2000 COUT (CANAL,FEEK (BASE,CHA
RY)5

2010 COUT (CANAL,CHR(13));

2020 END; (3%DE WRITEF®)

2080

2090

2100

2110

2120

2130 PROCEDURE READF {CANAL:CHA
NEL; VAR FVAR:FILE)j

2140 VAR BASE: INTEGER;

2150 Az CHAR;

2160 BEGIN

2170 IF LECDESC (CANAL) THEN ER
ROR (&,8)3

2180 BASE:= PEEK (Z2X¥CANAL+STRMS
Ry INTEGER) 3

2190 IF (BASE=0) THEN ERROR (2,
B

2200 IF (PEEK (BASE+PEEK (CHANS, I
NTEGER) +3,CHAR) < >"M”) THEN ERROR
(3,8);

2210 FOR BASE:= ADDR (FVAR) TO
ADDR (FVAR)+SIZE (FVAR) DO

2220 POKE (BASE,CIN (CANAL) ) 3
2230 A:= CIN (CANAL);

2240 END3 ($DE READFX)

2250

2260

2270

2280

2290

2300 PROCEDURE FORMAT (NOM:FILE
NAME; DRIVE:DRIVENUM )3

2310 VAR CODE : ARRAY [1..33]
OF CHARj;

2320 BEGIN

2330 CODEC1J:= CHR(“21)%

CODECA41:= CHR(“FD);

2340 CODELS]:= CHR{*21);

CODECL&]:= CHR(*3A);

(2350 CODEL71:= CHR(#S5C);
CODELBl:= CHR(*DD);

2360  CODEL?]:= CHR(*ES);
CODECL10]:= CHR{=D9);

2370 CODEL113:= CHR(*ES);
CODEL12]3= CHR{(*D%)3
2380 CODEC13]:= CHR(“ED);
CODEC141:= CHR(“&3});

2390 CODEC15]:= CHR(“ED):

- CODEC1&]:= CHR(=SC)3

2400 CODEC171:= CHR(“CF);
CODEL18]:= CHR(=32)3

2410 CODEL19]:= CHR(“D%):
CODEL20]:= CHR(*E1);

2420 CODELZ1]:= CHR(“D9)3
CODEC221:= CHR{(“DD)j

2430 CODECZ3J:= CHR(*E1):
CODEC241:= CHR{(*C%)}

2440 CODEC25]:= CHR(*2A);
CODECL241:= CHR(*EB);

2450 CODEL271:z= CHR(*04);
CODECL28]:= CHR(=23)g

2460 CODEL291:z= CHR(~SE);
CODEC301:= CHR(“23);
2470 CODEL311:= CHR(*54);
CODECL321:= CHR(*EB); =
2480 CODELC33]1:= CHR(*E9);
2490 POKE (ADDR(CODEC21),ADDR(C
ODEL251)) 3
2500 POKE (DSTR1,CHR(DRIVE)); F
OKE(DSTR11,CHR(0) )3
2510 POKE (LSTR1,°M*); POKE(NST
R1,SIZE(NOM))

2520 POKE (TSTR1,ADDR(NOM)): US
ER (ADDR(CODEC11));

2530 END; (* DE FORMATY)

2540

2550

2560

2570

2580

2590 PROCEDURE CAT (DRIVE:DRIVE
NUM; CANAL: CHANEL) 3

2400 VAR CODE : ARRAY [1..33]
OF CHARj:

2610 BEGIN
2620 CODEC1l:= CHR{=21):
CODEC41:= CHR{=FD);
2630 CODELS]e= CHR(“21):
CODEL&6]:= CHR(~3A) 3
2640 CODEL71:= CHR(“SC):
CODECB1:= CHR(<DD);
2650  CODE[91:= CHR(*ES);
CODEC101:= CHR(=D9) 3
2660  CODEL11]:= CHR{“ES);:
CODEC1231:= CHR(=D9);
2670 CODEL131:= CHR(“ED);
CODEC141:= CHR{=&3);
2680 CODEC1S1:= CHR(<ED):
CODECL1631:= CHR{=5C);
2690 CODEC17]1:= CHR(“CF):
CODEC1B1:= CHR{<32);
2700 CODEL191:= CHR (“D9);
CODECL201:= CHR(“E1);
2710  CODELZ213:= CHR(<D9);
CODEL221:= CHR(~DD);,
2720 CODEL231:= CHR(E1);
CODEL241:= CHR(~CY);
2730  CODEL251:= CHR(~2A);
CODEC2&61:= CHR(“BO);
2740  CODEL271:= CHR{~04):
CODEL281:= CHR(*23);
2750 CODEL291:= CHR(“SE):
CODEL301:= CHR(~23);
2760 CODELI11:= CHR(“5&);
CODEL321:= CHR{“ER) ;
2770 CODELZ31:= CHR(“E9);
2780 POKE (ADDR(CODE[21),ADDR (C
DDEC251)) 3
2790 POKE (DSTR1,CHR(DRIVE)); P
OKE (DSTR11,CHR (0)) ;
2800 POKE (SSTR1,CHR(CANAL)); F
OKE (LSTR1,"M?);

2810 USER (ADDR(CODELC17)):
2820 END; (% DE CATX)

2820

2840

2850

2850
2870

2880 PROCEDURE AFFEND (NOM:FILE
NAME; CAMAL:CHANEL: DRIVE:DRIVEN
UM

2890 VAR BASE: INTEGER;

2900 BEGIN

2910 BASE:= FEEK (2¥CANAL+STRMS
B, INTEGER) ;

2920 IF (BASE =0) THEN DFEN (NO
M, CANAL , DRIVE) 3

2970 BASE:= FEEK (ZXxCANAL+STRMS
R, INTEGER) +PEEK (CHANS, INTEGER ) —
1:

2940 IF (FEEK (BASE+4,CHAR) <>
M) THEN ERROR (3,9):

2950 POKE (SSTR1,CHR (CANAL)) :

2960 INLINE (“FD,*21,%3A,“5C,*D
D,*E5,“D9, “ES. “D9, “3IA, “D8, ~5C,

2970 1 “CD, 1,=16, DD, =24, =5
1,*5C.~DD,“CB, ~18, ~44,

2980 +20,457, DD, “CB, ~43,
“4E,*20,4,“CF,~25,418, “F5, “AF,
2990 2CF,*21,*DD, “4E, “45,
“DD, %46, ~44, “DD, “75, “B, DD, ~74,
F000 “C,*11,0,2,~ES, “A7,~
ED,~52, 428,10, ~DD, 34, “E, 0,
3010 “DD, *3&,+C,0,“DD, 34
+*45,0,4DD, 36, “44, 0, ~DD, “CH,
3020 “43,+BE, DD, “7E, *19,
“CF,~21,4DD,=7E, “29,B, DD, “7E,
3030 “D,~F5,8,4DD,~77, D,
“~CF,*2A,~AF,“CF, 21, “F1,“DD,
3040 “77,4D,*E1,-DD,~75,*
B, “DD,*74,“C, “DD, “CB, 18, “Cb,
3050 “p9,“E1, “D9, DD, “E1
’3

T0&60 END; (% DE APFENDX)

T070

2080

3090

3100

3110

3120 PROCEDURE ERROR ; (X DECLA
RADA FORWARD EN PRINCIPIO %)
3130 BEGIN

3140 PAGE;

T150 WRITELN;

3160 CASE NUM OF

3170 1:WRITE (’ERROR:CORRENTE
YA ABIERTA EN "): |

2180 Z:WRITE (’ERROR:CORRIENT
E ND ABIERTA EN 7)j

3190 I:WRITE (’ERROR:CANAL NO
MICRODRIVE EN 7)3

3200 4:WRITE (’ERROR:CANAL NO
ACCESIBLE EN 7)3

3210 S:WRITE (’ERROR:FICHERO
NO ENCONTRADO EN °)j

3220  &:WRITE (’ERROR:F ICHERD
DE ESCRITURA EN 7)3

3230  7:WRITE (°ERROR:FICCHERO
DE LECTURA EN 7)

X240 END; (% DE CASE ¥)

3250 CASE LOC OF

I260  1:WRITE ("OFEN )3

3270 Z:WRITE (’LECOESC *);
I280  I:WRITE (TEOF *):

3290  4:WRITE (°CLOSE *);

3II00  S:WRITE (*RESET *);

3310  &:WRITE (CREWRITE ")
3II20 7:WRITE (CWRITEF *):
3330  @:WRITE (*READF )3

3340 F:WRITE (PAPFEND )

3350 END; (x DE CASE ®»)

3IT60 WRITELN:

3370 HALT:

IIBO END: (x DE ERROR x)




LISTADO 2

Rutinas en
Assembler. Se
proporciona
unicamente como
documentacion, pues
el codigo objeto esta
incluido en el
programa Pascal.

;RUTINAS EN ASSEMBLER

;RUTINA DE OFEN

OPEN LD IY,“SC3A ; PON
EN VARIABLES DEL SISTEMA

| Y
MN<OUpWN-

EXX
i FUSH ;5ALY
AR REGISTROS
EXX
FUSH
RST
DEFE sABRI

FUSH 1 GUAR
DAR DESFLAZAMIENTO

XOR A

RST =8

DEFE =21 1 FARA

RES 7, (IX+4) :HACE
R CANAL PERMANENTE
FOF  HL

Z20 FOF  IX :RECU
FERAR DES. Y FDINTER PASCAL

21 LD  (IX-&),L ;PONE
F DESF. EN VARIAELE FASCAL

22 LD  (IX-5),H

23 EXX

24 FOP HL

25 EXX ;RECUFPERAR REG
ISTROS

2& 3 ND HAY RETURN: ES FPROCED
IMIENTD INLINE

27

28

29 _

IO ;RUTINA DE CLOSE

CLDSE LD IY,=SC3A
ER IY EN VARIABLES SISTEMA

33 FUSH I¥ ; SALVAR FU
MTERD FPASACL .

34 LD H, (IX-5) ; CAR
GAR DIR. CANAL DESDE VARIABLE PA
sCAL®

=5 LD L, (IX-&)

36 PUSH HL

37 FOF IX i CARGARLD
EN IX ST i e s b 5 Sl
| RES 1, (I¥+124) ; 1
NDICAR QUE NO ES CLEAR=
= zg RST =B




40 DEFB “23 ;
ANAL

41 LD
ONER 0 EN FLAGS 3

42 POF  1X

4% 3 NO HAY RETUR:
MIENTD INLINE

44

CERRAR C

(IY+124),0 3 P

ES FROCEDI

:RUTINA DE INPUT

CIN LD  1Y,“SCZA : FON
EN VARIABLES DEL SISTEMA

FUSH IX : SALVAR FU
FASCAL

LD A, (IX+Z) 3 CAR

- GAR NUMERO CORRIENTE DESDE PASCA
L

52 CALL *1&60% 3
CORRIENTE

et CALL
UM CARACTER

ABRIR

“15E6 3 ENTRAR

AF 1 GUARDAR C

8,2 : ABRIR COD
“1501
AF
: B e
CARACTER ¥ PUNTERO
. 52 LD (I1X-5),A 3 FON
ER CARACTER EN VARIABLE PASCAL
' &0 3 ND HAY RETURN: FROCEDIMI
ENTO INLINE
&1

RECUFERAR

$EUTINA DE OUTFUT

CERET I¥,“SC3TA @ FON
EM VARIABLES DEL SISTEMA
LD A, (IX+2) : CAaR
CON CARACTER A SACAR y
EST “10 3 LLAMAR A&
JUTPUT DE LA ROM
&% 1 NO HAY RETURN:
ENTO INLINE

HRACERTMI

. sRUTINA DE AFFEND

 APFEND LD IV, “8CEh 3 FON
EER EN VARTAELES DEL SISTEMS
PUSH TX i SALYAR RE

EXX
FUSH HL
EXX
=l LD  A.I23748) @ CA
REAR MNUM, CORRIENTE
! g1 CaLL =1401
e LD  IX,fZTLTE) 3 P
ONER DIRECCION EN T¥
. Bz BIT O, (IX+24) : MI
RAE ESCRITURA
. £4 IR
C. PASAR AL FINAL
85 BUCLE BIT

NZI,FIN 3 8L ES

1, 0IX+57) 3 MI
Z,FINBUC ; SI

g
DEFB =25 ;
TOR SIGUIENTE

89 JR

LEER SEC
BUCLE ; REPETI
R

90 FINBUC XOR A

91 RST =8
. 92 DEFB <21 ; PARAR MO
TOR

LD L, (IX+69)
LD M, (IX+70) : CA
RGAR NUM. BYTES OUE CONTIENE
95 LD  CIX+11),L
%6 LD  (IX+12).H : HA
CER APUNTADOR = FINAL REG.
97 LD DE,512 3
SI FINAL = S12
FUSH HL ;

MIRAR
SALVAR AP

AND A

SBC "HL,DE ; COMPRO

Z,FLE ; SALTAR

(IX+11),0
(IX+12),0
(IX+59),0
SECTOR

(IX+70),0
1, (IX+&7)

EFARAR BORRADD DE
105 LD
104 PLE RES

ITAR FLAG DE EOF
107 LD A, (IX+25) BU

SCAR NUM. MICRODRIVE
108 REE."H
109 PEFRB =R =

TOR EN MARCHA
110 LD A, (IxX441) 3 BY

SCAR NUM,. SECT. FISICO
11y EX AFAF” ¢

ARLD
112 LD A, (IX+13)Y : BU

SCAR NUM. SECT. LOGICO
13 FUSH aF 1
114 EX

ERAR SEC. FISICOD
T35 LD

FONER MO

GUARD

GUARDARL O
AF AF’ 3 FECUR

(IX+17) ,A 3 PD

- NERLD EN AFUNT.

1158
s Sl
IE SECTOR
118
119
120
TOR
121 FOF
SECTOR LOGIED
122 =5
MERLD EN SU SITIO
122 FOF
CANTIDAD BYTES
124 LD
128 LD
MER EM SU EITID
124 FIN SEF
NER O EN FLAGSE
127 EXX
128 ol B IR
123 ExXx
130 POl  IX s
REGISTROS
131 3 MO HAY RETUEM:
ENTD INLINE
153
jaE
174
125
136
137 ERASE LD I¥, *5CZA
1z8 EXX & PONER 1Y EN
VARIAELES DEL SIETEMA
139 FUSH HL
140 EXX
141 PUSH IX ; SALVAR RE
GISTROS

RST =8
DEFE “2A ; REESCRIB
XOR. A
RST 2@
DEFE “21 ; PARAR MO

AF 3 RECUPERAR

(1X+17),4 3 PO

HL 3 RECUFERSR
PIX+L1) L
(IX+12).H : FD

O, CIX+24Yy 2

RECUFERAR

FROCERIMY

iRUTINA DE ERASE

RET .8
DEFB <24 ; BORRAR A
FOF IX
EXX

FOF HL : RECUPERAR
REGISTROS

147 EXX

148 ; NO HAY RETURN: PROCEDIMI
ENTO INLINE
149
150
151
152
153
154
155 FORMAT DEFR =21 :
T INSTRUCC. LD HL
156 DEFS 2
RA RELOCALIZACION
157 LD  1Y,<S5C3ZA ; PON
ER 1Y EN VARIABLES DEL SISTEMA
158 FUSH TX
159 EXX
160 FUSH HL
141 EXX ; SALVAR REGIS
TROS
162 LD  (*SCED),HL : C
ARGAR HD_11 CON DIRECCION FORM1
CALCULADA
163
164
ROM ¥ SALTAR
165
165
167
148
REGISTROS
169 RET ; ESTA RUTINA
ESTA LOCALIZADA EN UN ARRAY
170 FORM1 LD  HL, (“4EB) : DI
RECCION ANALIZADOR SINTACTICO DE
FORMAT
171 INC HL
179 LD E, (HL)
173 INC  HL
174 LD D, (HL) ;
DIRECCION EN ROM 8k
175 EX  DE,HL
174 JF HL) g
. FORMAT
177
178
179
180
131
182 caT DEFE :
INSTRUCE. LD HL
183 DEFS
R& FELOCALIZACION
LD  IY,“SCZA ; FON
EN YARIABLES DEL SISTEMA
FUSH IX
ExX
FUSH HL
EXX 3

;RUTINA DE FORMAT
PRIMEREI

ESPACIO FPA

RST =g
DEFE “32 ; PAGINAR
A SUBRUTINA FORML
EXX

POP  HL

EXX

FOF 1IX ;3 RECUFERAR

BUSCA

EJECUTA

sRUTINA DE CAT
FRIMERBI

ESFACIO FA

SALVAR REGIS
TROS ;

189 LD (SSEEDY HL = G}
ARBAR HD_11 COM DIRECCION CAT1 C
AaLCULADA

190

191
ROM Y SALTAR

192

193

174

195
REGISTROS

1956 RET ; ESTA RUTINA
ESTA LOCALIZADA EN UN ARRAY

197 CAaT1 LD HiL, {*4ER) 3 DI
RECCION ANALIZADOR SINTACTICO DE

RET: 28

DEFRE <32 ; PAGINGR
A SUBRUTINA CAT2
EXX

FOER  HL

EXX
FOF

IX : RECUFPERAR

INC HL

LD Es (HL)

INC HL

LD Dy (HL)Y 3
DIRECCION EN ROM Bk
202 EX DE, HL
203 JP tHLY 5

R CAT

BUSCA

EJECUTA




AMSTRAD CPC -464

SERIE CPC

UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS

* Microprocesador Z80A - 64K RAM
ampliables - 32K ROM ampliables

* TECLADO ¢ Teclado profesional con
14 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas
programables - Teclado redefinible

¢ PANTALLA ¢ Monitor RGB verde (12")
o color (14")

| Normal | Alta Res. [Multicolor|
Cbl X lineas

— Se pueden definir hasta 8 ventanas de
texto y 1 de graficos  SONIDO

* 3 canales de 8 octavas moduladas
independientemente - Altavoz intermno
regulable - Salida estérec  BASIC

¢ Locomotive BASIC ampliado en ROM -
Incluye los comandos AFTER y EVERY
para control de interrupciones

AMSTRAD CPC 464 }

CASSETTE ¢ Cassette incorporada con
velocidad de grabacion (1 6 2 Kbaudios)
controlada desde Basic « CONECTORES
¢ Bus PCB multiuso, Unidad de Disco
exterior, paralelo Centronics, salida
estéreo, joystick, lapiz optico, etc.

¢ SUMINISTRO e Ordenador con monitor
verde o color - 8 cassettes con
programas - Libro *Guia de Referencia
BASIC para el programador” - Manual en
castellano - Garantia Oficial AMSTRAD
ESPANA.

TODO POR|59.900 Pts. (monitor verde)
90.900 Pts. (monitor color)

AMSTRAD

¢ U HES
B RS TR L T
R i ke

LTI ram

AMSTRAD CPC 6128

UNIDAD DE DISCO ¢ Unidad
incorporada para disco de 3" con 180K
por cara ¢ SISTEMAS OPERATIVOS

¢ AMSDOS, CP/M 2.2, CP/M Plus (3.0)

¢ CONECTORES ¢ Bus PCB multiuso,
paralelo Centronics, cassette exterior,

2.* Unidad de Disco, salida estereo,
joysticks, lapiz optico, etc.

¢ SUMINISTRO ¢ Ordenador con monitor
verde o color - Disco con CP/M 2.2 y
lenguaje DR. LOGO - Disco con CP'M
Plus y utilidades - Disco con 6 programas
de obsequio - Manual en castellano -
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA.

TODO POR | 84.900Pts, (monitor verde)
119.900Pts. (monitor color)

ORDENADORI




PCW - 8256

T
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AMSTRHD PCW 8256

UNIDED CENTREL MEMORIAS

* Microprocesador Z80A - 256K RAM de
las que 112K se utilizan como disco RAM
¢* TECLADO e Teclado profesional en
castellano (1, acento...) de 82 teclas

¢ PANTALLA e Monitor verde de alta
tesolucion - 90 columnas X 32 lineas de
texto « UNIDAD DE DISCO e Disco de
3"y 173K por cara - Opcionalmente,

£? Unidad de Disco de 1 Mbyte integrable

+ SISTEMA OPERATIVO  CP/ M Plus
de Digital Research « IMPRESORA e

filta calidad (NLQ) a 20 c.p.s. - Calidad
estandar a 90 c.p.s. - Papel continuo u
nojas sueltas - Alineacion automatica del
papel - Caracteres normales,

comprimidos, expandidos, control del -
paso de letra (normal, cursiva, negrita,
subindices, superindices, subrayado, etc).
* OPCIONES # Kit de Ampliacion a

512K RAM y 2. Unidad de Disco -
Interface Serie RS 232C y paralelo.

AMSTRAD CPC-6128

Centronics ® SUMINISTRO o Ordenador
completo con teclado, pantalla, Unidad
de Disco e Impresora - Discos con el

procesador de Texto LocoScript, CP/M

Plus, Mallard, BASIC, DR.LOGO ydiversas

utilidades - Manuales en castellano -
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA.

TODO POR 129.900 Pts.

-

Existe también la version PCW 8512 con
512K RAM v la 2.* Unidad de Disco de

IQVIYCRiegelaiclell PVP, 174.900 Pts.

* El PCW 8256 puede utilizarse como
terminal y en comunicaciones.

El LV.A. no esta incluido en los precios.

NOTA: Es muy importante verificar la gazanﬁa del
aparato ya que solo AMSTRAD ESPANA puede
garantizarle la ordenada reparacion y sobre todo
materiales de repuesto oficiales (Monitor,
ordenador, cassette o unidades de discos),

. ESPANIA
=hlalhAL

Avda. del Mediterrdneo, 9, Tels, 433 45 48 - 433 48 16.
28607 MADRID

Delegacion Catalufia: Tarragona, 110 - Tel. 325 10 58.
08015 BARCELONE |



aqui tenemos uno
de esos proyectos,
un termometro
construido con un
minimo de compo-
nentes y que reali-
zado con elementos
discretos necesitaria
docenas de ellos
para las mismas prestaciones (pre-
sentacion digital, memoria conti-
nua, etcétera).

Pero veamos el montaje, que
solo consta de cinco componentes:
un circuito integrado archiconoci-
do como es el 555, dos condensa-
dores y dos resistencias, una de
ellas, de tipo NTC, como elemento
sensor de la temperatura.

Para los menos expertos diremos
que una resistencia NTC (negative
temperature coefficient) o termis-
tor tiene la caracteristica de dismi-
nuir su resistencia conforme au-
menta su temperatura. Desgracia-
damente esta variaciéon no es li-
neal, sino logaritmica, por lo cual
no son empleadas como transduc-
tores de temperatura en termome-
tros a pesar de ser muy baratos.

Afortunadamente, aqui intervie-

ne nuestro Spectrum, que con
unos sencillos calculos en progra-
ma nos «aplanay» la respuesta de la
NTC, permitiendo realizar un ter-
mometro con una precision muy
aceptable, que en algunos casos
puede ser de una décima de grado.
El funcionamiento del circuito
no puede ser mas simple, al utili-
zar el CI 555 como multivibrador,
cuya frecuencia de salida esta de-
terminada por un condensador y
por la NTC (ver esquema de fig. 1).
Ya hemos comentado que la resis-

TERMOME

PARA SPECTRUM

Cuando alguien hace esa pregunta tan frecuente
de ¢para qué sirve un ordenador?, la respuesta
deberia ser que un ordenador es un ladrillo, que
no sirve para gran cosa, pero es el elemento de
construccion que nos permite realizar cualquier
proyecto que nos imaginemos, con una
versatilidad fantastica.

tencia de la NTC varia con la tem-
peratura, lo cual ocasionara una
variacion proporcional (pero loga-
ritmica) de la frecuencia de salida
en la patilla 3 del 555, v que se
aplica a la entrada MIC del Spec-
trum. Se ha preferido esta entrada
va que si lo hacemos por la EAR,
el sonido por el altavoz del ordena-
dor es mas fuerte y puede ser mo-
lesto en una utilizacion prolonga-
da.

La NTC empleada es de 47.000
ohmios lo cual significa que tendra
aproximadamente este valor de re-

sistencia a 25 grados centigrados.
Esto tiene su importancia, como
veremos a la hora del ajuste.

Para alojar los componentes se
ha utilizado un minusculo circuito
impreso cuyo dibujo por ambas
caras aparece en la figura 2.

El montaje se alimenta en los
puntos sefialados, con una pila o
alimentador de 5 a 16 voltios, aun-
que los ajustes del presente monta-
je se han realizado con 9 V. El con-
sumo del 555 es minimo.

Terminado el montaje del cir-
cuito impreso con los componen-




tes, debemos fijar la NTC (del ta-
mafio de una lenteja) al final de un
cable apantallado, recortando sus
patillas al minimo y una vez solda-
da (sin cortocircuitos), recubrirla
de Araldit rapido hasta formar una
bola endurecida que permita la in-
troduccion en liquidos, evite cor-
tocircuitos al tocarla con los dedos
y le de mayor solidez mecdnica.
Este aislamiento puede mejorarse
con un par de capas de esmalte de
unas (que anade una nota de boni-
to color).

Todos los periféricos necesitan
un programa para funcionar. Este
no podia ser menos v tiene dos,
uno en BASIC y otro en cddigo
maquina.

El programa 2 es la version en
ensamblador de la parte de codigo.
Se coloca en la direccion 60.000,
pero puede ser relocalizado en
cualquier otro sitio disponible. En
la linea 20 y 30 se cargan dos con-
tadores, el HL sirve como almacén
de los impulsos recibidos del inte-
grado 555 y que son leidos en el
puerto 254 en las lineas 80 y 160,
comprobando si hay sefial en las li-
neas 90 y 170. Se usan dos bucles
(LOOPI y LOOP2) para detectar
cuando hay sefial o no en el puer-
to. Por ultimo, el resultado de la
cuenta se guarda en el stack con
PUSH HL y se pasa al registro BC
en la linea 210. La razon de este
ultimo intercambio de registros, es
que cuando en BASIC hacemos
un:

LET variable=USR XXXXX

al regresar al BASIC la variable
contiene el valor del registro BC.
El programa 1 es la parte de BA-

PROGRAMA 1

10 REM JOAQUIN PAREDES PARDO

20 FOR d=60000 TO 60033

30 READ a: POKE d,a: NEXT d

50 LET f=USR 60000

55 LET rtl=(1.44/(2xfx. 0000000
045)-C1200/2)

58 LET t1=3920/(((3920/298)~-LN
47000>+LN rtl>

65 LET c=INT ((t1-273)>%10.6%10

B LET =0 INT (e 10710

68 -PRINT AT 8, 163" s

70 PRINT AT 8, 3;"TEMPERATURA:
Yt AT 8,21, "grados!”

80 GO TO 50

100 DATA 83,0;0,1,255,255,11,12
0, 17Y v 40,20,219,2584,254,191,40,2
49,39, 21,120, 177,40,8,219,2584,K 25
4,191,32,245,24,231,229, 193,201

PROGRAMA 2
10 ORG 60000
20 LD HL, 00000
30 LD BC, 65535
40 LOOP1 DEC BC
50 LD A,B
60 OR c
B b JR Gy BN
80 IN A, (254)
S0 CP 182 o
100 JR Z, LOOP1
110 INC HL
120 LOOUP2 DEC BC
130 LD A, B
140 . OR C
150 JR Z,FIN
160 IN A, (254
170 CP 191
180 JR NZ, LOCF2
120 JR LOOP1
200 FIN PUSH HL
210 PO¥Y  BC
220 RET







TODOSPECTRUM es una publi-
cacion mensual que le ayudara a
obtener el maximo partido a su
SPECTRUM y al ZX 81.

CONOZCA LAS VENTAJAS DE SUSCRIBIRSE A

ADEMAS, ie hacemos un 25 % DE DESCUENTO
sobre el precio real de suscripcion (12 nameros)

VALOR REAL DE OFERTA ESPECIAL
SUSCRIPCION DE SUSCRIPCION USTED AHORRA
—37600.rTAS. 2.700 PTAS. 900 PTAS.

APROVECHE AHORA esta oportunidad irrepetible para suscribirse a TO-
DOSPECTRUM. Envie HOY MISMO Ia tarjeta adjunta a la revista, que no
necesita sobre ni franqueo. Depositela en el buzén mas cercano. Inmediata-
mente recibira su primer ejemplar de TODOSPECTRUM mas el REGALO.

.Bravo Murillo, 377
28020 MADRID




SIC que se encarga de colocar el
codigo maquina en su lugar, lla-
marlo para que realice la medida
de la frecuencia generada por el
montaje, tratar este valor con las
formulas adecuadas para obtener
finalmente la temperatura que co-
rresponde a un determinado valor
de resistencia de la NTC y final-
mente imprimir en pantalla el re-
sultado.

En la linea 55, a partir de la fre-
cuencia medida mediante el codi-
go maquina hallamos la resistencia
(rt1) de la NTC para la temperatu-
ra a la cual se encuentra. Seguida-
mente, usamos este valor (rtl) en
la formula de la linea 58 para obte-
ner la temperatura (t1), al mismo
tiempo que pasamos los datos de
su forma logaritmica a lineal.

Finalmente en las lineas 65 y 66
pasamos los grados de Kelvin a
centigrados, ajustamos su valor y
eliminamos los decimales innece-
sarios.

Llegados a este punto es necesa-
rio proceder al ajuste del dispositi-
vo. Es imposible realizarlo de for-
ma tedrica usando para las formu-
las los valores de los componentes
del montaje, entre otras cosas por-

POR TE

| | Telf. (91) 7337969

SUSCRIBASE

LEFONO

* M as facil,
* Nas comodo,
* Mas rapido

I 7 dias por semana, 24 horas a su servicio

SUSCRIBASE A
SRS S D




F que hay uno desconocido: la cons-

tante K de la NTC. Este es un va-
lor asociado a cada tipo de NTC,
pero que dificilmente podran faci-
litarnos en el comercio suministra-
dor (los componentes en Espaiia se
venden como churros). En la linea
58 se ha asignado a K el valor
3920, que es mas o menos tipico.
Por lo dicho procederemos de una
forma mas practica y efectiva.

Los que han tenido la paciencia
de leer hasta aqui recordaran que
nuestra NTC tenia una resistencia
de 47.000 a una temperatura de 25
grados centigrados. Asi pues, pre-
pararemos dos bafios, uno a 25 y
otro a 0 grados; este ultimo se pre-
para con hielo de agua destilada
picado. Unos cubitos flotando en
agua daran 4 grados, no cero.

Una vez la sonda en agua a 25
grados (medir con un buen termo-
metro de mercurio) y estabilizada
su temperatura, es evidente que rtl
en la linea 55 deberia valer 47.000.
Si no es asi, debe modificarse el va-
lor 000000004 en mas o en menos
hasta lograrlo. Para este ajuste
puede escribirse temporalmente la
linea 56 PRINT rtl. Esto puede
ser suficiente para una precision

B Lagranventajade
un termoémetro
controlado por
ordenador es la
continuidad y
memorizacion de la
medida,
permitiendo su
posterior
procesado

aceptable. En caso contrario, se
prueba también a cero grados y se
modifican los valores 1.6 6 3920
de las lineas 65 y 58.

De los tres prototipos construi-
dos, dos necesitaron el ajuste ante-
rior, mientras, el tercero funciond
a la primera con los valores del
programa adjunto.

Evidentemente la precision del
dispositivo serd mayor para mar-
genes cortos de medida (aprox. 0,1
grado) que para otros mas amplios.
Asi, en el margen —10 a 40 grados
puede esperarse una precision de
0,5 a 1 grado (todo depende de la
precision del ajuste).

La gran ventaja de un termome-
tro a través de ordenador, aparte
de su bajo precio en este caso, es la
continuidad y memorizacion de la
medida, lo que permite su poste-
rior procesado en usos tan intere-
santes como, por ejemplo, el in-
dustrial o la experimentacion
(control automatico de la tempera-
tura de un animal ante un antipiré-
tico por ejemplo).

El programa 3 ha sido utilizado
para memorizar la temperatura
durante doce horas nocturnas y en
periodos de 15 minutos (linea
8088); permitiendo la visualiza-
cion en una grafica con GO TO
9500 (no RUN). Evidentemente el
programa admite muchas modifi-
caciones y perfeccionamientos.

Asimismo, los mds temerosos
por la integridad de su querido
Spectrum tras largas horas de fun-
cionamiento continuo, pueden
usar el programa para que el orde-
nador pida isecorro! (con progra-
ma sintetizador de voz) cuando el
usuario crea que la temperatura de
la maquina alcanza valores peli-
grosos para su bolsillo.

Joaquin Paredes

DISPONEMOS DE TAPAS ESPECIALES PARA

(cada tapa es para 6 ejemplares)

SUS EJEMPLARES DE

SIN NECESIDAD DE ENCUADERNACION

SRECIO UNIDAD
650 plos__

y envielo a:

Todospeetrum

Para hacer su pedido, rellene este cupén HOY MISMO

Bravo Murillo, 377
Tel. 733 96 62 - 28020 MADRID

-

Por favor envienme

El importe lo abonaré

Numero de mi tarjeta:

NOMBRE
DIRECCION

i PROVINCIA

LRIERR TN, = st L g R

tapas para la encuadernacion de mis

ejemplares de TODOSPECTRUM, al precio de 650 pts. mas gastos de envio.

O POR CHEQUE O CONTRA REEMBOLSO O CON MI TARJETA DE
CREDITCO D AMERICAMN EXPRESS O VISA O INTERBANK

CITTIT]

Fecha de caducidad ...

VITILR LR LT LY

Firma




ROBIN

JUEGOS

OF THE

WOOD

SERMA
SPECTRUM 48 K

Después del éxito obtenido con
Nodes of Yesod la cada ODIN
vuelve a la carga con un nuevo
programa para Spectrum: Robin
of the Wood.

Seguramente todos recordaréis
la leyenda de Robin de los
bosques, el legendario héroe
medieval, Pues bien, con este
magnifico programa tendremos
la oportunidad de retroceder en
el tiempo y ayudar a nuestro
héroe a recuperar la gran flecha
de plata, simbolo de libertad
para los habitantes de Saxon.
Esta flecha esta en poder del
malvado sherif de Nottingham,
que ha organizado un gran
torneo ofreciéndola como
premio al vencedor. Pero todo
esto no es mas que una trampa
para atrapar al valeroso Robin.
Tu misién consiste en llegar
hasta el castillo de Nottingham y
recuperar la preciada flecha.
Pero antes debes hacerte con tu
arco, tu espada y tres flechas
mdgicas, tarea que no resulta
demasiado facil teniendo en
cuenta que el bosque se
encuentra lleno de soldados con
una orden muy concreta: acabar
contigo. También encontraras
otra serie de objetos, como
coronas de laurel que
aumentaran las vidas, flores,
sacos de dinero y otros que
seran de utilidad en
determinadas ocasiones.

La dificil misi6n encomendada
unido al gran nimero de
pantallas, hacen de éste un

juego dificil al que tendremos
que dedicar horas y una gran
dosis de paciencia si queremos
llegar al final. Los gréficos son
realmente buenos, el
movimiento de los personajes
es inmejorable y los efectos
sonoros resultan sorprendentes.

Todos estos alicientes lo
convierten en un juego
interesante y adictivo, pese a no
aportar practicamente nada
nuevo a este tipo de programas.
El sonido de la presentacion es
aun mas espectacular que el de
Nodes of Yesod.




MATCH
POINT

PSION
QL

Pocas casas de software han
dedicado sus esfuerzos ala
creacién de programas para el
QL. Una de estas compafiias,
PSION, creadora del Cless y de
los cuatro programas incluidos
con el QL, acaba de lanzar la
version de un conocido programa
de Spectrum: Match Point. Sila
version Spectrum estaba
considerada como uno de los
mejores programas de
simulacién deportiva, la version
QL la supera ampliamente. El
control se realiza mediante
teclado o Joystick. El juego del
ordenador es muy fuerte, por lo T —— posibilidades de la maquina. El
que resulta dificil ganar una 8 ; sonido, aunque escaso, cumple
partida, incluso en el nivel mas perfectamente su cometido. El
bajo. También podemos principal inconveniente es que
seleccionar la duracion de las resulta dificil acostumbrarse a la
partidas, entre 1, 3 6 b sets. Las perspectiva, fallando muchos
reglas del tenis han sido golpes por no calcular
respetadas al maximo, por lo que exactamente la situacion de la
este juego puede considerarse bola. En definitiva, se trata de un

como una perfecta simulacion de *o juego muy adictivo que exige
tenis por ordenador. Los gréaficos > gran concentracion y reflejos si
estan muy logrados, : gueremos competir seriamente
aprovechando ampliamente las B e *  contrala maquina.

GOSANEZ : pr T L 7""’1“_55

DESDE QUE LEYO EL ARTICULO SOBRE
LOS HACKERS ESTA /WAGUAN TABLE.

PERDONA 0N MOMENTO GUS,
YOY A GONECTAR ESTO A
TU OROENADOR.

Y AHorA A
CONECTAR coN




Nuam. 3/300 ptas.

El Spectrum por dentro,
Quince programas, juegos
y montajes Software.

S

Num. 4/300 ptas.

QL, el nuevo Sinclair, Die-
ciocho programas, juegos,
montajes, ideas/Noveda-
des.

Nam. 5/300 ptas.

Gréaficos y sonido en el
Spectrum/Libros/Software/
13 programas.

SERVICIO DE

Completa tu coleccion de ZX.

A conftinuacion te resumimos el

atrasados en existencia.

contenido de los ejemplares

Nuam. 6/300 ptas.
Construya su propio jue-

go/13 programas y monia-

jes/ideas/Software,

Num. 7/300 ptas.

Juegos inteligentes/Soft-
ware/ 11 programas/Li-
bros,

Nam. 8/300 ptas.

La aventura es la avenlu-
ra/12 programas/Juegos y
montajes/Codigo  magui-
na.

i

Num. 9/300 ptas.

Construye tu propio jue-
go, Catorce programas pa-
ra el verano. Graficos en el
Spectrum.

Niam. 10/300 ptas.

Catorce programas edu-
cativos: geogralfia, cramer,
graficos, razones trigono-
meétricas, elongacion. Codi-
Qo maguina.

Nam. 11/300 ptas.

Come crear marcianos y
otros monstruos.

Diez programas satélites
de jupiter, rescate, interes,
circulo, préstamo hipoteca-
rio.

Nam. 12/300 ptas.

Presentacion del Spec-
trum Plus. Forth, capitulo 1.
Graficos en el Spectrum, 4
parte. Libros. Programas y
montajes.

" . = L E e
Num. 13/300 ptas.
Guia del software para el
Spectrum todos los progra-
mas del mercado. Forth,
capitulo 2. Visitamos Sin-
clair Research. Libros. Pro-
gramas.

Nam. 14/300 ptas.

Como jugar al Hobbit
Graficos de funciones. Pro-
gramas de ajedrez. Cone-
xiones con el P 11O, Progra-
mas Multiplic, ensenar de-
leitande. Libros, Forth, ter-
cera parte.

‘Nam. 15/300 ptas.

Simuladores de wvuelo,
Forth, cuarta parte. Monia-
jes: Reloj digital para Spec-
trum. BASIC para princi-
piantes. Libros. Programas.

'Num. 16/300 ptas.

Cassetles: solucion a los
problemas de grabacion,
Test de Psicologia, Sistema
de Desarrollo para el ZX-
81. Cinematica. Progra-
mas. Animacion Grafica,
BASIC para principiantes
(2), Forth, quinta parte.

Num. 17/300 ptas.

Mapa de Atic-Alac. Estira
de caracteres. Dinamica de
una particula. Libros. QL
Magazine. Programas.
Convertidor analégico-di-
gital con el P 1/O.



Nim. 18/300 ptas.

Rentas 85. Forth, sexia
pare. Programas. BASIC
para principiantes (3). Plot-
ling Graficos. Libros. Usua-
figs. Critica.

Nim. 19/300 ptas.

Mapa de Knight Lore. No-
itias. Critica, Renta 85 {se-
gunda parte), Libros. EI ZX-
glaprende a sumar. Scroll
g8 ventanas, Programas. E|
siware que nos invade.
fASIC para principiantes
{4).

Num. 20/300 ptas.

Vacaciones con infarma-
tica. Critica. Noticias. Pro-
gramas, Son muy diverti-
daos. Libros. Generacion de
placas de circuilo impreso.
Farth. Movimiento armani-
co simple. Spectrum musi-
cal.

Num. 21/300 ptas.

Mapa de Underwurlde.
Noticias, Critica. ¢Has pro-
bado? Programa especial:
barquitos. Sois muy diverti-
dos. Libros para el verano.
Un poco de fisica, BASIC
para principiantes (5).

DISPONEMOS DE TAPAS ESPECIALES
PARA SUS EJEMPLARES DE ZX

(sin necesidad de encuadernacion)

650

se pueden

1O UND A
pios,

(en cada tomo

encuadernar
6 numeros)

Nam. 22/300 ptas.

Nolicias. Teclados profe-
sionales. Critica, (Has pro-
bado? Programa especial:
procesador de lexlos. Ge-
neracion de placas de cir-
cuito impreso  (segunda

parte). Programas QL espa- |.

nol. Quinielas en Spectrum.
BASIC para principiantes
(8).

Nuam. 23/300 ptas.
Critica. éHas probado?

Profanation profanado. No-

ticias. Discos para Spec

trum. Dossier educacion:
Spectrum en el aula, autoe-
valuacion, Logo. Codigo
maquina.  Programacion
especial: quinielas. Monta-
je a camara lenta. BASIC
para principiantes (7).

EJEMPLARES ATRASADOS

Num. 24/300 ptas.

Juegos/Mapas del No-
des of Yesod y Lords of
Midnight/éHas  probado’?/
Sois muy divertidos/Usua-
rio/Ajuste de graficas/Multi-
search/Programas/Maonla-
je: inversor de video para
ZX 81/Dossier QL,

Nam. 25/300 ptas.
Juegos/Especial juegos,
Mapas y trucos de: High-
way encounter, Tir Na Nog,
Nighishade/éQue es el
Stack?/Programa especial/
Codigo  maguina/Loteria
primitiva/Standares de la
informatica/Programas.

Nam. 26/300 ptas.

Spectrum o QL, invasian
de los 128/&Como utilizar
mejor el microdrive?/Jue-
gos/Mapa del Dun Darach
y mision imposible/Progra-
macion estructurada/BA-
SIC.

Nam. 27/300 ptas.

La vida de Sinclair/Pie-
zas musicales para Spec-
trum/Juegos/iMapas  del
ARNHCM y SABOTEUR/
Areas/BASIC para impre-
sora/El area de variable y la
instruccion RST 16.

/ Para hacer tu pedido, rellena el cupon adjunto,
R cortalo y envialo HOY MISMO a:
/ZX, Bravo ‘Murillo, 377 » 28020-MADRID « Tel. 733 74 13

o — — — —— —— e ———— ——— — — — — —

e

I Los ejemplares atrasados de ZX seran una fuente constante de cono-
cimientos, ideas, soluciones y entretenimientos para el futuro. Todo lo
I anterior hace recomendable que los guardes ordenadamente en una de
| las tapas especiales para ZX. Cada tapa puede contener € ejemplares
1 Y cuesta solamente 650 ptas.
Ruego me envien los siguientes ejemplares atrasados de ZX

Por favor envien ..
(+ gastos de envio).

tapa(s) al precio de 650 ptas. cada una

El importe lo abonare: _ .
O contra reembolso 0O cheque adjunto 0O con mi tarjeta de credito

O American Expres 0O Visa
Fecha de caducidad

NOMBRE
DIRECCION
POBLACION
PROVINCIA

O Interbank.

al precio de 300 ptas. cada uno

I
I
|
I
I
| Numero de mitarjeta [T T T T T [ [T [[[[[TTT[TIT[T]
I
I
I
|

..........................................................

........................................................
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Base de datos
para microdrive

Aunque extenso, el programa que nos ha
enviado desde Huelva Francisco

Moreno es una completisima base de
datos para microdrive. En realidad se trata
de un fichero que puede manipular
indistintamente otros ficheros con
registros de longitud variable. Su
capacidad esta limitada unicamente por la
del microdrive y cuantos mas soportes
tengamos, mas ficheros podremos
alcanzar.

Las opciones disponibles son las de
cualquier programa semejante: formateo,
intercambio de datos, altas, bajas,
busqueda de registros, clasificacion,
listado...

10 BORDER_SGBN PI: PAFPER SGBN FPI
INK VAL "7": CLS : LOAD #"M";1

:"pantalla"SCREENF : FOR A=&40 TO
10 STEP —1: BEEF .001,A: BORDER
(a/10): NEXT A: PAUSE NOT PI
20 CLEAR : LET CAT=NOT PI: LET
CAR=MOT FI: LET REG=NOT PI: LET
FI=VAL "1": BORDER 4: PAPER SGN

TPI: INK WAL "7": LET ERE=NOT PI

LET b$="": LET c#¥="": FOR a=NO
T FI TO VAL "31': LET b#=bF+™ M
LET ct=c#+".": NEXT a: POKE VAL

23658 WAL "B": CLS
40 IF CAT=8BN PI OR FI>SGN PI
THEN PRINT “FICHERD<"3E$;">";"
N. CAMFOS<" 3By " 2" "FECHA<L " s FEs " >
HORA< "3 HO3 " >* * "REG: TOT< " REG; " >"
3"LIE, <"3REG-(FI-1);">"; "CRE.<";

FI-13">"3 GO TO VAL "&O"

S50 IF NOT CAT THEN PRINT “FIC
HERD< a o a wunune e N.CAMPOS<..>"
*MEECHACL . oad > HORAL. . ¢ < 2 *RED
2 TOT<..va2LIBS. oo P2ERESa w wa 2

&0 PRINT PAPER 4;B#

70 PRINT "01) CREACION DE UM F
ICHERD": PRINT "D2) ALTAS DE REEG
ISTROS": PRINT "0O3) BAJAS DE REG
ISTROS": PRINT "04) MODIFICACION

DE REGISTROS": PRINT "035) EBUSQU

EDA DE REGISTROS"

80 PRINT "0&) CLASIFICACION DE

REGISTROS": FRINT "07) LISTADO

TOTAL DE REGISTROS": PRINT "0B)
LISTADD PARCIAL DE REGISTROS": P
RINT "0%) CAMBIO DATOS ENTRE FIC
HEROS"

0 PRINT "10) BORRAR DATOS DE
MEMORIA"™: PRINT "11) COPIA DE SE
GURIDAD": PRINT "12) FORMATEADD
DE CARTUCHOS": PRINT "13) CARGAR

FICHERO DE DATOS": PRINT "14) B
RABAR FICHERO DE DATOS": FPRINT *
15) DATOS DE UM SOLO CAaMPO™

100 FPRINT "1&) BORRAR UN FICHER




0 DE DATOS": PRINT "17) CATALOGO
§": PRINT “18) FINALIZAR"

120 PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT
FI;"PULSE OPCION": LET LM=VaL "
2": B0 SUB VAL "“aonv

130 IF CODE F#( TO 1) *S7 OR COD
EFF( TO 1)<48 THEN GO TO vaL
120"

140 IF LEN F$#>SGN PI THEN IF C
ORDE F$(2 TO 2):57 DR CODE F$(2 T
D 2)<48 THEN GO TO VAL "120"

145 IF VAL F$:NOT FPI AND VAL Fs
17 THEN GO TO VAL "190"

150 IF MAL F$<SGN PI OR VAL F$>
VAL "18" THEN GO TO vaL "120"

190 GO TO S00+500=VAL F#

400 REM SUBR.ESCRITURA PALABRA

403 BEEFP .01,480: PRINT #SGN PI:
AT NOT FPI,VAL "25";" (*)MENU": PR
INT #SGN PI;AT SEN PI1,SGN PI:C#(

0 LM "5 BE( TO I2-2-LM)3AT S
BN FI,NOT PI;"<":
410 LET F#="": FOR X=1 TO LM: P

AUSE NOT FPl: LET GE=INKEY$

420 IF B#=CHR% 1T THEN GO TO V
AL avor

430 IF GF=CHR+* 12 AND LEN F%3NO
T FI THEN PRINT #8GN FI;CHR$ 8;
".":CHR*% 8;: BEEF .01,0: PAUSE N
OT PI: LET G#=INKEYT: LET Ff=F%!(
TO LEN F#-1): LET X=¥X-1: GO TO
VAL "420"

440 1IF CODE G$<32 OR CODE G+>12
7 THEN LET X=X-1: GO TO 4é&0

A4S0 FPRINT #SGN PI;G#:: BEEP .01
+840: LET F#=F++G%: IF F$( TO )=
"#" THEN CLS : INFUT “*: GO TO
VAL 40"

450 NEXT ¥

470 PRINT #SGN PI;AT NOT FI,vAL
"2Z3"3; FLASH SGN PI; "CORRECTO?":
PAUSE NOT PI: LET A$+=INKEY$: IF
AF="n" OR a%="N" THEN PRINT #S

BN PI;AT NOT PI,VAL "23";B$( TO
9)3AT SGN PI,SGN PI;C$( TO LM) A
T SBN PI,NOT PI; OVER SGN PI;" ©
t: LET F$="": LET X=NOT PI: GO T
D VAL "4&0"

480 IF A$="g" OR A$="S" THEN P
RINT #SGN PI;AT NOT PI,VAL "23";
BE( TO 9): GO TO VAL “S00"

490 B0 TO VAL "“470"

SO0 INPUT "": RETURN

510 STOP
1000 REM CREACION DE UN FICHERD
1005 IF cre THEN PRINT #SGN FI;
AT NOT PI,NOT FI;"FICHERD EN MEM
DRIA. SI CONTINUO SERA BORRADO. "
: BEEP .01,10: PAUSE VAL "200";
INPUT “": PRINT #SGN PI;AT NOT P
1,NOT FI;"CONTINUO? (SI/NO)": PA
USE NOT PI: LET a$=INKEY$: IF a$
="s" DR a$="S" THEN GO TO VAL "
zo"

1006 IF cre AND a$="n" OR a$="N"

THEN G0 TO VAL "120"

1010 CLS : PRINT INVERSE 1;"CRE
ACION®
1025 PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT

F1;"NUMERD DE CAMPOS": LET LM=V
AL "2": BD SUB VAL "400": LET B=
VAL F3%

1030 IF B>VAL "15" THEN PRINT #
SGN PI;AT SGN PI,NOT PI; FLASH S
GN PI;"1S CAMPOS COMO MAXIMO": P
AUSE VAL "200": BO TO VAL "1010"
1035 IF B<SGN PI THEN PRINT %SG
N PI;AT SBN FI,NDT PI: FLASH SGN

FI:"1 CAMPO COMO MINIMD": PAUSE

VAL "200": GO TO VAL “1610"
1040 DIM d¥(B,20): LET f#="": FO
R A=1 TO B: PRINT #SGN PI;AT NOT

F1,NOT PI;"NOMBRE DEL CAMPD ;A
:": ": LET LM=20: GO SUB 400
1099 LET D#(A)=F%: PRINT F$
1100 NEXT A: LET cre=SGN PI: CLS

1110 PRINT TAE 3; INVERSE 1;"CAM

POS"; TAB 20; INVERSE 1;"LONGITUD
-

1120 FOR A=1 TO B: PRINT AT 3+A,
INT PIsd¥(a);"<"3c$( TO 2)s">":
NEXT A
1125 DIM dib): PRINT #S5GN PI;AT
NOT PI,NOT PI;"LONGITUD :MAX.30-
MIN.1"
1130 FOR =1 TO b
1135 PRINT AT 3+c,24;".";CHR$ 83
1140 LET LM=vAL "2": GO SUB VAL
"400": IF VAL F#>30 OR VAL F%<SG
N PI THEN GO TD VAL "1ii140"
1150 PRINT F#%: LET D(C)=VAL F3:
NEXT C: GO TO VAL "“1210"
1210 LET totme=NOT PI: FOR a=1 T
0 b: LET totme=totme+d(a): NEXT
a: LET reg=INT (((ASS35-USR 7962
)=2000) /totme) : PRINT #5GN FI;AT
SGN PI,NOT PI;"FICHERD CON ";re
g;" REGISTROS"
1215 PAUSE VAL "200": INPUT "":
PRINT #8GN PI;AT NOT PI,NOT PIj"
FECHA DE HOY": LET LM=VAL "&": B
0 SUB VAL "400": LET FE=VAL F#%:
INPUT "*: LET LM=VAL "4": PRINT
#5GN PI;AT NOT PI,NOT PI;"HORA A
CTUAL": GO SUB VAL "400": LET HD
=VAL F¥%
1220 FOR a=1 TO b: GO SUE 1230+a
t NEXT a: IF CAR=1 THEN LET CAR
=NOT Pl1: GO TO 7040
1230 GO TO vAL "1250"
1231 DIM H#(reg+l,d(a)): RETURN
1232 DIM I#%(reg,d(a)): RETURN
1233 DIM J#(reg,d(a)): RETURN
1234 DIM K#(reg,d(a)): RETURM
1235 DIM L#${reg,d(a)): RETURN
1236 DIM M#(reg,d(a)): RETURN
1237 DIM N#{(reg,d(a)): RETURN
1238 DIM O#f(reg,d{(a)): RETURN
1239 DIM P#$(reg,d(a)): RETURN

A 4




1240 DIM Q@f(reg,d(a)): RETURN
1241 DIM R#{reg,d(a)): RETURN
1242 DIM S#(reg,d(a)): RETURN
124F DIM T$(reg,d(a)’): RETURN
1244 DIM U#¥(reg,d(a)): RETURN
1245 DIM V#(reg,d(a)): RETURN
1255 PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT
PI; "NOMBRE DEL FICHERDO": BEEP .
01,40: LET LM=VAL "10": GO SUB V
AL "400": LET E$=F%: PRINT #SGN
PI;AT NOT PI,NOT PI;"FICHERO CRE
ADO": BEEF .01,30: PAUSE VAL "10
0": CLS ¢ GO0 TO VAL "9800"
1500 REM ALTAS DE REGISTROS
1510 IF CRE=NOT PI THEN PRINT %
SBN FI;AT NOT PI,NOT PI;“NO EXIS
TE FICHERO EN MEMORIA" ‘B%: BEEF
+01,40: PAUSE VAL "100": INPUT "
"+ BO TO vaL "120v
1550 CLS : GO TO VAL "“sB00"
2000 REM BAJAS DE REGISTROS
2010 IF NOT CRE OR FI<2,THEN PR
INT #SGN PI;AT NOT PI,NOT PI;"NO
EXISTEN FICHAS EN MEMORIA." 'B$:
BEEF .01,30: PALSE VAL "100": I
NPUT """z GO TOQ VAL "120"
2020 CLS : PRINT INVERSE SGN PI
; "BAJAS DE REGISTRDS": PRINT . ‘"
Para dar de baja un registro,
debera introducir el numero del
mismo"
2030 PRINT #SBN PI;AT NOT PI,NOT
PI;"N. DEL REGISTRO": LET LM=VvA
L "4": GO SUB VAL "400": LET H=V
AL F#
2035 IF h>fi—-1 THEN PRINT #SGN
PI;AT NOT PI,NOT PI;"NO EXISTE E
SE REGISTRO": BEEP .1,0: PAUSE W
AL "100": GO TO VAL "2030"
2040 FOR C=1 TO B: FOR A=H TO FI
=1: GO SUB VAL "2100+C": NEXT A:
NEXT C: LET FI=FI-1: PRINT #SGN
PI§AT NOT PI,NOT PI3"REGISTRO B
ORRADO": PAUSE VAL "S0"; CLS : B
0 TO VAL "40"
2101 LET H#(A)=H${(A+1): RETURN
2102 LET If(A)=I%(A+1): RETURN
2103 LET J%(A)=J$(A+1): RETURN
2104 LET Kf(A)=K$(A+1): RETURN
2105 LET L#£A)=L$(A+1): RETURN
2106 LET M$(R)=M$(A+1): RETURN
2107 LET N#(A)=N$(A+1): RETURN
2108 LET O#(/) =0%(A+1): RETURN
2109 LET P#(R)=P$(A+1): RETURN
2110 LET O%(R)=0%(A+1): RETURN
2111 LET RF(A)=R$(A+1)2 RETURN
2112 LET S#{(A)=8S%(A+1): RETURN
2117 LET T#M)=T#{A+1): RETURN
2114 LET Us(A)=U$(A+1): RETURN
2115 LET VF(A)=V$(A+1): RETURN
2400 PAUSE O
2500 REM MODIFICACIDN REBISTROS
2510 IF NOT CRE THEN PRINT #SGN
PI;AT NOT PI,NOT PIz"NO EXISTE
FICHEROD EN MEMDRIA" 'Bf: PAUSE VA
LMooty TNPUT 1 'G0C-TO VAL *12
OII
3000 REM BUSQUEDA DE REGISTRDS
S010 IF NOT CRE THEN PRINT #SGN
PI;AT NOT FI,NODT PI;"NO HAY NIN
GUN FICHERO EN MEMORIA" 'B¥: PAUS
E VAL "100%": INPUT "": GO TO VAL
“1zov i
3020 CLS : PRINT "~ INVERSE SGN PI
; "BUSGUEDA DE UN REGISTRO": FRIN
T “': FOR A=SGN PI TO B: FPRINT A
;") “;DE(A): BEEP ,01,80: NEXT A
2030 PRINT #SGNM PI;AT NOT PI,NOT
PI; "PULSE CAMFD A BUSCAR": LET
LM=2: GO SUB VAL "400"
3040 LET G=VAL F¥
2050 PRINT #S5GNM FI;AT NOT PI,NOT
PI;"DATO A BUSCAR";B#¢( TD B): L
ET LM=D(G): GO SUB VAL "400": LE
T WE=F$
I0&60 FOR A=S5GN PI1 TO FI-SGMN FI:
GO SUB VAL "3I095"

3070 NEXT A: PRINT #5GM PI:AT NO
T FI,NOT PI;"NO EXISTEM MAS REGI
STROS": BEEFP .01,T0: PAUSE vaL "
100": PRINT #5GN PI;AT NOT PI,NO
T PI;"DESEA BUSCAR DTRO REGISTRO
7"t BEEP .01,20: PAUSE NOT PI: L
ET A$=INKEY#$: IF A$="S" DR Af='s
" THEN GO TO VAL “Z020"

3080 CLS : 60 TO vaL "ao!

I095 FOR E=1 TO LEN W#: GO SUEB V
AL "3F100"+Gx2

F102 IF HE(A)( TO EV=W$( TO E) T
HEN NEXT E: GO SUB VAL "3200%:
RETURN =

3103 RETURN

3104 IF If£{A)C TO EX=WE( TO E) T
HEN NEXT E: GO SUB VAL "Z200":
RETURN

F105 RETURN

3104 IF J%(A)( TO E)=W&( TOE) T
HEN NEXT E: GO SUB VAL "3I200":
RETURN

3107 RETURN

5108 IF K£(A)( TO Ed)=W$( TO EY T
HEN NEXT E: GO SUB VAL "Z2200":
RETURN

3109 RETURN

F110 IF LFE(AYC TO EX=Ws( TO E) T
HEN NEXT E: G0 SUB VAL "3200":
RETURN

3111 RETURN

3112 IF ME(A) ( TO E)=Ws( TD E} T
HEN NEXT E: G0 SUB VAL "3200"%:
RETURN

311F RETURN

3114 IF N&(A)( TO Ed=W+( TO EY T
HEM NEXT E: GO SUB VAL "3200":
RETURN

2115 RETURN

3116 IF OFf(AY L TO EY=WE( TO E) T
HEN NEXT E: GO SUB VAL "ZZ200'":
RETURN

3117 .RETURN

3118 IF P£(A){ TO E)=W$( TOE) T
HEMN NEXT E: GO SUB VAL "3200":
RETURN

3117 RETURN i
3120 IF @A) ( TO E)=W$( TO E) T
HEN NEXT E: G0 SUB VAL "3200":
RETURN

3121 RETURN

3122 IF R¥(A)( TO E)=WE( TO E) T
HEN NEXT E: GO SUB VAL "3200":
RETURN

2123 RETURN

I124 1F SE(A)( TO E)=W$( TO E) T
HEN NEXT E: GO SUB VAL "3200":
RETURN

2125 RETURN

F3126 IF T£(AY( TO EX=Ws( TO EY T
HEM NEXT E: G0 SUB vAaL "Z200":
RETURN

3127 RETURN

3128 IF Us(AY( TO EX=Ws( TO E)Y T
HEN NEXT E: GO SUB VAL "3I200":
RETURN

3129 RETURN

FHIO-IF VE(AYL TO ED=WsC TOEY T
HEN NEXT E: GO SUB VAL “3I200%:
RETURN

3131 RETURN

3200 CLS : PRINT INVERSE SGN FPI
: "REGISTRO ENCONTRADO ";A: FOR C

=1 TO E: PRINT : PRINT ;") ":;D$¢(
C)'" £%:;: GO SUB VAL "I300"+C: P
RINT "% NEXT C

3210 PRINT *‘“#SGM PI;AT NOT PI,

NOT FI3“ES EL REGISTRO BUSCADO?"

' PALISE NOT Pl: LET F$=INKEYS®

3220 IF 44="8" OR f#="c" THEN P

RINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT PI:;"B

USCA OTRO REGISTRO?":;B£( TO 4):

FAUSE NOT PI: LET f#=INKEY$: GO

TO VAL “I240"

225 IF F$<p“8% AND F#<3"s" THEN
B0 TO VAL "zo70"

3240 1F f$="5" OR f$="S" THEN G

0 TO wAL “3oz20"
250 CLS : B0 TO VAL "40"
ZF301 PRINT H¥t(A)sz:

: RETURN
3302 PRINT I£(A);: RETURN
3303 PRINT J$iA);: RETURN
3304 PRINT K#£(A)3;: RETURN
3205 PRINT L$tA):: RETURN
3306 PRINT ME£(RY;: RETURN
307 PRINT N&(A);: RETURN
3308 PRINT O%(A);: RETURN
3309 PRINT P$(A)3: RETURN
3310 PRINT Q%(A)3: RETURN
3311 PRINT R$(A)3: RETURNM
3312 PRINT S#(A)z: RETURN
3313 PRINT T$£(A):: RETURN
3314 PRINT U$(A):: RETURN

I315 PRINT V$#(A);: RETURN

I500 REM CLASIFICACION REGISTROS
3510 IF NOT CRE THEN FRINT #SGN
PI;AT NOT PI,NOT PI:"ND EXISTE
FICHERD EN MEMORIA"'Bf: PAUSE vA
L "1d0": GO TO VAL "iz0"

3520 CLS : PRINT INVERSE SGN PI
; "CLASIFICACION DE REGISTROS": P
RINT : FOR A=1 TO B: PRINT A;™)"
;DAY s NEXT A

IS0 PRINT #SGN PIyAT NOT PI,NOT
PI;"OUE CAMFPO CLASIFICQ?": LET
LM=VAL "2": GO SUB VAL "400"
3580 FOR A=1 TO FI-i

I700 STOF

4000 REM LISTADO TOTAL REGISTROS
4010 IF NOT CRE OR FI<2 THEN PR
INT #SGN PI;AT NOT PI,NOT PI;*"NO
EXISTEN FICHAS EN MEMDRIA." 'Bf:
BEEF .01,35: PAUSE VAL "100": I

NPUT "": B0 TO vaL "12o0v

4015 LET L1=SGN PI: LET L2=FI1-8G

N PI

4020 CLS : FOR A=L1 TO L2: CLS :
PRINT TAB 10; INVERSE SGN PI;"R

EGISTRO N.":A

4025 FOR C=1 TO B: PRINT ‘'C;")"j

D% (C)

4020 PRINT "<";: BEEP .01,4%5: GO
SUB C+4100: PRINT “b>"

4040 NEXT C: PAUSE 0 -

4050 NEXT A: PRINT **'’: FRINT #

SGN PI;AT NOT PI,NOT PI:"FIN DE

FICHERO" " "PULSE LNA TECLA PARA C

ONTINUAR": BEEF .1,10: PAUSE NOT
PI: CLE : BO TO VAL "40v

4101 PRINT H#(A):: RETURN

4102 PRINT I2(A)s: RETURN

4103 PRINT J$(A):: RETURN

4104 PRINT K£(A):: RETURN

4105 PRINT L#(A):: RETURN

4106 PRINT ME(A):: RETURN

4107 PRINT N#$(A):: RETURN

4108 PRINT Of(A)3: RETURM

4109 PRINT P2(A):: RETURN

4110 FRINT QF(A):: RETURN

4111 PRINT R#(A):: RETURN

4112 PRINT S#(A);: RETURN

4113 PRINT T#(A):: RETURN

4114 PRINT Uf(A)3: RETURM

4115 PRINT V£(A)3;: RETURN

4500 REM LIST. PARCIAL REGISTROS

4510 IF NOT CRE THEN PRINT #SGN
PI;AT NOT PI,NOT PI;"NO EXISTE

FICHERD EN MEMORIA": PAUSE vaL "
100": INPUT "": B8O TO VAL "120%

4520 CLS : PRINT INVERSE SGM PI

1 "LISTADO FARCIAL DE REGISTROSY

4530 PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT
PI;"DESDE QUE N.DE REGISTRO?":

LET LM=vVAL "“4": GO SUB VAL "400"
: LET LI1=VAL F#: IF L1<SGN PI TH

EN G0 TO VAL "4520"

4540 PRINT #SGNM PI;AT NOT PI,NOT
FPIl;"HASTA BUE N.DE REGISTRO?":
LET LM=VAL “4": GO SUB VAL "a00"
: LET.L2=VAL F#: IF L2XI1-SGN PI
OR L24L1 THEN INPUT "": GO TO

VAL “4540"
4550 GO TO VAL "4020"
S000 REM DATOS ENTRE FICHEROS




LT

3910 CLS : PRINT INVERSE SGN PI
;"DATOS ENTRE FICHEROS"
3020 FRINT *"1)}COPI0 FICHERD EN
OTRO MICRODR."®'"2)TODOS LOS DAT
05 POR IMPRESORA"‘*“Z)CAMBIO EL
NOMBRE A UN FICHERO"'''"4)TODOS L
05 DATOS FOR PANTALLA"
S0F0 PRINT #SGN PI;AT NOT PI, NOT
PI;"PULSE OFPCION": LET LM=SGN P
I: GO sSuUB YAL "400": GO TO 5000+
(VAL FE*100)
5100 FRINT #5GM PI:AT NDT PI,NOT
FI;"N.MICRODRIVE FUENTE": LET L
M=8GN PI: GO SUB VAL "400": LET
FU=VAL F¥
5110 PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT
PI; "N.MICRODRIVE DESTINO": LET
LM=5SGN Pl: GO SUB VAL "400": LET
DE=VAL F#%
2120 MOVE "M";FU3E$ TO "M";DE;ES$
: PRINT SGN PI;AT NOT PI,NOT PI;
"PULSE UNA TECLA PARA CONTINUARY
: FAUSE NOT PI: CLS : GO TO VAL
II40|I s
5200 PRINT #5GN PIzAT NOT PI,.NOT
FI;4N. DE MICRODRIVE": LET LM=S
BN Pl: GO SUB VAL "400": LET G=V
Al F¥: CLE ¢ MOVE “"M"'3B8:;E+ TO #3
: PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT PI
; "PULSE UNA TECLA PARA CONTIMUAR
": PAUSBE NOT FI: CLS : GO TO VAL
g
3300 CLS : PRINT INVERSE SGMN PI
1 "CAMBIAR NOMBRE A UM FICHERO":

PRINT "' Fara cambiar 21 nomb
re a un fichero, debe estar gra
badao en el cartucho."

5302 PRINT #SEN PI;AT NOT FI,NOT
FIl:;"N.DE MICRODRIVE": LET LM=5G
N FI: GO SUB VAL "400": INMPUT "*
: PRINT * INVERSE 8GN FI;"Ficher
os del microdrive n."3:VAaL +%: CA
T VAL %
5310 PRINT INVERSE SGM PI'“Fich
ero en memoria <";E$;"HY
5320 FRINT #SGM FI:AT NOT PI,NOT
PI;"NOMBRE ANTIGUD": LET LM=vAL
"i0": GO SUB VAL "400": LET W#=
Ff: PRINT #5GN FPI;AT NOT PI,NOT
FI:"NOMBRE NUEVO";B$({ TO S): LET
LM=VAL "10": GO SUB VAL "400":
LET E#=F%: PRINT #SGN FI1:AT NOT

-

FI,NOT PI;"N. DEL MICRODRIVE": L
ET LM=SEN FI: GO SUB VAL "400":
LET F=VAL F#: ERASE "M"3;FiW$: CL
8
3330 GO TO vAL "7535¢
3400 CLS : PRINT INVERSE SGN PI
1 "OBTENCION DE DATOS POR PANTALL
A": PRINT #5GN PIjAT NOT PI,NOT
FPI;"M. DE MICRODRIVEY: LET LM=SG
N Pl: GO BUB VAL "400": LET F=VA
L F#£: PRINT * INVERSE SGM PI;"Fi
cheros del microdrive n."3jf: CAT
Fi INPUT "“: PRINT #SGN PI;AT N
0T PI,NOT PI;"DE QUE FICHERO?":
LET LM=VAL "10': B0 SUB VAL "400
g INPUT M"Y MOVE "M":F1F$ TO 842
S410 FRINT #SGN FI;AT NOT PI,NOT
FI;"PULSE UNA TECLA": FAUSE NOT
PI: CLS 3 BO TD VAL "a4o"
5500 REM BORRAR DATOS MEMORIA
5510 RUN 20
&000 REM COPIA DE SEGURIDAD
&010 IF CRE=S5GN PI THEM PRINT #
SGN F13;AT NOT PI,NOT FPI;"DEJE LI
BRE LA MEMORIA . SI QUIE-RE, SAL
VE ANTES EL FICH.DE DATOS": PAUS
E VAL "300": INPUT "": GO TO VAL
i 1 20"
4012 CLS : PRINT ‘INVERSE SGM PI
1 "COPIA DE SEGURIDAD": PRINT ‘@M
1) COFIA DE PROGRAMA Y FANTALLA.
2) COPIA DE PROGRAMA.": LET LM=S
GN PI: GO SUB WAL "400": IF VAL
F£=56N FI THEM INPUT “*": B0 TO
VAL "s0zZo"

5014 IF VAL F#=2 THEN PRINT #S5G
N PI:AT NOT PI,NOT FI;"NOMBRE DE
L& COPIAZ": LET LM=VAL “10": GO
SUB VAL "400": LET WE=F$: INPUT
"M PRINT #SGM PI;AT MOT PRI NOT
PI:"N.MICRODRIVE?": LET LM=SGEN
Pl:z GO SUB VAL "400": INPUT ""s
FRIMT #SGN PIzAT NOT PI,NOT PI3"
GRABANDD <" : W&z "5": SQUE UM IR
L F¥:WE LINE 1: FPRINT #56N FI;AT
NOT PI,NOT FPI;"VERIFICANDD <j W
L 3 s vER[FY #"M"; VAL FE;Ws$: 50

TO vaL "2on

6016 GO TO vaL "&0i12"

4020 PRINT #SGN FPI;AT NOT PI NOT
Pi;"NOMBRE DE LA COPIAZ": LET L
M=VAL "10": GO SUB VAL "400": LE

T WH=F%: FRINT #SGN PI:AT NOT PI
LNOT FI;"N. DE HICRDDRIVE"‘E*( T
0 4): LET LM=SGM PI: GO SUB vaL
"A00": PRINT #SGM FI;AT NOT PI,N
OT FI;"INTRODUZCA EL CARTUCHO CD
M .EL FPROGRAMA DRIGINAL ¥ PULSE
TECLA.": PAUSE NOT PI: LOAD #"M
"iVAL F#i“pantalla"SCREENS : PRI
NT #SG6N FPI;AT NOT PI,NOT FIz"CAM
BIE DE CARTUCHO FPARA LA COPIADE
SEBURIDAD Y FULSE UNMA TECLA.": P
AUSE NOT PI: INFUT "": SAVE *"m"
sVAL f#;"pantalla"SCREENS : PRIN
T #SGN PI3AT NOT PILNOT PI:"GRAR
ANDD PROGRAMA <";WE;">": SAVE #"
M":;VAL F3;W$ LINE 1: CLS : GO TD
VAL 40"
6500 REM FORMATEADD DE CARTUCHOS
6510 CLS : PRINT INVERSE SGN PI
; "FORMATEADD DE CARTUCHOS": PRIN
T #SGN PI;AT NOT PI,NOT PI;"NOME
RE DEL CARTUCHO"™: LET LM=vAL "10
"t GO SUB VAL "400": LET E$=F$:
FRINT #5GN FI;AT NOT PI,NOT PIz"
MUMERO DEL MICRODRIVE": LET LM=S
GN PI: B0 SUB VAL "400": LET A=V
AL F#%: PRINT #SGN PI;AT NOT PI,N
OT PI:"FORMATEANDD ";"<";E$;">";
B$( TO 7): FORMAT "M";A;E#£: CLS
: BO TO vaAL "gov
7000 REM CARGAR FICHERD DE DATOS
700ZE IF CRE=SGN FPI THEN PRINT #
S6M PI;AT NOT RI,NOT PI;"HAY FIC
HERO EN MEMORIA. DEBE U- SAR ANT
ES LA OPCION 10": BEEP .01,30: P
AUSE VAL "200": GO TO vAL "1z20"
7005 CLS : PRINT INVERSE SGN PI
; "CARGANDD FICHEROS"

7010 PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT
P1; "NUMERO DE MICRODRIVE": LET
LM=8BN PI: BO SUB VAL "400": LET
F=VAL F%: CAT F: PRINT #SGN PI;
AT NOT PI,NOT PI;"FICHERO A CARG
AR": LET LM=VAL "i0": B0 SUB vAL

“qo0"
7020 LET CAT=SGN PI: LET CAR=SGM
Pl: LET A$=F%: PRINT #SGN FI:;AT
NOT P1,NOT PI;"CARGANDD <":a$;"

7030 OPEN #4; "M";F;:a$

7040 INPUT #43FE: INPUT #4;H0: I
NPUT #43CRE: INPUT #4;REG: INPUT
#4;F1: INPUT #4:B: INPUT #4;E#

7044-DIM D(R): DIM D$(B,20)

7045 FOR A=1 TO B: INPUT #4:Df(A
)i INPUT #4;D(A): NEXT A

7050 GO TO 1220

7040 FOR A=SGN PI TO FI-1

7070 GO SUE B+7100: NEXT A: CLOS
E #4: LET CAR=NOT PI: CLS : GO T
0 vaL "aov

7101 INPUT #44HF(A): RETURN

7102 INPUT #43H$(A);I$(A): RETUR
N

7103 INPUT #4;H$(A) 3 150 s IF (M)
RETURN

7104 INPUT #4:HE(A) 1% (A) 3 I (A) 3

K% (A): RETURN

71085 INPUT #45HF(AY; TH(AY 1 I%(A);
KE(A);LE(A): RETURN

7106 INPUT #43HE(A) 3 I1$(A) 3 I$(A)

K$(A) sLECA) sMECAY : RETURN

7107 INPUT #4:H$(A) ;1% (A) s I8(A);

K$(A) ;LE(A) sME(A) SN (A) = RETURN
7108 INPUT #8:H$(A)1I1$(A):J$(A);

KECA) s LAY sMECAY 3 sNSE (A) 3 0F (A) 2

RETURN

7109 INPUT #4:H$ (A): 130A) ;% (A) ;
KE(A) 3L$ (A) 3 ME(A) 5 $NE (A) 0% (A) 1 P
(AY: RETURN

7110 INPUT #4;HE(A): 1$(A) 5 I4(A) 5
K (A L3 (A) H$<H) N#(A) 105 (A) 3PS
(A);D$(A): RETURN

7111 INPUT #ATHE(A) 3 1H(A) ;T (A) g
K$(A) s LE (A) 3 M8 (A) 5 $NE (A) 3 0% (A) s e
(A) ;0% (A 3R¥(A): RETURN




7112 INPUT #4;HE(A) 3 IE(A) ; JE£(A) ;
K$(A) ;L3 (A) sMELA) ;NS (A) ;0 (A) ; PS
(A) ;0% (A);RECA) ;SE(A) 1 RETURN

7113 INFUT #4;H$(A) sI$(A) ;I5(A);

7601 PRINT
7602 PRINT
N

7603 PRINT #4;H$(AY "'I$(A) "I+ (A):

#4:HE(A): RETURN

#4:HE(A) "I£(A): RETUR

@308 ca sré ) sk s Thear o per | | ORDENADORES .
(A) 50 sRE(A) 1S4 (A) 3 TH(A) | PRINT #4;H$(A) “I£(A) "J%(A)°
B2 getal; ’ ’ ® QL - AMSTRAD - SPECTRUM || 7497 FRINT 44,
7114 INPUT #43H$ (A) ;1% (A) ;I8 (A) ; PROGRAMAS | 7605 PRINT #4;H$(a) “13(aA) *J%(A) -
K# (A) §LE(A) § MECA)% NELA) : 0% () ; P£ T 1<% (A) 'LE(A) : RETURN
(A)30%(A) sRE(A) ;5% (A) s TH(A) susa | | ® Contabilidad QL ..20.000 ptas. || 7e06 PRINT #4:HE(A) “I$(A) "I (A)
1: RETURN i Ef(A) 'LE(A) "MELA): RETURN

° n a2 ;
7115 INPUT #43H$(A) ;15 (A) ;I8 (A) Nominas QL 25.000 ptas 7607 FRINT #43HE(A) “1$(A) "J$(A) "

K$(A) sLEA) s ME(A) :NE (A) ;0% (A) s PE
(AY ;0% (A) ;RECA) 1S5 (A) 3 TE(A) :US (A

E£(A) "LE(A) "ME(A) ‘NE(A): RETURN
7608 PRINT #4:HE(A) “IX(A) "J$tA)*

13VE(A): RETURN

7500 REM GRABACION DEL FICHERO
7505 IF CRE=NOT PI THEN PRINT #
SGM FI;AT NOT PI,NOT PI;"NO HAY
FICHERO EN MEMORIA": PAUSE vwaL "
100": INPUT "": GO TO VAL "120v
7510 PRINT #8SGN PIz;AT NOT PI,NOT

EF(A) "LE(A) "MELA)Y "NE(A) "DECA): R
ETURN

7409 PRINT #4;HF(A) "I£(A) "I+ (A) "
EF(A) 'LE(A) "ME(A) "NE(A) 'OF () 'PS
tA): RETURN

7610 PRINT #43HS(A) "I$(A) ‘JE(A)*
E£(A) "LE(A) "ME(A) 'NEA) 'DFE(A) 'PE

Avda del Mediterraneo, 7
Tels, 251 12 00 ¥ 251 12 08 - MADRID 7

PI;"UNIDAD DE MICRODRIVE": LET (A) ‘B%(A): RETURN

LM=SGN PI: GO SUR VAL "400": LET 7611 PRINT #4:H$(A) "I¥(A) ‘J$(A) *
F=VAL F#: CLS : CAT F: PRINT ' VAL "4": PRINT #SGN FI:AT NOT PI EF(A) "LE(A) ‘ME(A) "NECA) "05(A) 'PH
‘U<"3E€3"> EE EL NOMBRE DEL FICH yNOT PI;"HORA ACTUAL": GO SUE VA (A) 'BF(A) ‘RE(A): RETURN

ERD QUE ESTA EN MEMORIA. " L "400": LET HO=VAL F§ 7612 PRINT #4;H% (A) "I£(A) "J&(A)

7515 PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT

7535 PRINT #5GN PI;AT NOT FI,NOT
FI;"BORRA FICHERO CON IGUAL NOM

FI;"GRABANDO <";E%;">" 'B%: BEEP

KEF(A) "LE(A) "MF(A) 'NE(A) 'OF(A) ‘P
(A) "OF(A) 'RFE(A) 'S$(A): RETURN

BRE DEL CATALOGD?(S/N)": BEEP . .01,60: OPEN #4;"m";F;E$ 7613 PRINT #43H$(A) “I$(A) "J$(A)
1,25: PAUSE NOT PI: LET F$=INKEY 7540 PRINT #4:FE: PRINT #4;HO: P KE(A) “LF(A) "M (A) ‘NEA) '0F(A) 'PE
#: IF F#="S" OR F#="g" THEN PRI RINT #4;CRE: PRINT #43;REG: PRINT

(A) "QF (A) 'RE(A) "S$(A) 'TH(A): RET
URN ;
7014 PRINT #4:H$(A) "1£(A) "J$A)

NT #ESGN PI1:;AT NOT PI,NOT FPIg"BOR

PRINT #4:E#:
RANDO <"3;E#;">":;B${ TO 10); ‘B#:

PRINT #4:D#(A): P

#431FI1: PRINT #4:B:
FOR A=1 TO B:

ERASE "m"3;fzes$: GO TO VAL "7530" RINT #4:;D(AY: NEXT A K& (M) "LECA) "ME(A) ‘NE(A) ‘DEA) ‘P
7520 IF F#="N" OR F#&="n" THEN & 7550 FOR A=1 TO FI-1 (A) 'OF(A) "RE(A) 'SH(A) 'TH(A) ‘U (A
0 TO VAL "73z0" 7560 GO SUB B+7&00: NEXT A: LET Yr RETURN

7325 GO TO VAL "7515" HE(FI)="%": PRINT #4:H$(FI): CLOD 7615 PRINT #4:HE(A) ‘I$(A) ‘Js(a) '
7330 INPUT ""“: PRINT #SGN PI;AT SE #4: PRINT #SGN PIzAT NOT PI,N EF(A) 'LECA) "ME(A) "NE(A) 'O (A) ‘Pt
NOT PILNOT PI;"FECHA DE HOY": LE OT PI;"GRABADD <":E$:;">": BEEP (A) "QF(A) 'RE(A) “SF(A) 'TH(A) "UF(H
T LM=VAL "&": GO SUB VAL "400": .01,30: PAUSE VAL "100":; CLS : G ) ‘VE(A): RETURN

LET FE=VAL F#: INPUT "": LET LM= 0 TO vaL "40" 2000 REM DATOS DE UN SOLO CAMPO

PROTEJA SU SPECTRUM PLUS CON ESTA

PRACTICA FUNDA

A UN PRECIO ESPECIAL

OFERTA LIMITADA
Y EXCLUSIVA PARA
NUESTROS LECTORES

Aproveche la oportunidad de mantener
como nuevo su Spectrum Plus -
con esta funda, y beneficiese

de un 30% de descuento

sobre su precio normal.
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8010 IF NOT CRE THEN PRINT #SGN 8530 PRINT #S6N FI;AT NOT PI,NOT 9904 IF A=4 THEN LET K#(E)=F$:
PI;AT NOT .PI,NOT PI;"NO EXISTE PI;"BORRA OTRO FICHERO?": LET L B0 TO VAL "9920"
FICHERO EN MEMORIA" "B#: BEEF .01 M=SGN PIl: GO SUB VAL "400": IF F 905 IF A=S THEN LET L£(E)=F%:
yo08 PAUSE VAL "100": INPUT "wg F="5" OR F#="s" THEN G0 TO vaL B0 TO VAL "992nn
GO TO VAL "1Z20" "ES00" 9906 IF A=4 THEN LET M#(E)=F$:
8020 CLS : PRINT INVERSE SGN P1 8540 CLS : GO TO VAL "gon 60 TO VAL "9920"
;"DATOS DE UN SOLO CaMPO™ 9000 REM CATALOGOS 9207 IF A=7 THEN LET N$(E)=F3$:
8030 PRINT @ FOR A=1 TO B: FRINT 005 POKE 23692,0 GO TO VAL "“s920"
As"}";DE(A): BEEP .01,50: NEXT FO10 PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT 9908 IF A=8 THEN LET Of(E)=F#:
A: PRINT #SGM FI;AT NOT PI,NOT P PI;"NUMERD DEL MICRODRIVE": LET GO TO vAL "g9zo"
I;"PULSE CAMPD": LET LM=VAL "2": LM=SGN PI: GO SUE VAL "400" 9907 IF A=% THEN LET PH(E)=F%:
GO SUB VAL "400";:; LET H=VAL F% 9020 CLS :+ FRINT IMVERSE SGN PI 60 TO VAL “s9z0"
8040 CL8 : PRINT INVEREE SGN PI §"CATALDGO DEL MICRODRIVE N. "3V 9910 IF A=10 THEN LET B$(E)=F%;
§AT NOT PI,NOT FI;"CAMPD:<";D¥(H AL FE: CAT VAL F$ GO TO VAL "9920"
Y3">": FOR A=SEN PI TO FI-SGN PI FOZ0 PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT F911 IF A=11 THEN LET R#(E)=F#%:
: PRINT : 60 SUB VAL "3I300+H"; B P1;"OTRO CATALOGO?";B$( TO 10): GO TO VAL "s920"
EEF .01,50: NEXT A BEEP .01,5S5: PAUSE NOT PI: LET 9912 IF A=12 THEN LET S%(E)=F#;
8050 PRINT #SGM PI;AT NOT PI,NOT a$=INKEY$: IF a#="g" OR at="§" T GO TO VAL "gg9z20"
P1;"DESEA DATOS DE OTRO CAMPOT" HEN GO TO VAL "S010" 7913 IF A=17 THEN LET T£(E)=F#:
: BEEP .01,20: PAUSE NOT PI: LET 9040 IF af="n" OR a$="N" THEN C GO TO VAL "9920"
BF=INKEY#$: IF G$="G" DR GF="g" LS ¢« GO TO VAL "a4o" ?914 IF A=14 THEN LET U$(E)=Fs%:
THEN GO TO VAL "BO20" 9050 B0 TO VAL "9030" G0 TO VAL "s520"
8040 CLS : GO TO vAL "a0" 9500 REM FINALIZAR ??15 IF A=15 THEN LET V4(E)=F%:
8500 REM BORRAR FICHERD DE DATOS 9510 PRINT USR NMOT FI G0 TO vaL "gez0"
8510 CLS : PRINT INVERSE SGN PI 9800 REM SUBR. ALTAS REGISTROS 9920 LET F$="": NEXT A
; "BORRAR UN FICHERD DE DATOS": P 9805 FOR e=fi TO reg: CLS : PRIN F93I0 LET FI=FI+SGN PI: PAUSE VAL
RINT : FRINT #SGM PI;AT NOT PI,N T TAE VAL "“10"; INVERSE SGN PI;" "E0": NEXT e
OT PI;"N.MICRODRIVE?": LET LM=SG REGISTRO N. ";FI 9940 PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT
N FI: GO SUB VAL "400": LET E=VA #8810 FOR a=SGN PI TD B: PRINT df PI; "FICHERO <"3;E#;"> COMPLETO":
L Ff: PRINT INVERSE SGN FPI;"CAT ta): PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT PAUSE VAL "200": CLS : GO TO va
ALOGO DEL MICRODRIVE N. ";E: CAT PI;D$(A): POKE 23692,255: LET L L "o
E: PRINT #SGN FI;AT NOT PI,NOT M=D(A): GO SUB 4001 PRINT #SGN P ?997 REM GRABACION
PI;"FICHERD A BORRAR?": LET LM=V I;AT NOT PI,NOT PI;B$;Bf: PRINT 9998 STOP
AL "10": GO SUB VAL "400": INFUT MEnsFE; et PRINT #SGM PI;AT NOT 9999 CLS : ERASE "M";1:;"run": ER
"ny PRINT #SGN PI3;AT NOT PI,NOT PI,NOT PI;B$ ASE "m";1;3"runl”: SAVE *"m"j13"r
FI;"BORRANDD <";f$:">": ERASE " 9901 IF A=SGN PI THEN LET H#(E) un" LINE 10: SAVE *"m":1;"rumi"
M"3E3FsE =F$: GO TO VAL "9920" LINE 1: VERIFY #*"m"3;13;"run": PRI
BS20 PRINT #SGN PI;AT NOT PI,NOT P02 IF A=2 THEN LET I$(E)=F#; NT "CORRECTAMENTE GRAEBADO <ryuns"
PI1;E$3AT SGN PI,NOT PI;"FICHERD G0 TO VAL "g9920" t VERIFY #"m";1s"runi®s PRINT *®
<"3;F#3"> BORRADD": BEEFP .01,35: 90T IF A=3 THEN LET JH(E)=F#: CORRECTAMENTE GRABADD <runi>": P
PAUSE VAL "100" 60 TO VAL "s920" RINT. <*r+- : CAT 1

IATENCION OFERTA DE LANZAMI
ICOMPRA 6 JUEGOS: PAGA SOLO 5!

pvp KNIGHT LORS 1995 THINY 1.775
ARNHEM 1.995 LORD OF THE RINGS 2700 | TOMAHAWKA 2200
) ART STUDIO 2.700 NOW GAMES 2400 | VIERNES 13 1.995
BOACH HEAD 2 1,500 POLE POSITION 1585 | WAY OF THE EXPLODING 1.995
COMBAT LYNX 1.995 RAMBO 1.775 | WOST BANKS 1.600
\ COMMANDO 1.995 SABOTEUR 1600 | WINTER GAMES 2100
-' CRITICAL MASS 1.600 SKY FOXY 2300 | YIE AR KUNG FU 1.775
ELHTE ' 7 2500 SORCERY 2300 | ZORRO 1.995
ENIGMA FORCE 1,995 SPY VA SPY 1.995 \
FAIR LIGHT 2400 STAR WUEKE 1.995 NOVEDADES DE EUROPA!
/ FIGHTING WARRIOR 1.800 SWORD AND SORCERY 2300 | jLAS ULTIMAS R0 EN TENERLAS...
| GUNFRIGHT 1.995 TAUPETI 1775 SERAS EL PRIME
| OT THE MASK 1.995 THEY SOLD A MILLION 2.100
ENVIANOS A: ME LOS ENVIAN A:
SOFT INVADERS GENERAL ORAA, 33,5 28006 MADRID _
DESEO RECIBIR CONTRA-REEMBOLSO LOS SIGUIENTES JUEGOS:; | NOMBRE: e
NOMBRE CANT.| PRECIO DIRECCION: - S
POBLAGION: COD. POSTAL:
TELEFONO: S EIREE SR
FIRMA
TOTAL + 175 (gastos envio) |
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APARTADO

DE CORRECS

Dirige tus cartas a:

Todospectrum
Bravo Murillo, 377, 5.°-A

28020 Madrid ’
EL REGISTRO mitir las interrupciones (EI) y de-
volver a IY su valor correspon-
INDICE 1Y diente (236 10) antes de retornar al
Al tratar de estudiar algunas BASIC. Aunque, de hecho, la ruti-
SUBRUTINAS DE LA ROM, en- na a la que se salta (STACK_BC)

cuentro, con frecuencia, que recu-
rren al CONTENIDO DEL RE-
GISTRO INDEXADO «IY», sin
que se haya cargado antes en el
curso de la subrutina. (A qué es
ello debido? Desearia saber si
existe algin libro donde vengan ex-
plicadas las SUBRUTINAS DE
LA ROM, aunque no esté en caste-
llano.
José M.* Contreras
Osuna (Sevilla)

El registro 1Y es usado por el sis-
tema operativo del Spectrum para
indexar las variables del sistema,
es por ello por lo que siempre
apunta a la direccion 23610 (ERR
NR). Por lo tanto, IY + 14 equival-
dra a la varable del sistema
BORDCR (23624) y 1Y - 50 sera
LAST K (23560). No es conve-
niente utilizar el registro IY en
nuestras rutinas si no hemos desac-
tivado las interrupciones con DI,
pues esto haria que las rutinas que
incrementan FRAMES vy exploran
el teclado no funcionaran correcta-
mente, ademas de que podrian
modificar las posiciones que esta-
mos indexando con IY. Si utiliza-
mos este sistema, es necesario per-

realiza esta operacion antes que
nada, podria ocurrir que se produ-
jera una interrupcion antes de que
esto se ejecutara.

El libro que interesa no es otro
que el famoso The Complete Spec-
trum ROM Disassembly de lan
Logan y Frank O’Hara, publicado
por la editorial inglesa Melburne
House Publishers. En él podras en-
contrar el desensamblado de la to-
talidad de la ROM del Spectrum
con comentarios (en inglés) de
cada uno de los pasos.

MAS SOBRE LOS
REGISTROS IXEIY

¢Podemos (en codigo maquina)
manejar directamente los registros
IX e IY?. Y si no, ¢para qué sir-
ven? ¢Como se usan las instruccio-
nes BIT, CCF, DI, IND, LDD,
NEG, NOP, RES y SET?
Javier Burgués
Lérida
Puedes utilizar los registros IX e
IY con toda comodidad en tus pro-
gramas en ensamblador, admitiran
todas las instrucciones que sueles
utilizar con el par HL, pero cuan-

do direccionen alguna posicion de
memoria, deberan ir seguidos de
un byte en complemento a dos.
Por ejemplo, puedes usar perfecta-
mente LD A, (IX+3). Has de tener
mas cuidado con el par I'Y, pues es
utilizado por el operativo para in-
dexar las variables del sistema.

En cuanto a la «ristran de ins-
trucciones sobre las que pides con-
sejo, es evidente que no es ésta la
seccion adecuada para tan extenso
tema. Te recomendamos que sigas
la serie «Aprendiendo lenguaje
maquina» en la que si no han sido
ya vistas esas instrucciones lo se-
ran pronto.

ERROR EN «CINCO
HORAS CON SCREENS$»

No podria dejar de felicitaros
por la extraordinaria labor divulga-
tiva que llevais a cabo y mis deseos
son de que cada dia mas lectores se
den cuenta de ello y que no caigdis
en las redes del consumismo, va
que el Speetrum, a pesar de los
aios que tiene y mientras no llegue
la generacion de los 16 bits, segui-
ra siendo un ordenador de talla.

Respecto al articulo «Cinco ho-
ras con SCREENS$», publicado en
el nimero de diciembre, pienso que
los duendes de la imprenta han
vuelto a hacer de las suyas, pues
los principiantes como yo, segura-
mente habran perdido mas de cinco
horas en averiguar por qué tras mo-
dificar el programa de la figura 3,
seglin instrucciones, no se consigue
el efecto deseado, a saber, lograr
un OVER 1.

En mi opinion deberia decir: «La
simulacion de un OVER 1 se lleva-
ra a cabo mediante la funcion
XOR, cambiaremos la linea 8 por
XOR (HL)».

Por otro lado, el articulo «Un
nuevo operativo para el Spectrum»
me ha parecido muy bueno. Enho-
rabuena, Manuel Arana, me gusta-
ria mantener contacto directo por
correspondencia contigo. Mis se-
nas son:

Juan J. Jiménez
Mapocho, 7
29018 Malaga




CAMPANA
DIFAMATORIA

La carta especial de este mes
nos la remite desde Sevilla José
Guzmadn, quien frecuentemente
se pone en contacto con noso-
tros para intercambiar informa-
cion y opiniones sobre el QL.

Estimados amigos de QL Ma-
gazine y Todospectrum:

Os escribo porque me ha lle-
gado un nuevo rumor dentro de
la campaina difamatoria contra
el QL. Lo iltimo es que se pue-
de autodestruir por software.

Te lo presentan diciendo que
como tiene dos procesadores, se
les puede liar para que se ata-
quen y se destruyan. Dado que
la inica forma posible de danar-
lo seria activar dos chips sobre |
el mismo bus a la vez, y eso vie- | |
ne activado por hardware, es fi-
sicamente imposible daiar cual-
quier ordenador por software.

Este bulo es una auténtica ca-
nallada contra el QL. ¢Qué les
ha hecho el QL para que lo |
| odien tanto? Creo que ya estd
| bien. Los usuarios estamos har-
| tos de que el QL sea el muiiequi-
| to del pim-pam-pum.
|  Se oculta la existencia de ma- |

quinas derivadas del QL como

el One Per Desk de ICL, el |
Merlin Tonto de British Tele-

| com y el Computerphone de |

Australia Telecom, compaiiias |
| telefonicas de Inglaterra y Aus- |
tralia respectivamente. Son ver- | |
siones modificadas del QL que |
incorporan teclado, modem, te- | |
léfono y dos microdrives. A di- |
| ferencia del QL, llevan los cua-
tro programas de Psion en |
ROM vy el SuperBASIC en mi-
crodrive. _

Esto vuelve a demostrar la in- | |

| croible «competencia» técnica |

| de los criticos del QL; creo que | |

ICL y las dos telefonicas les han |

dado la mejor respuesta.
Saludos.

José M. Guzmsan |
Sevilla |




Compro, vendo, cambio Te-
vistas Ol?denador Popplar. Todos-
pectrum y 7X. Baratisimas. Alber-
to. Tel.: (981) 263441deb6a 8 ex-
cepto lunes ¥ miércoles. (La Coru-

fia).

Vendo Amstrad CPC 664,
monitor color, unidad de disco 3
(en garantia), programas de origen
mas software valorado en 20.000
ptas., joystick Quickshot Ii y ma-
nual firmware. Aceptaré la mejor
oferta a partir de 85.000 ptas. C.
Garcia de Castro. Riera Alta, 43,
2.2, 1-A. 08001 Barcelona.

Vendo ZX-Spectrum 48 K
por cambio a 128 K. 20.000 ptas.
Perfecto estado, pocas horas de
uso. Regalo paquete de programas
a eleccion del interesado. Preguns




CATALOGO DE SOFTWARE

PARA ORDENADORES
PERSONALES IBM

TODO EL CATALOGO DE SOFTWARE
CON MAS DE 800 FICHAS

1.* ENTREGA 3.500,— PTAS.
(400 FICHAS + FICHERO)

RESTO EN TRES
ENTREGAS TRIMESTRALES
DE 1.500,— PTAS. CADA UNA.

PRECIO TOTAL DE LA SUSCRIPCION - 8.000,— PTAS.

r—‘_—_- --------------- T -1
El importe lo abonaré: POR CHEQUE [O CONTRATREEMBOLSO Dl
CUPON DE PEDIDO CON MI TARJETA DE CREDITO O Ref: CATALOGO DE SOFTWARE I

Cargue B.000 ptas. a mi tarjeta American Express O Visa O Interbank

soLICITE HOY MISMO

EL CATALOGO DIRECTAMENTE A Numero de mi tarjeta o

i

|

msa Fecha de caducidad Firma l
== NOMBRE I

BRAVO MURILLO, 377 - 5° A {
28020 MADRID CALLE $
O EN LOS CONCESIONARIOS IBM ! CIUDAD O.P :

i PROVINCIA _I




el witon3s24215

IMPREsionantes
oys prestacione®

GP-50 - La pequefia 40 cps. Papel normal con interface paralelo, serial ¥ SPECtIUm......cccvvmreuniieumuenseseinmiserenisiininns 17.990 ptas.
GP-700 *  La de color 50 cps. 7 colores. 80 columnas. Traccién y friccién. Papel de 10 pulgadas ........cccccoovvevcnnnenne..64.990 ptas.
SP-1.000 * La programable 100 cps.24 cps en alta calidad 96 cart. programables en RAM. Introductor hoja a hoja#..............64.990 ptas.
SP-1.000AS La programable 100 cps.24 cps en alta calidad con interface RS-232. Introductor hoja a hoja#...............c......... 59.900 ptas.
MP-1.300A1La polivalente 300 cps, 60 cps en alta calidad, interface paralelo y RS-232. Introductor hoja a hoja.#&..............119.900 ptas.
BP-5.200 * 1.a de oficina 200 cps, 106 en alta calidad. Buffer 4K.Carro de 15".Traccién y friccion®..eeeeeeeeeeenne.....199.900 ptas.
BP-5.420 * La mis rdpida 420 cps. 106 cps en alta calidad. Buffer de 18K. Paralelo y RS-232.4...........ccccvivinnnnnnncn.. 339,900 ptas.
Interfaces: Serie RS-232C, Spectrum, IBM, COMMODORE, MSX, QL, Apple Macintosh, HP-IB  * con interface paralelo
¢ Introductor automético de documentos opcional. » con interface Spectrum
& Kit de color opcional.

Nota: LV.A. 12%, no incluido en los precios arriba indicados

Tel. (96) 372.88. 89 Tel. (93) 323.32.19 Tels. (91) 733.57.00-733. 56. 50

Avda. Blasco Ibafez, 116 / Muntaner, 60-2.9-4.8 / Agustin de Foxa, 25-3.-A
Telex 62220 - 46022 VALENCIA 08011 BARCELONA 28036 MADRID




