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Cuando todavia no teniamos ningtin dato sobre la acogida
que tendria el primer niimero de TODOSPECTRUM, los que
hacemos esta revista nos pusimos a trabajar con ilusion en
este niimero dos que ahora tiene en sus manos, sabiendo que
no nos defraudaria, con entusiasmo hemos podido comprobar
que asi ha sido, lo que nos anima avin mds a seguir en el
camino. En este numero abrimos la seccion de Preguntas y
Respuestas donde contestamos a las primeras dudas surgidas,
principalmente en el uso de los programas.

Hasta el proximo numero.
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GRAFICOS PROFESIONALES. Version adaptada al
Spectrum del programa Easel de graficos para el QL.
DESPLAZAMIENTO PIXEL A PIXEL. Mejorando los
efectos graficos mediante el codigo maquina. :

UNA RUTINA POR FAVOR. Mejorando la programa-
cion utilizando rutinas. L
CONSTRUYA SU PROPIO INTERFACE CENTRO-
NICS. Con unos minimos conocimientos de electronica
podra disponer de su propio interface para impresoras.
SAQUE MAS RENDIMIENTO A SU MICRODRIVE.
Tres programas de utilidad para conocer mejor su micro-
drive. :

RESET. Una rutina en cédigo maquina que permite in-
corporar la funcion reset.

POR FIN UN EDITOR DE TEXTOS PROFESIONAL.
Tasword o Context en la versién espaiiola, analizado en
profundidad.

ANALISIS DE INTERFACES. Posibilidades de los tres
principales interfaces para impresoras comercializados en
nuestro pais. B
PREGUNTAS Y RESPUESTAS. Primeras respuestas a
las primeras preguntas.

PROGRAMAS. Cuatro programas en BASIC, uno en
Forth y otro en Pascal, para no tener tiempo de aburrir-
se.

54, 66 GUSANEZ. Aventuras y desventuras de nuestra mas-
cota, quien nos da un avance del proximo nimero.

Alberto Frenegal realizé el
disefio y Fernando Garcia lo
dibujo utilizando el
programa Artis.
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profesionales

Easel no es, aparentemente, otra
cosa que un programa que Sirve
para hacer dibujos. Como tal pro-
grama podriamos haberlo incluido
en la seccion correspondiente en
las ultimas paginas de TODOS-
PECTRUM. Pero basta echar una
ojeada a las fotografias que acom-
panan este texto para comprender
que no se trata de un programa
mas.

La primera vez que uno se en-
cuentra cara a cara con él, no pue-
de por menos que impresionarse

ante la belleza de estos graficos fal-
samente atribuidos en exclusiva a
otros ordenadores. Cuando mas
calmadamente se le echa una se-
gunda mirada, es facil convencerse
de que las aplicaciones del Spec-
trum pueden abarcar desde la mas
sofisticada guerra galdctica al mas
perfecto programa de utilidad em-
presarial. Ahora ya no queda la
mds minima duda. Veamos sin
apasionamiento y con un profun-
do analisis descriptivo lo que pue-
de dar de si este programa.

Para realizar buenos
grdficos ya no hace falta
pensar en grandes equipos.
Las posibilidades grdficas de
su Spectrum le permiten
realizar los mds sofisticados
grdficos de barras, de lineas y
los atractivos dibujos de
tarta. El color juega un papel
muy importante en la
representacion de las curvas
para diferenciar los
diferentes datos, pero no es
necesario al utilizarse trazos
distintos para la
representacion de las
distintas curvas.

Esta inspirado en el que con el
mismo nombre fue escrito para el
QL. Representa graficamente los
resultados numeéricos introducidos
por teclado. Informacién que vi-
sualiza en tres tipos de graficos: de
barras, de linea y de tarta. Se pue-
den comparar de forma aislada o
conjunta doce valores de tres con-
ceptos distintos, siendo ideal para
la informacién mensual tipica de
los balances o informes que tanto
gustan a los ejecutivos. Pero mu-
chas y variadas pueden ser las apli-
caciones y muchas son también las
variantes.

Una vez que haya cargado el
programa (aunque es un poco lar-
go merece la pena), al ejecutarlo le
aparecera en pantalla el mensaje
“Cargando codigo maquina™ se-
guido de unas lineas: 8100, 8110,
8120... Se refiere a las lineas 8100
a 8195 donde se guarda la informa-
cion en hexadecimal que el pro-
grama utilizara para crear una ru-
tina en codigo maquina al objeto
de generar los graficos con gran ra-
pidez e incluso para crear un alfa-
beto especial de representacion de
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los meses. Introduzca estas lineas
tal y como aparecen en el listado y
no se preocupe por la posibilidad
de cometer algin error. El ordena-
dor sabe que errar es de humanos y
por ello comprueba los datos. Si
cometio algin error le indicara la
linea a fin de editarla con facilidad;
en caso contrario continuara el
programa preguntando el nombre

que desea dar a los datos. Después
se ofrece el menu, que tiene las si-
guientes opciones:

1) Entrada de datos.

2) Adicion/cambios/impresion
de datos.

3) Formato general.

4) Grafico de barra.

5) Grafico de lineas.

6) Grafico de tarta.

Entrada de datos

Al ejecutarse el programa por
primera vez, automaticamente se
entra en esta opcion. Esto es logi-
co, ya que el programa no tiene
prevista la obtencion de datos por
fichero o microdrive. Se piden los
datos del primer concepto: nombre
(hasta 7 caracteres), seguido de la

#

19 =0 3UB % 55@. IF INKEY &="2" THEN GO T2 29

2@ LET n=@ LET fionth=0 2

3@ LET tg="Titulo" LET s&="" S6@ IF INKEY&="3" THEN GO TO 39

LET Xxg="ggj& X": LET_us=“eJa i 2
49 FOKE 236%55,0; FOR_f=USR _"a 570 IF INKEY&%="4" THEN GO TO 40
TO USR "c"+7: FOKE f,Q: NEXT f_ 28

S@ PUKE USR "—"44,255: POKE U3 588 IF INKEY&%="5" THEW GO TO S50
PLE% t¢,¢@¢: POKE USR "-"+4,240: 517

= : g ) 53990 IF INKEY&%="6" THEN GO TO 69

5@ DIM m;na,aal: LET m$il)="1 Qe ’

2 3458 3 9 1lelliilz” 508 GO TD 540

7@ LET m4$i2)="abcdefaheijkjlmn 1000 REM $*¥# %33 #4F 2453558525
opqretuy™ gl e 2 1281 REM % ENTRHDR DE CATOS #

30 LIM bgi7,321: LET b§ial="HNO 1002 REM #:%%#>x X ¥R E5HFX 55534
Mbre de Los datos (max Cac) 1018 CLS : IF n=@ THEN GO TO 105
LET bgi(3)1="Teclee LOos datos o pu @
lse "E’'": LET b%i4)l=" Teclee Lo 1220 PRINT AT 12,12; FLASH 1; "AY
S NUmMeros requeridos’ ISD": PRINT “" Ldos datos existen

g3 LET bgisi=" Teelea | tes s& parde- ran con 2sta OpPCiod
a opcion'; LET b&iBl= NUgwos n. Desea continuar? |
datos de entrada”: LET bB§(7I="0F (el 3T i
CION:(Mlenu: (P)rint: (Riepetir” 1238 IF INKEYS$="n'" THEN GO TO 5@

12@ LET z$=b%(l): PAPER @: INK 2

7. BORDER @

5 : PRINT THRB 11,
SP-ERSEL b

i)
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L B HR &G0
JCH@§GMP

(LN
—Cl.

b.:lfl'a
SAT 44 4J

530 PRINT Bl:AT 1,09,

A ~Ma
[ R e T e ]

FHPER 2;
TECLEE LR DPBIDN
549 IF INKEY&%="1" THEN GO TO 1@

THEN GO TO 1

1249 IF INKEYS$<»“s"
@3@

1950 DIM a$i(3,7): DIM d(12,3): D
IM Li3): LET 9=0: DIM e (3) X
1060 CLS : PRINT TRB 1@; PAPER &
; INK @, "ENTRADA DE DATOS"

l@?ﬁ FOR f=1 TO 12: PRINT AT B+f

fro BN T NERT T

1@8@ LET 9=9+1: GO _SUB 30V0
1099 IF 9=3 THEN GO TO 113@
1188 PRINT #1;RT @,8; PRPER 2;°

@uiere meter mas datos? (8 /n)
111® PRUSE ©: IF INKEYS$="s" THEN
0 TO 158

112@ IF INKEY%<:"n" THEN GO TO 1

PRFER 2

113@ PRINT #1;RT @.,0:Z%;




entrada numérica (maximo 7 digi-
tos) correspondiente a los doce
meses o0 doce caracteristicas que se
pidan, apareciendo en el margen
izquierdo una numeracion del 1 al
12 que sirve de guia. Solo se admi-

l’-l 3

doce datos o pulsando la tecla
Después se posibilita mtroducnr
de la misma forma, dos columnas
de datos adicionales para otros dos
conceptos. Al abandonar la entra-
da de datos se pasa al menu.

datos en pantalla y se puede elegir
entre una serie de subopciones:
(M) Meniu. Se vuelve al menu.
(C) Corregir. Cambios en los da-
tos de un concepto.
(L) Listar. Se obtiene una copia

te una entrada numérica, por lo
que si no se dispone de datos habra
de introducirse un cero. Finaliza la nuevos datos para un concepto.

entrada de datos introduciendo los Con esta opcion se muestran los (N) Cambiar titulo. Cambiar el

h

por impresora de los datos.

Anadir/Corregir/Ver datos (A) Adadir. Introduccién de

G PULSE UNAR TECLA 20380 IF ig="m" THEN GO TO SS9

! 1149 LET n=9: PRUSE @: GO TO S@0 2032 IF i§="c" THEN GO TO 2202
2000 REM ##¥#¥## ¥R ¥ XK S AXRF KRR HE 2100 IF ig="a" THEN GD TO 2300
2001 REM % UVER/SUSTITUIRIDATOS) & 2118 IF i%="L" THEN COPY
2002 REM $¥¥5SX¥¥3¥¥F$ 4355 %55%3% 2129 IF is$='"n" THEN GO TO 2400
2018 CLS : PRINT TRB S; PRPER 5; 2130 GO TO 2070
INK @; "WER/SUSTITUIR/ANADIR DAT 2200 PRINT AT ©,0;z%;z%: IF n=1
g EEEN LET g=1: LET a=16: GO TO 22
2020 PRINT AT 2,16-LEN t§-2;t
2030 FOR f=1 TO 12: PRIN ‘&t ;+f 2210 PRINT AT 202,@; "Columna 7
,@; F; 1" NEXT F
204@ FDR g=1 TO n: PRINT AT 4_ g* 2220 130 SUB 9840: LET g9=VAL d%:
845,9; "1 ;AT 5,9¥8+7-11(9) LET a=@ v
SD? il 16 e(g): LET acLEn®s R& 3330 PRIEETHI Egi}g a;"Fiia 7

: .

2050 ERINT AT 65+f,3%8+47-2;d (7,9} 2240 LET col=29-3a: GO SUB 9850
: NEXT f: NEXT % LET f=VURL d%: IF f<l OR f>12 THE
2050 PRINT #1;A8T ©,9; PRPER 2; H N GO SUB 3998: GO0 TO 2240
ENU: (Mlenu (Clorreair (L)istar i 226€ °PRINT RT 20,0;z
Rinadir (NICambiar titulo 12 2270 GU SUB 9820:@ LE di(f,9) =VAL
207@ PRUSE @: LET is$=INKEYS d%

BRE WULF

SOFTUARE
CENTER

193] 432 07 31

Aventura

Avda. Misiral, 10, 1.* D ess. lzda.
BARCELOMNA-15

1
V. Castellona

|
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Utilidad Azar ¥ simulocion Educativo Utilidod
2:330 pts :!.2‘2‘::»,;.1;J | 2.350pts 2.350 pts
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| Simulader de vuelo Simulacion Utilidad Gestion
2.500 pis 3.000 pts microdrive 3.300 pts microdrive |
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titulo dado a uno de los tres blo- 1. Titulo principal. Esel titulo . 5. Opcion anual. Se puede in-
ques de datos. que aparece en los graficos. dicar SI o NO. La opcidén “SI” per-

2. Subtitulo. Aparecerd bajo el mite trabajar con meses para cada
titulo principal debidamente cen- uno de los 12 datos por concepto,

Formato general trado. En este caso se preguntara “Mes

Con esta opcion se accede a una 3. Etiqueta del eje X: rotulo inicial”, es decir, el mes que co-
serie de datos de caricter general que aparece en el gje “*x” rresponde al primer dato. Los da-
que aparecen o sirven de control 4. Etiqueta del eje Y: rétulo  tos siguientes se reflejaran en los
en los distintos graficos. que aparece en el eje *“‘y” meses sucesivos al mes inicial in-

IllIIllllIIIIIII-llll----I--II.-.---IIIIIIIIIIII-IIIIII-III

2296 IF fxei(g9) THEN LET eig)=f 3070 IF month<>@ THEN PRINT "&i"
2297 G0 TO 20502 3030 IF month=@ THEN PRINT "NoO
2309 IF n<3 THEN LET n=n+l: LET 32090 PRINT INK 4;AT 20,3, "Mes in
=n: 30 TO 2350 icial: ";: PRINT month
31@ PRINT AT 29.,@;"Columna®? 3100 PRINT #1; PRPER 2,RT ©,0;"P
G0 3UB 98¢@ LET a=URL d%:- ulLse numero 4 espec;rzque datnso
PRINT AT 20, pulse ‘M’ para ver &l Menu
23280 PRINT ﬂl R Q,8; PRPER 2; 3110 PRUSE ©: POKE 236858,0
L dato ’";g,"’ 5era borrado. &u; 3120 IF INKEY&="1" THEN LET f=4:
eregnntinuar? is/n) LET g9=31: GO SUB 3300: LET tg$=d
2330 IF INKEYS$="n'" THEN GO TO 20 3132 IF INKEY$="2" THEN LET f=8:
5@ LET g9=31: G0 SUB 3320: LET s§=d
2340 IF INKEY®%<>"s" THEN GO TO 2 3
338 140 IF INKEYE:“Q” THEN LET (=12
2350 FOR f=1 TO 12: LET dif,q)=0 ¢ LET g=24: GO SUB 3300: LET X§=
¢ PRINT RT f+5,9%8;z%t TO 71: NE d!
XT f: GO SUB 920@: GO TO 2060 3150 IF INKEYS:“&“ THEN LET f=16
2400 PRINT #1;RT ©,0,Z%;Z% : LET g=14: G0 SUB 3300: LET 4Y&=
2410 IF n=1 THEN LET g=1: GO TO d%
2110 31680 IF INKEY%="5" THEN GO SUEBE 3
2428 PRINT AT 20,0;"columna 20a
I %1?0 IF INKEY$="m" THEN GO TO 5@
3180 GO TO 3190@
3200 PRINT #1;RT 0, 525, PRAPER 2
,"Desea agpciaon anual (8/Nn)
321@ FPOKE 23858,0: PRUSE @: IF I
NKEY&='"n" THEN LET month=0: LET
ng=m 11!: PRINT AT 18,16, "No " R
T 20,15, "@ ": RETURN _
2%%9 IF INKEYS$<>"s" THEN GO TOD 3
32380 PRINT HT 13,1681
3240 LET c%=' Te;lee el mes inici
al o caLnia G2 5
UB @358: LET month=VUARAL 4 IF mo
nth<l OR month312 THEN G SUE 99
Qp: GO TOD 3240
32588 LET n? msia (thonth=-1) #2+1 T
0 I +m& (2, Q monNnth=1) %2)
3260 RETURN
3300 PRINT #1,RT 6,0'2?52!
3310 Egguzspnﬁsn 6. AT f.0,z%( TO
; 9 : ='I "
2430 GO 3UB 934@ LET g=URL d%: 3320 PRINT RT f,LEN d%; PHPER 2,
PRINT RT 20,0 s FLASH 1;CHR (76=(89 RND RPEEK 23
2450 G0 SUB 9538: LET agig)=df: B858=3)): PAUSE @: LET,i%$=INKEYS$:
LET L{9) 2LEN d§: G0 TO J0ba LET i=CODE i%
3000 REM ###%x®dzdh* 333@ IF i=6 THEN_POKE 236%8,RBS
2001 REM % FORMATO = (PEEK 23B58-8): G0 TO 3320
3002 REM #%4$%%%%%4%3% 334@ IF i=13 THEN GO TO 3400
3018 CLS : PRINT TRB 8; PRPER 5; 335@ IF i=12 AND d%<>"'" THEN PRI
INK ©; "FORMRTO GENERRL NT AT f.LEN d%; PRPER &;" ": LET
3020 PﬁINT INh 4; B,'l] Titu gadit T2 LEN ds-i]- Gﬁ TO 3390
Lo principal:": bnx 71e 3360 IF LEN dg=9 THEN GO TO 3320
3030 PRINT INK 4 AT LB;"2) Subt 3370 _IF 1<31 OR ;)127 THEN GO SU
itulo:": PRINT ss B 999@: 30 TO 332
3040 PRINT INK 4; AT _18,0; "3) Eti 338@ LET d$=d$+1s
gueta del e ", PRINT ‘x% 33890 PRINT RT f,9; PRPER &; INK
@50 PRINT INK 4 AT 149, 78) et 9;ds: GO TO 3326
gueta de " PRIN T 3400 PRINT RT LEN d%;" ",RAT f
,gﬁ@ §R§NT fNK 4;AT 18,0;" gl Opc¢ Ba ?lER 1; PRPEﬁ @; INK 7;2 TH
i anu &




troducido. Si se elige la opcion
“NO”, no habra referencia a me-
ses. Solo apareceran doce subdivi-
siones relativas a los doce datos.

Grafico de barras

Aparecen los nombres de los
bloques de datos introducidos y se

ha de seleccionar el blogue o blo-
ques de datos a representar. Asi, si
introduce 12 se representaria con-
juntamente los datos referentes a
los conceptos 1 y 2. Pero si intro-
duce 123 obtendra el grafico de ba-
rras de los dos primeros y un grafi-
co de lineas del tercero ante la im-
posibilidad fisica de ofrecer los tres
de forma conjunta.

Grafico lineal

La seleccion se efectua igual que
en el caso anterior.

Grafico de tarta

A diferencia de los anteriores,
solo se puede obtener el grafico de
un bloque de datos. Pero se tiene la
posibilidad de resaltar alguno de
los doce segmentos.

e s T ot RIS T e e vpem———)

3410 RETURN

e (D e

4018 IF ne1 THEN LET d%

TO 4080

4020 CLS : PRINT TRB 7; PAPER 6;
INK @; "GRAFICO DE BRRRAS"

4230 PRINT AT 5,0; "Qdue datos?"

¢a¢a FOR f=1 TO n: PRINT AT 64f,

; agif): NEXT f

¢6sa PRINT AT 18,@; "Cual represe

nto?": G0 SUB 9849 ;

4060 GO SUB 9100

407@ LET F=VUAL d$(1): IF LEN d

1 THEN LET g=f: GO 5UB 9200: G

TO 4099

4088 LET a=UAL dtta) G0 SUB 920

d: GO SUB 9S0@: LET f=

40990 GO SUB 9S00: nnND MIZE USR

BOOD: IF LEN d%<>3 THEN GO TO 4

ZX SPECTRUM 48 K -\

ZX INTERFACE 1
ZX MICRODRIVE
COMMODORE 64
PRECIOS MUY INTERESANTES
iCOMPRUEBELO!

Envios a toda Espana por correo
O transporte urgente.

Cientos de referencias.
SERVICIO POST-VENTA
GARANTIA TOTAL

INTERNOVEL EA 3 BJT)
c/ Victor Catalg, n° 4
Torroella de Montgri (Girona)
Teléfono: (972) 768431
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AN reG 86

@ LET 3: RL drtl'SJ: FOR f=1 TO
9)-1: FLOT INK 8;48+f#16,368+p
(F,9) ¥8C: ToRAW TNK 5. TOUER 1°
(dir+l,9)-dif,g9))%sc: NEXT f

@ PRINT PRPER 1;"/=";a%(g)

@ PRINT ®1; PAPER 2;RT 1,9;bs%
® IF INKEYS$="m" THEN GO TO 52

IF INKEY§="p" THEN COPY
IF INKEY "r" THEN GO TO 40

0 TO 4130

REM #%%%%38%%%%
REM % GRAFICO L
REM ##%2%%5%%%%
IF n=1 THEN LET
250

CLS : PRINT THRB 9; PRPER 56;
@; "GRAFICO LINERAL"

o He
Qo Z ok
AR o MM
1o D
= A

/
A D iFULGURANTE AYUDA
PARA EL MEJOR ORDENADOR!

AL FIN FLOPPY DISK PARA EL SPECTRUM
CON NUESTRO INTERFACE EXCLUSIVO:

Sistema operativo en EPROM.
a solo 128 bytes dP memoria del Spectrum.

standard de 5 1/4
Compatiblecon D
Maneja un maxim

3 de programas en Basic.
Gran fqulujari dp empleo.

TAMBIEN EN STOCK TECLADOS PROFESIONALES,

INTERFACES DE IMPRESORA, ETC.

AMPLIA GAMA EN SOFTWARE Y HARDWARE.

PIDA CATALOGO MAS DETALLADO A:
bll(") Sistemas Logicos Gerona

Apartado 380 - 177000 GERONA
Teléf. (972) 7584 31— 237100




En los tres graficos se dispone de
la opcion PRINT para obtener co-
pias directas por impresora del
grafico en pantalla. No existe op-
cién para detener el programa, por
lo que debera pulsar CAPS SHIFT
y BREAK o incorporar una sépti-
ma opcion al menu.

cién de las rutinas en codigo ma-
quina de las lineas 8000 a 8195, La
primera de ellas, dibuja el grafico
de barras, ya que esto seria excesi-
vamente lento en BASIC. La se-
gunda dibuja las lineas de los ejes.
Una tercera rutina se encarga de
colocar los datos del eje X de for-

los meses en un formato inferior.

Una vez ejecutado el programa,
puede lograrse mayor rapidez
cambiando la linea 10 por LOAD
“ » CODE, eliminando las lineas
8000 a 8195 y grabando el progra-
ma con

SAVE “SP-EASEL” LINE 10:

[y
=]

Un buen programa, realizado en ma adecuada. Finalmente, se utili- SAVE “Easel CM”™ CODE
BASIC en su mayor parte, a excep- za el codigo maquina para rotular  60000.460
5230 PRINT AT 5,@;:"Que datos?" 14+.5) 7120) +"@"
B aeti): My ot BAo T RE=3a T 10 25 24007) + a8
" - : . ik < i +q q =|| T +
ﬁ?ggupnégTaag 18,8;"Cual represe ?goTagé%mﬁé.f;+eqmta TO ) AND q
gggg Egnsualg%gatgﬁudiusL§$aa i 3%Q$Dp§}uf AT S+f,29-LEN P&;p8$+q
as= ! 9=
L dg[il 0 SUB 9800: NEXT a gi@@ IF p<@.225 RND h<>F THEN PR
€980 PRINT ®1; PAPER 2;AT 1,0;bs Iwg INK ;AT Stf.22; 8 (AT 19,24
i : = i 2 »
F IN ="m" THEN GO TO S®© t21,94;"9rdFico"
gagn it = . Eg%g I;Dgﬂnégéég EgEN POKE 238086
5100 IF INKEY$="p" THEN COPY : i
g%la IF INKEY =”¢“ THEN 0 TO S@ _5?%21PRINT AT S+f,23;n§(f*2-1 TO
5120 G0 TO S2%90 B230 IF p<@.225 RAND f<yh THEN GO
BP0 REM $*3%¥%33s¥i¥etixi¥ss TO 8260
5291 REM % GRAFICD DE TARTR 5240 PLOT 8¢+ih1i8+521*C05 rl,76
BOP2 REM #5 3% 35354555258 %%% +ihi*3+52) #SIN rl: DRRW 4%C0S r1l
Shis . on Ll P e 4 i IDRINT OUER 1: INK 4;AT 12-(
6020 %E§“ﬁn§§IHTDER$Rg PHPER 6; ??zaiiﬁ%g ;ie%@+(é+h1]*005 rl;n%
Eégg PﬁéhT HTLE B'“@H%Nga&$sg ; Sggga%ETgan&Ex$0?E 23606 ,8: POKE
FOR f=1 TO n: P +f, 50
Sl i Aeqie T L i TR s 8 eaen 6 ik
0, : 4 3
;ésgﬁ§§UB_9?¢?:Thgﬁ EE¥Rk %i io gESB IF INKEYS&="m" THEN GO TO S@
e L = =
To &110 2 6299 IF INKEYs$='"p" THEN COPY
6270 PRINT #1,AT @,9; PRPER 2:"D
esea resaltar algun segmento d
2l Erafico de tarta? (s/n)
580 PRAUSE @: IF INKEYS$="n' THEN
LET R=0: GO TO 5110
gggﬂ IF INKEY&%<>"s" THEN GO TODO &
8100 PRINT AT 20,0, "Segmento?
LR cﬁ:“ Teclee el nuUmery _a
resaltar LET col=1? GD =18
B @880: LET . h=UHL 3 1F oR
hye (g) THEN 30 3UB 9890: GD TD B8
189
6112 LET t=0: LET a=@: LET C=100
v LET e FDR F=1 TD eng) i oy
t=1+ﬁ55 diF g
8120 _LLS PRINT NERB 18-LEN t§/2
JL8 AT 16~ LEN ssra 5! AT 2,0 a
$(9, TO [lgi]j L NTAT 4,81;"Porce
ntajes"
5136 FOR f=1 TO etgl PLOT 84,76
e RU AR B2
#PI: FEC+p *2#P
r,48%3IN ¢ NKEY$§="r" THEN GO TO &
5140 IF h=f THEN PLOT 8&+10%COS A b= .. <
51§¥s+}a*SIN rl1: DRAW 48%C0S 1.4 gg%g EEHTD 5280 e
* FEEFEFFEERRARAREEE
6150 LET hi=®: DRAU 48%(CO0S a-CoO 8001 REM % CODIGO MAQUINA #
S r),48%(SIN a-SIN 1) -P*Q*PI I SO02 REM #% ¥ 35 ¥%¥eddeidey
F e(d)=1 THEN CIRCLE 84,76,4 8@@S CLS . PRINT "ESPERE, ESTOY
syl noilidiies oottt & iR B R g
- t 1 c= =
65170 LET pl=INT (p#led+.5) /100: 8215 FOR L=0 TD 9: READ a
LET q$=5TR$ (INT (12@%(p1-INT pl 8020 FOR s=1 TO LEN as STEP 2




8025 LET a=COPE a%i(s): LET b=COD 5140 DATAH "7d5c73844779854fCcd5Gde
E agis+1) bd979104 fd1d3e1d9c3Ied4a37dSccdaaz
8030 LET cC=C+b+a 247043210 10rd47eSiS2ae7ealacte
8938 IF a»@86 THEN LET a=a-3%9 33720Q017¢34"
8040 IF b>95 THEN LET bab-39 3145 DATA B925
3048 LET a=a-48: LET b=b-48 2150 CATR '"S2:=6eabd3505flel7eb@d?
050 POKE m,a*16+b TCc2flelc32157500603C5e 506087223
85055 LET m=m+1 dETRFOrOfRF2b7724108F32lcl2b2blbe
3060 NEXT s Ica” ;
. 8085 READ chksum 8155 DATR 5996
| S@70 PRINT L%1@+8100: IF ci:chks 8160 DRTA "2032303Radb2al2000210a
um THEN PRINT “Eror &n La Linea 5352535350000 3b2250L2222250000b02
| " L%1048100: STOP Sb@2825bR2000233a2a2b2a2a020030a
. 3075 LET c=@: NEXT L 33Sb0asacio
80380 RETURN 2165 DATA S59B8Q
5100 DATA "1126S3%e¢3f21482301001 8170 DATA "@R13232a3b2a2ad0B@30a
S3153d5c5eS08afOB4BFE7B3CcE7I2509ad4 Sa3830232300PD23a23a3903P9RDRRSaD
447083c05141507 1527200304 1853ebf a@aaaEa11aama9aaaaaaeasase@a@aaa
1f577eS57ce"” DaRaRad3sd@"
3105 DRATR 6132 8175 DATA 5915
8112 DRTAR "18cb2fcb2fcb2FCcES867d 8180 DATA "'@012232a3332a3290000903
511468a7b315f1ad1772105a72029087 EaP3Rasci00R01lb2223120a330000b02
[ C3dE727e5B07200a7446205 (38047 CCE@ 538302030000 11232a2a2a3110000k31
367F1l@ccel” Pl121la3ae"
I 115 ORATH Bt5&84 83185 DATR 5827
8120 DATA "23Clcb4D28050d4d5237 1589 8199 DATH '"'9@11l2323232a290000283
33efC@cdll@3ac9R37Cc3CcE7eBOT72Be27 33Bi59@1@@@@@33332bEaEESBGBBEQBE
dCBEPEf334c 7 cdBRS67184507040349¢e VaR20203508
5493%as7eanr" i 8125 DATH 3738
3125 DATH B571 SO0 REM #3353 %¥3+a3¥xs
3130 DRATA "Chb27B722e723011917110 SPB1 REM #% ENTRADR DE DRTDS *
121795300506 245aiSr 1305684145180 SPB02 REM #¥X%¥$333+35+5%53%%%
Ei?zggésigaaabc3897g44Fd9c1c51aa 99}@ LET f=@: PRINT AT 4,3%8+5;4a
cl2a i
313% CRATA BR73 9030 30 SUB 9330

!
i
i

SUSCRIBASE
POR TELEFONO
* mas facil,

* INas comodo,

* IM4as rapido

Telf. (91) 73379 69

7 dias por semana, 24 horas a su servicio

SUSCRIBASE A

S —— - =




9040 LET L(g9)=LEN d%: LET a%i(g)=

d

935@ G0 3UB 9310

9280 IF i=end OR i=end+32 THEN &
0 TO 20982

G978 LET f=f+1: LET dlr,g)—URL d
$: IF <12 THEN 30 TD 29045

9@3® LET e(g9)=f: RETURN

Q108 REM %#%x:33¥%%
9191 REM ¥ ESCALRA %
Q102 REM #%%%¥%+3¥x%

8110 CLS : PRINT AT 190,5; "ESPER
, POR FRUOR ESTOY™;AT 12,  "PRE
M=l:

L

om

HRANDD LA ESCRALAR

9120 LET s=0: LET sS5=2: LET

LET dL=@: FOR a=1 TO LEN d%: &
g=URAL 4%(a): IF =igi>dL THEN L

ET dL=eig)

2130 FOR =1 TD &(9): LET k=02: L

ET b=RBS dif,q)

4@ IF b)>1® THEHM LET b=bs10: LE
=k+1l: GO TO 2140

B IF ks THEN LET £=%k: LET &5

IF SGN d(f,9)=-1 THEN LET m

@ NEXT f: FOR Ff=1 TO el@l: LE
=ABS d4(f.q)/10%s

@ IF b>S THEN LET sS=1

@ NEXT f: NEXT a: LET sc=124%m
Ss10ts: RETURN

PO FREM $33525 448 4R 5500552728
B1 REM :CRARGRANDO GRAF .BRRRRAS %
2 REM # bt a it et tiabesnen

2 POKE S9974,f%2: POKE 598978,

B FOR a=l TO 12: POKE as2+59%9
(a, f]!!t POKE a#%2+58975.,d (a
E§C: NEXT »a

FEM #¥E¥ 355t s4adadiedes

REM # DIBUJRR GRAFICA #

REM #53¥5# 345355 %528¥%%

CLS : PRINT TRB 16-LEN t%/2

CAT 1 LEN s

) an+ gnnﬁ 3 120: IF
THEN PL0+ s 6. LET gg:@ P
50001 ,38: PGKE 60002

IF m=.5 THEN PLOT 82,9

€1: POKE B80201,38: 6&5 aaa

—

e P

Do ~JAm d>=
[.]

[

u:oo-mcasm#-an OO0~ OO OO * GO0 O 00
5 DG xQ

G0 WXEn~ GO PR RIORD
P~ TUMFEURE GO -~ RDUE &

S &

DRA . LET x=36: FOR y
=8 701134 STEé 12; PLOT 54,X+y:
gssa IF m=.5 AND Y=54 THEN LET X

=xX+1
g+ﬁ DRHu 3,0: NE
PLOT B2 RWJ 3,0

936@ RLOT 52

937% LET a:iefs IF S e THEN LET
as= PRINT AT 2@ @ INK 4;9%" 11

B?s LET 5=0

9380 INK 4: FOR y=@ TO 12 STEP 2
! LET X=3%(10-y+ *giiu—lll/ss P

ﬁé¥$ AT 2+1.5xy ,6-LEN 3TRS% Xx;X:

9380 %F nonNnth<>®@ THEN POKE 23888
115 POKE 238607,232: PRINT RT 1

§,7,n4( TD dl#2) ' POKE 23806,0:

PﬁKE 3807 ,60

9&@@ IF nonth=@ THEN PRINT AT 18

gglt TO dL#2): RANDOMIZE USR &

0z

9410 FRINT AT 19, 1Q—LEN xafa,’
9420 FOR y=1 TO L N INT AT
TQ-LEN Us/2+4Y ,4 -5 ~ 1xm g:(g): NEX

1,Z8,AT 21.,0; "CLRAVE";

943@ INK ?7: PRINT RT ?1.G3 PRPER

9449 RETURN

9500 REM ##%%%¥:%%+3
9501 REM % CLRVE =&
G502 REM ##%#%3Ed%es

9510 LET i=f#2
Qsag_EREﬂI‘PHPER % INMGAG YIRS 1
89538 RETURN

SEQD REM #%£+ 25 %552kt dedss

9601 REM % DIBUJAR LINERS %

OB02 REM #$ %55 535415245244

Qaia POKE 5Q135,9%2~-2: POKE 5213
4 : PLOT 53+$,5 +PY+d (1,9) #s¢
962 FOR fal TO €(9)~=1: LET y=d(
r+1,gl—dtr il: POKE 60152 ,RABS u+#
scC OKE B8018%5,35GN g

SE30 RANDOMIZE USR &0137: NEXT f
896840 PRINT PRPER 1;k$%(9);n*'g);a
353@ RETURN

SE00 REM #4# %3 F 5552t rd e hesdss
9321 REM %ENTRADAR DEL TECLRDO #*
SB02 REM #4453 535 5455545 RREE5%%
9818 LET Line=f+7: LET coL=$*8+7
© LET L(en=7: LET end=69: LET max

=87 LET min=45: LET excep=47: L
ET c$=b%(3): 30 TO 9880
8820 LET Line=f+8: LET colm *a+7
¢ LET Len=7: LET end=256: LET
Xx=257: LET min=d45: LET extep=¢7
LET c:-h;tsl GO TO 9830
9830 LET Line=5: LET colag#8+7:
LET Len=7: LET tndlaﬁﬁ LET maxe
127: LET min=31: LET excep=d: LE
T cs=b%(2): GO TO 9880
8840 LET Line=20: LET col=1S: LE
T Len=1: LET end=2856: LET maxs=CD
DE STRS n: LET mnin=49: LET excep
;g L C%&=b$(S): GO TO 9880

2

5@ LET Line=2@0: LET Lens2: LET
Nnd=2856: LET max=57: LET min=48
: LET excep=@: GO TO 9380
9860 LET line=13: LET col=22: LE
E Lg =N: LET end=255: LET max=CO

g* : LET min=49: LET excep
i4): GO TO 98808

Qasa PRIN n Line coL -Len; PRPE

zg( TO Len): LET

gagb PRINT ®1;RAT ©,0; z PAPER 2

9935 nnuse @: LET i$=INKEY$: LET
i=CODE i%

9918 IF i=}2 AND d$<>"" THEN PRI

NT AT Line TcolL-LEN d%; PAPER 6;
“. LET d%=d$( TO LEN d§-1): 6

TO 9970

9929 IF i=13 AND d$<>"" THEN GO

TO 9980

993@ IF LEN g Eltn THEN GO 3uB 9

Q9®: G0 TO 9

2940 isend OR i=end+32 AND ds
2"" THEN GO TO 9982

9950 IF i<min OR i>max OR i=exce
p THEN GO SUB 9990: GO TO 9892
9950 LET de=ds+is

997@ PRINT nT Line,col-LEN d§; P
APER 5 INK @ ds: 0 TO 9900
9980 PRINT OVER nT Line,col-lg
n;zs{ TO Len) . Re+

9989 REM i*****iil*iiiii*ii**i

9992 PRINT #1; PRPE AT ©,9;"
i*ENTRHﬁR INUHLiDHi*
PRUEBE DE NUEUO »

BEEP 19: PRUSE
3995 PRINf B1;AT @, w zs.z: RETU




Desplazamiento




ara lograr una buena defi-
P nicion graf'ca ha de reali-

zarse el movimiento pixel a
B )i col, y ello solo es posible,

si desea tener una veloci-
dad aceptable, con ayuda del c6di-
£0 maquina.

La rutina que hace esto posible
permite imprimir los distintos ca-
racteres en cualquier coordenada
dentro de los limites de alta resolu-
cion. Es decir, que se dispone de
una combinacion de 256 por 176

puntos o pixels, en vez de las 704
posiciones o caracteres resultado
de las 22 filas por 32 columnas.

La rutina no es excesivamente

tlarga, s6lo 120 bytes, y tiene la

ventaja de poderse ubicar en cual-
quier posicion de memoria. Logi-
camente, siempre por encima del
programa en BASIC y con las pre-
cauciones necesarias si se manejan
otras rutinas en codigo maquina.,
En el ejemplo que ilustra su fun-
cionamiento con una pelota se uti-

liz6 la direccion 51200 (o C800 en
hexadecimal), solo valido para el
Spectrum de 48K. Pero puede uti-
lizarse por el Spectrum de 16K en
localizaciones de memoria inferio-
res. Por ejemplo la 31000 (o 7918
en hexadecimal). Para ello habria
que cambiar las instrucciones 460
y 480 del programa 2, como sigue:

460 LET d=oldx AND oldy=
shape + USR 31000

480 LET d=xpos AND ypos=
shape + USR 31000

210 LET c=0 20 DA
220 FOR isL TO L+119 22 DR
23@ READ d 24 DR
248 LET cmc+d 28 DR
250 POKE i,d 28 DR
260 NEXT i 39 DA
270 IF c¢>13917 THEN PRINT “Err 32 DA
of in DATA": STOP 34 DA
280 PRINT "POSiciOn caracter &n gg gg
293 PRINT "RANDOMIZE X AND y = 42 DA
USR "; L 42 DR
GBB PRINT '“Toda 9rabado, por s 44 DA
i 3Cas0...' 48 DR
310 SAVE “SHODTH/BRS” 43 DR
320 SAVE "SMOOTH/COD"CODE L,129 5@ DR
330 STOP 2 DA
420 DRTA ¢a 131 ga 229,235, 42 S4 DR
410 DATA 1s,a 56 DA
420 DATA ﬁ aa 4@ aev 25 58 DA
439 DATA aas 162,45, §5¢ 128,86 &3 DA
449 DATA 11,71,214,144,86,19 82 DA
459 DATA 237,91,123 92,24 .4 54 DR
480 DATA 237.,91,54,92,38,9 88 DA
470 DRATA 111,41,41,41,25,24 88 DR
480 DATA 8,208 88, 11,33, 148 7@ DA
499 DATR 92,229,221,225,205, 162 72 DR
500 DATR 45, 103,229,205,182,45 74 DR
19 DATR 225,111,229, 14,8,225 78 DA
S20 DATA 37,229,36,197,68,77 78 DR
530 DATA 20%5,170,234,193,71,17% 32 DA
540 DATA 176.221,126,0,40,17 82 DR
659 DATA 235,38,0,111,63,8 84 DA
882 DATA 144.71,41,18.283,23% &8 DA
S70 DATR 126.170,119,38,123,174 88 DA
580 DATA 119,221,38,13,32,213 2@ DA
§S2 DATR 22%.225,34,101,92,201 32 DA
199 DA
PROGRAMA 4 182 DR
' CLERR 0000 196 BA
A i 128 o

]
4 RERD X: POKE X LET TeT+X 112 DA
S NEXT I 3 114 DA
8 IF T()»S9%5@4 THEN PRINT "DAT 118 DR
A ERROR" 118 OA
7 IF T<¢>59504 THEN STOP 120 DA
9 SAUE "Houznnen"cooz 84600,5 122 DA
22 5 124 DA
12 PRINT "ahora MOVERRER % 126 DA
11 RﬁégT "Grabado en cinta. %gg gg
%g BHTR =243, EGE 95,282,281 132 DR
14 DATA 201,0,208, 4452 4 134 BA
13 BATR 20848 240 088 138 Dn
18 DATA ?é,ésé 126 230,282 14@ DR

o e o o o o o o e e o o o o BB o o o o o o o e o o o o o o o o o B B e e o e B B B B B e e
DD IPIIPID DI DI DD DI DD DD DD DD DD DD DIDIDDDIDDDD

32,2,193,201, 128
52,165,254, 208,171
252,68, 168, 2%4 , 230
3,202,188 ,282,61
262,15, 283,81, 202
97,283,611 ,202,210
253,58, 165,254 , 230
248,32,10,42,75%
255 38,237 ,99,78
255,24 , 202,58, 165
254,214 ,4 ég 188
254 24,006 88,1684
284 ,71,197.71,197
71,16,2%4,193,18
249,163, 16,844,201
8,8,197 g,éa?
91,%7,2%%,122, 128
87,213,58,81,255
71,197,123, 81¢,1
95,213,221, 825,58
83:285,198.1,71
221,205,0,38 48
4,251,203, 2886, 198
221,3&, 16,242, 193
168,2,24, 14,209
123,198,32,9%,48
4,122,168,8,87
213,24 ,209,809,193
15,%91 193,18, %
58,77,288,61,%0
77.286,5,8,187
195, 144 ,2858,8,8
197.8,45,77, 268
124,128,103, 220,58
81,8885,71,197,58
23,288, 198,1,71
22,0,90,22,0

203 ,62,48,2,22
128, 126,131,119,3%
16,241,193,18,2
24,14 ,228,128, 198
32.111,48,4, 124
104,38, 103 géa 24
213,248,183 ,18, 198
193.4,82,156, 144
32.9,58,77,288
60.,50,77,255,8
8,187,106, 144,252
247,941,777, 288,58
81,288,60,71,123
214 ,02,9%5,48,4
122,214 ,8,87,24
10,123, 198,32, 95
48,4 ,122,1%8,8
a7.21i3,197,182, 246
7.103,123,%14,32
111,484, 124,214
8,103,6,8,197
213,249 .58,83, 255




En el programa 3 se introduciria -

31000 si se tiene 16K o las 51200
s1 tiene 48K. Pero no hay ningun
problema en utilizar otras direc-
ciones libres. Veamos esto en deta-

lle.

Como cargar el programa

El programa 3 carga el codigo’

maquina en la memoria, a partir
de la direccion “L”, cuyo valor se

obtiene en el INPUT de la linea
200.

Si tiene 48K puede colocar el
programa en una direccion alta.
Teclee CLEAR L, siendo “L” el
valor de la direccion en que desee
colocarlo menos uno, para indicar
al BASIC que no debe utilizar di-
recciones por encima de dicho va-
lor. Por ejemplo, introduzca
51199 si desea colocarlo a partir de
la 51200. El programa lee los
DATA vy los graba con el nombre

de “SMOOTH/COD”. No se
preocupe si no entiende muy bien
el listado 1, si no tiene un compila-
dor o si, simplemente le despreo-
cupa totalmente el codigo maqui-
na. Los DATA del programa 3
contienen el codigo maquina para
que pueda ver los efectos graficos e
incorporarlos a sus futuros progra-
mas, aunque sea la primera vez
que oye hablar del codigo maqui-
na.

No se preocupe demasiado si co-

142 path Ig ggéiégé é ik ch%ﬂ POKE B4514,20%4+1: REM dere
148 Rord an e éi 362243° 5 20 POKE 84%15,20%4+2: REM arri
150 DATR 83,488,71,58,0 421 poke ses18,0
162 DATA 44,16, 551 19& 121 8 RETURN f
158 DATA géaggsggﬁﬁiggaﬂi¢ , 28 POKE 84512,543243: REM abaj
18@ DATH 3%4ég$3;iig?igg . 25 POKE 64513,3402: REM izauie
1] ] F
%gg gg;g %gséég¢égégéag§$91 chgv POKE 84514 ,8#32+1: REM dere
El 4 ) ]
%gg DETA zélégg,gg.g,ég? 28 POKE B84%15,3#32: REM izquie
172 DATA 31.255.71 4 197 res 64518, 883242 RE i
174 DATA 24,11,197,123, 198 i 13 atias eoRaRiR. CheD ant
176 DATRA 32,95,48,4, 122 30 POKE 64517,0
178 DATA 198,8.87.122,230 31 RETURN ;
18B DR‘TR a‘taﬁe-ﬁJsla)a‘ aa n:r‘ LR R R R R
gl il g d e 8 S5 RER G2 piona ey SEcumnuian
188 DATA 16,226 209 192,15 1 S e i ot s e A
188 DATA 20%9,195,121,82.7% 200 BORDER §
190 DATRA 214 .18,332,20,2487 201 PRINT AT 12,10;"a"
132 SRR 311008000000 R R s
F] | |
138 8RR 320424514587 18 295 55 05 17170
£ £ dot a0t £88 B fa: 63 Lareis
f ] UsSE ®: CL H IS 21
181 San 265,00 e 08 fie LI LeNShuagl, LT Feiiirae
o ! I
208 DATA 134,80,77,255,88 212 LET DELAY=1
210 DATA 80,25%,230,24,198 214 GO SUB 28: GO SUB &
212 DATA 64,%0,78,255,201 218 PRAUSE 22: GO TO 214
PROGRAMA 5 ( N
3 SBE$8 £Q820: LOAD "“CODE
3 EM R N W W N R R R e
, ¢ POKE e83s5,0. POKE 65386 ,25
S POKE &5188,DELAY
S EOKE 8E381 RETGHT
7 POKE gSQGG,LENGTH
8 POKE &5380,Y
Q9 POKE 88389, X ©
10 LET MsUSR &4812
11 RETURN
la n!“ R S WS R G R R ER e G e e e
13 REM SICUCnCIl novmitntn
14 REM me--ee---- ———————— —————
17 POKE 84512,20#4: REM izquie
18 POKE ©4513,204443: REM aba, %
Q




mete algin error en los DATA, ya
que el programa introduce la lla-
mada checksum o prueba de la
suma. El valor de “c” de 13017 de
la linea 270 corresponde a la suma
de todos los valores contenidos en
los DATA. No es un sistema infa-
lible pero reduce grandemente los
errores. Cuando aparezca el men-
saje “Todo grabado... por si acaso”
podra guardar el programa.

Si tiene 16K lo puede colocar en
la direccion 31670. Andlogamen-
te, teclee CLEAR; es una buena
practica para evitar desagradables
disgustos.

El movimiento que puede hacer
mediante BASIC con la instruc-
cion

PRINT INK 8; PAPER 8§;
OVER 1; AT y;x; CHRS C

se sustituye ahora por una nueva
instruccion:

RANDOMIZE x AND y=c +
USRd

donde “x” e “y” son las coordena-
das horizontales y verticales, “‘c”
es el codigo ASCII de un caracter y
“d” es la direccion donde guardo
la rutina. Asi

RANDOMIZE 0 AND 175=65 +
USR 64500

colocard la letra “A” (caracter 65)
en la esquina superior izquierda de
la pantalla, si guardo la rutina a
partir de la direccion 64500.
RANDOMIZE en realidad es una
*“variable muda” que retiene el re-
sultado de la llamada USR a cédi-
go maquina. Si se introduce en un
programa que utilice numeros
aleatorios, debera reemplazar
RANDOMIZE por otra variable:

LET muda=0 AND 175=65 + USR.

64500

Por supuesto, puede utilizar va-
riables para indicar el movimien-
to: :

RANDOMIZE xpos + xdir AND
ypos-ydir=CODE “*” 4+ USR
move-

La rutina chequea los datos in-
troducidos antes de la USR. Si hay
un numero de datos distinto de 3,
aparecera un mensaje de error. Es
imprescindible utilizar AND y los
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signos y “+”, tal y como se
muestra en el ejemplo. Si utiliza
calculos mas complejos que la
suma, resta, multiplicacion y divi-
sion, coloquelos entre paréntesis,
para que puedan ser distinguidos
perfectamente por el ordenador.
La rutina es bastante completa

‘en cuanto a la deteccidn de errores

se refiere, no permitiendo coorde-
nadas inferiores a 7 (ya que cada
caracter se compone de 8 lineas).
Utilizando las coordenadas 0,6 se
produce la impresion en la coorde-
nada “‘y-1”". Si se da un valor me-
nor de 7 o mayor que 175 para el

eje “y”, se producird el mensaje

LISTADO 1: Rutina en codigo méquina.

“Integer out of range”’. En el caso -
de sobrepasar ¢l eje “x”’ con valo-
res superiores a 248, simplemente
aparecera por el otro extremo de la
pantalla. Los valores decimales se
redondean al digito mas préximo.

Un ejemplo vale mas
que mil palabras

El programa 2 es un egjemplo de
como utilizar esta rutina. Una pe-
lota rebota a través de las cuatro
paredes de su televisor a diferente
velocidad. Se utiliza para ello la
instrucciéon “LET d=" en vez de
RANDOMIZE, para no interrum-
pir la secuencia de generacion de




.La imagen de la derecha muestra el movimiento pixel a pixel, frente al clisico movimiento
que se ilustra en la imagen de la izquierda.

numeros aleatorios que controla el

‘movimiento de la pelota. El listado

es corto y sencillo, pero asegurese
de introducir comas en la linea
330, en vez de punto y coma.

En el codigo maquina siempre
esta activado OVER 1, a fin de po-
der borrar un caracter sin destruir
la imagen que se encuentre ‘‘de-
tras”. Los caracteres toman el co-
lor de INK, evitdndose innecesa-
rias complicaciones para reponer
los cardcteres superpuestos.

El Spectrum normalmente utili-
za los codigos 165 a 255 para las
palabras de comando clave, como
THEN, PRINT... etc. No hay nin-

guna necesidad de utilizar estos co-

digos por pantalla, ya que esta ru-
tina permite definir 91 caracteres
graficos. Junto con los 21 estdndar,
con ello se logra la increible cifra
de 122 caracteres. Estos nuevos ca-
racteres se encuentran ubicados a
continuacion de los clasicos, lo
que significa que tendra que “ex-
pandir” el drea de UDG antes de
definir nuevos caracteres. Para
48K puede hacerlo mediante la
instruccion

CLEAR 64559 : POKE 23675, 48
: POKE 23676, 252

con ello se permite que la variable
CHARS pueda trabajar con 728
bytes adicionales (91 x 8). Para
16K también se puede lograr, me-
diante

CLEAR 31669 : POKE 23675, 48
: POKE 23676, 124

Después, ya podra definir sus
caracteres graficos de la “a” a la
“u” e incluso por encima de este
caracter. Los caracteres adiciona-
les también siguen en la clasica su-
cesion de 8 bytes. Ya que el carac-
ter grafico “‘a” representa el codigo
144, se puede encontrar la defini-
cion del caracter con el cédigo
“N”, mediante la siguiente expre-
sion general:

PRINT USR “a” + 8 * (N-144)

Fijese en los trucos

_ Si dispone de un compilador o
de un cargador Assembler, puede
introducir el programa 1. Pero en
cualquigucaso le servira para ver




algunos interesantes trucos de pro-
gramacion en codigo maquina.
Comienza el listado con la defi-
nicion de algunas constantes que
se utilizaran con posterioridad.
Colocandolas al inicio del progra-

~ma podrin ser comprobadas y al-

teradas facilmente. Ademas, ello
hace que el programa esté¢ mejor
estructurado y sea mas facil de
leer. Se wutilizaran tres rutinas
ROM para acortar la longitud del
programa y no complicarlo en ex-
ceso.

Existen tres secciones claramen-
te diferenciadas. Primero los para-
metros (las coordenadas y el codi-
go del caracter). Segundo, la ubica-
cion del caracter definido; y final-
mente la ubicacion o impresion
del caracter en pantalla. El che-
queo de parametros se evalua por
el Spectrum de forma simple, simi-
lar a la expresion en BASIC.

PRINT2+3*4

realizando la multiplicacion antes
de la suma. Por ello el resultado es
14(2+12)yno 20 (5 x4).

Otra de las caracteristicas del
programa es la forma en que apro-
vecha el modo de operar del BA-
SIC, obteniendo previamente el
valor de las coordenadas y del co-
digo del caracter, antes de realizar
la llamada a codigo maquina
(USR). Estos tres datos se almace-
nan en un stack temporal durante
la llamada USR. Asi se logra una
facil lectura mediante BASIC para
realizar las manipulaciones nece-
sarias en codigo maquina antes de
volver de nuevo al BASIC. Un
buen método a tener en cuenta a la
hora de introducir datos, que me-
diante BASIC se puede realizar
con gran facilidad, sin tener que
recurrir a los farragosos manejos
de PEEK y POKE.

Repasemos el proceso

RANDOMIZE x AND y=c + USR
a

Mediante BASIC se realiza pri-
mero la suma, después la compa- +
racioén de igualdad y, finalmente,

la expresion X AND Y. (Ver ma-
nual del Spectrum, libro pequefio,
pag. 12).

El stack al que haciamos alu-
sion, sirve para almacenar estos
valores, utilizando para ello dos
variables del sistema. Las lineas
comprendidas entre la 1340 vy
1450, se utilizan para verificar que
este stack contiene 15 bytes en el
momento en que se va a ejecutar la
instruccion USR, es decir, que han
sido almacenados los tres valores
(5 bytes por valor). Si no estan es-
tos datos, la rutina dara el mensaje

de error, generado por las lineas
1440 y 1450.

Los caracteres han de pdsar
un examen muy riguroso...

[a rutina ROM Ilamada
POP-A, se utiliza para colocar un
numero del stack en el registro
“A”. Las lineas 1470 a 1560 reco-
gen el codigo del caracter para co-
locarlo el ultimo en el stack. Des-
pués se comprueba si se trata de un
caracter grafico, un caracter grafi-
co definido por el usuario o un ca-
racter del codigo ASCII.

Los caracteres graficos estandar
no estan definidos en la ROM, ge-
nerandose por la rutina MAKEB
que coloca el carédcter especificado
en el registro “B”, direccion
BLKCH. En el caso de ser un codi-
go ASCII o UDG, la rutina locali-
za el comienzo de la direccion en
las variables del sistema (UDGS
apunta hacia los gréficos definidos
y CHARS hacia los simbolos AS-
CID).

El codigo se multiplica por 8 (ya
que cada definicion requiere 8 by-
tes) y la direccion es el resultado de

‘afiadir'la direccion inicial al dato

que da esta multiplicacion.
GFONT coloca la direccion de di-
cho caracter en el registro IX para
mayor seguridad.

POP_A se utiliza otras dos veces
para tomar los valores de los ejes X
ey (coofdenadas) y conocer el lu-
gar de la impresion de datos. El bu-

cle PLINE posiciona el caracter en
la memoria de video, una linea
cada vez, usando el registro C para
contar las lineas.

Cada linea de impresion del
Spectrum corresponde a 32 bytes
de memoria de video. El contenido
de esta memoria determina lo que
se va a imprimir. La rutina clasica
PRINT utiliza un byte por caracter
en cada linea, lo que quiere decir
que los caracteres no pueden im-
primirse una parte en un byte y el
resto en el siguiente. Por ello se
producen los ‘“‘saltos™ caracter a
caracter de que hablabamos al ini-
cio de este articulo. Pero no es esto
lo que ocurre con esta rutina, que
permite guardar la informacion en
dos bytes. El codigo del caracter se
coloca al final del registro HL para
manipularlos entre H y L. La ins-
truccion ADD HL.HL permite el
resto: cada vez que se afiade el va-
lor binario a si mismo, se desplaza
el contenido del registro hacia la
izquierda, debido a que cada co-
lumna tiene dos veces el valor de
uno de su derecha.

Con STORE y XOR se mezclan
las lineas en pantalla. El programa
itera en el bucle PLINE hasta que
las ocho lineas han sido reimpre-
sas.

Ahora es su turno

Para finalizar con este tema, le
vamos a proponer un cambio de
papeles. Los programas 4 y 5 son
independientes de los anteriores e
ilustran un efecto similar. Primero
habra de introducir el programa 4
para cargar ¢l codigo méaquina y
luego podra visualizar sus sorpren-
dentes efectos con el programa 5.
Le aconsejamos que no se lo pierda
y que sea usted quien comente este
programa en un proximo numero.
(Se atreve a escribirnos un folio
dandonos su opinién? Sortearemos
diversos juegos entre todas las con-
testaciones recibidas y un premio
dz 6.000 ptas. para la carta que pu-
bliquemos. Esperamos sus cartas.
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La ROM incorpora una amplia
variedad de rutinas. El uso adecua-
do de las mismas permitira un im-
portante ahorro de tiempo vy me-
moria. Si quiere aprovechar al ma-
Xximo su Spectrum, lo mejor sera
entender perfectamente el lenguaje
ensamblador del Chip Z30. Pero si
todavia no estd familiarizado con
los detalles internos del Spectrum.,
todavia esta a tiempo para benefi-
ciarse de las rutinas que existen en
laROM,

Utilizando llamadas (CALLS) a
la ROM del Spectrum de 16 Khy-
tes del interface 1. podra obtener
unos resultados sorprendentes.
Veamos como utilizar las variables
del sistema en nuestro beneficio.

Podrd ampliar la ROM o la
RAM (si tiene 16 Kbytes) indistin-
tamente. Pero esto son palabras
mayores, y este breve articulo no
pretende entrar en esta materia
que por si sola llenaria un libro.

Lo que si pretendemos es darle
suficiente informacion, especial-
mente para los “nuevos programa-
dores' que deseen aprovecharse de
las ventajas del codigo maquina,
sin tener por ello que dominar este
lenguaje.

A menos que le agrade la idea de
introducir el codigo maquina en
codigos mediante los POKE co-
rrespondientes, le aconsejamos
utilice un compilador (y puestos a
recomendar, actualmente el mas
completo es el de Hisoft).

Llamadas (CALLS) de interés

Impresion: RST 16 (10H)

El cardacter cuyo codigo se en-
cuentra en el registro A sera im-
preso en el canal que se encuentre
abierto en ese momento. También
se puede utilizar en los codigos de
impresion, como TAB, INK,
OVER, etcétera.

La apertura y cerrado de los ca-
nales para la utilizacion de esta va-
riable se realiza mediante la llama-
da CALL 5633 (1601H). De esta
forma se consigue la salida del

RST 16 (10H) al canal especifica-
do en el registro A. Normalmente
A =2 esel codigo de impresion por
pantalla, A = 3 utiliza la impreso-
ra, y A = | imprime en la parte in-
ferior de la pantalla. También se
pueden utilizar otros canales para
la comunicacion con los microdri-
ves, la red de area local (LOCAL
AREA NETWORK) u otros peri-
fericos.

También podria utilizar un ca-

nal para controlar un interface con
el Kempston u otros interfaces
Centronics.

Entérese si se presiona “BREAK™:
CALL 3020 (1F54H)

Esta llamada devuelve el carry

flag activado si no se ha presiona-

do BREAK o desactivado si se pre-
siono. Observe que esta llamada
verifica si CAPS SHIFT y BREAK
fueron presionados de forma si-
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multanea. Si sélo desea chequear
el uso de BREAK, puede utilizar;

LDA,7FH

IN A (FEH)

RRA

JP NC,PRESSED

Imprimiendo mediante el RST
16 (10H): CALL 8545 (DD9H)

Para utilizar esta rutina el regis-
tro B debe tener el numero de linea
de la pantalla donde se desea reali-
zar la impresion. Por ejemplo, B
=24 indicaria la ultima linea de la
pantalla, B = 1, analogamente, se-
ria el inicio de la pantalla.

Desgraciadamente no pueden
utilizarse las lineas 23 y 24, por lo
que tendria que fijar en 1 el canal
de salida RST 16 (10H), y utilizar
las dos lineas superiores del final
de la pantalla.

C es 33 menos el numero de la
columna. Asi, C = 33 significa la
primera columna de la izquierda y
C =2 la primera columna de la de-
recha. Esta llamada automatica-
mente actualiza las variables del
sistema para las distintas posicio-
nes de PRINT en las que el canal

que se utiliza se activa mediante la
llamada 5633 (1601H). Tenga cui-
dado al utilizar la ultima linea de
la pantalla (PAPER), ya que si im-
prime en el ultimo caracter apare-
cera el mensaje SCROLL. Esto
conlleva una vuelta al BASIC si la
contestacion es “'n” o BREAK.

Ademas, cualquier intento de
imprimir en el canal 1 causara el
SCROLL de la parte inferior de la
pantalla (BORDER) cuando ser
haya llenado el espacio que utiliza
la variable DF 52 (23659). Esto
puede ocasionar algunas sorpresas.
Obviamente si utiliza la impresora
no necesita especificar un cédigo
de linea, por lo que no utilizara el
registro B.

Limpiando la pantalla:
CALL 3438 (DGEH)

Con esta llamada limpiara toda
la pantalla, eliminandose la infor-
macion sobre los atributos de la
variable ATTR P para el PAPER
y BOARDCR para el BORDER
(23693 y 23624 respectivamente).
Le remitimos al manual para

Limpiando la parte inferior
de la pantalla (BORDER):
CALL 3438 (D6EH)
Especialmente util para la entra-
da de datos, con esta llamada se
elimina la informacion existente
en el BORDER. Observe que las
dos rutinas anteriores inicializan a
2 la vanable DF 52 y pueden alte-
rar el canal utilizado por RST 16
(10H), de manera que esto habra
que reinicializarlo.

SCROLL de Ia pantalla:
CALL 3582 (DFEH)

Esta llamada solo realiza el
SCROLL de una linea, pero no
afecta a la posicion de impresion,
por lo que si continuamente impri-
me en la misma linea y realiza el
SCROLL al final de cada linea, le
parecera estar escribiendo en una
maquina de escribir, escribiendo
en la ultima linea y viendo como
se desplaza el texto hacia arriba a
medida que vaya escribiendo.

Dibujando en la pantalla:
CALL 8933 (22E5H)

Mediante esta llamada podra
realizar el PLOT del punto direc-
cionado por los registros B (Y de D
a 175) y C (X de D a 255). Los co-
lores correspondientes a INK y
PAPER pueden activarse previa-
mente cargando en las variables
del sistema los atributos necesa-
ros.

OVER 1 se puede activar me-
diante SET O.(IY + 87) o desacti-
var mediante RES O,(IY + 87), y se
puede eliminar cualquier punto
con SET 2.(1Y + 87). Observe que
no hay ningun problema en reali-
zar PLOTS en el BORDER, lo
cual puede evitarse mediante la
llamada 5633 (1601H).

La proxima vez, antes de sentar-
se en su ordenador con un enorme
listado, piense en la posibilidad de
utilizar lo ya hecho, y la ROM
conserva gran cantidad de rutinas,
algunas de las cuales pueden utili-
zarse directamente sin ningun pro-
blema. Con un poco de entrena-
miento vera como la programa-
cion quedara reducida a la utiliza-
cion de rutinas o a la realizacion

de las mismas, en el peor de los ca--

mayor informacion. SOS. I
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no de los problemas que se
l I presenta a todo aquel que
desea acoplar una impre-
B sora a un ordenador es el
de la conexion de ambos
aparatos. Algunos ordenadores in-
corporan una salida para este fin.
Sin embargo, este no es el caso del
ZX-Spectrum, con lo cual, si que-
remos adaptar dicho periférico a
nuestro ordenador, estamos obli-
gados a usar un “interface”.

Para imprimir cierto mensaje en

papel (o para escribir informacion
en disco, establecer comunicacién
con un ordenador auxiliar...) nece-
sitamos dialogar de algun modo
con el aparato que hay al otro lado

de la linea. Diferentes plantea-
mientos del problema han llevado

a soluciones también diferentes.
Baswamentc todos coinciden en

asignar un codlgo a cada caracter.
También serdn necesarios codigos
de control, como por ejemplo, la
orden de efectuar un retorno del
carro o de saltar a la siguiente pagi-
na.

Lo que diferencia a unos siste-
mas de otros son las claves adopta-
das y las maneras de transmitir la
informacion. En cuanto al primer
problema, el codigo mas aceptado
es el ASCIl (American Standar
Code for Information Interchange,
codigo estandar americano para el

intercambio de informacion), que
como todos los lectores saben, es el
que usa el Spectrum (con hgeras
variaciones).

En cuanto a las maneras de rea-
lizar la informacion, existen dos
opciones, la transmision SERIE y
PARALELO.

La transmision SERIE hace uso
de un unico cable o linea. La infor-
macion se transfiere con los bits
puestos en ““fila india” a una velo-
cidad constante conocida como
“baud rate”, que se mide en bau-
dios (blts/segundo) Un ejemplo
claro de transmision en serie lo
constituye el almacenamiento en
cintas de cassette. El estindar mads




conocido lo constituye el famo-
so RS-232 (no confundir con R2-
D2).

La informacion en PARALELO
es mas intuitiva a primera vista, ya
que transmite las palabras de 8 bits
(bytes u octetos) simultaneamente
por 8 lineas independientes (de
aqui el nombre). Ademas, hace uso
de otras lineas especiales de con-
trol (ACK y STROBE, cuya mi-
sion se explicara mas adelante). En
general, este es el sistema preferi-
do, va que es mas flexible —no es
sincrono, es decir, la informacion
no esta codificada en el tiempo,
como ocurre con el tipo SERIE—,
y menos sujeta a error. El CEN-

TRONICS es sin duda el estandar
mas difundido.

Para comprender como hemos
resuelto el problema, vamos a ex-
plicar como se realiza el transvase
de informacion,

— En primer lugar el ordenador
informa a nuestro “interface™ del
codigo a enviar. El “interface™ en-
tonces mantiene dicha informa-
cion en las lineas de datos.

— Este es el momento de infor-
mar a nuestra impresora de que la
informacion esta disponible en el
bus. Para ello se activa la linea
STROBE. Entonces el periférico
lee la informacion y opera con ella
segun su condicion.

COMPONENTES
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— Cuando se acaba de proce-
sarla (almacenarla o cumplirla —si
se le ordena imprimir una linea de
texto, por ejemplo—), activa la li-
nea de ACK (aknowledge, recono-
cimiento o conformidad) para ha-
cer saber al ordenador que la ha re-
cibido y que puede mandar mas
informacion.

Planteemos las especificaciones
del “interface™ que queremos dise-
nar;

— Deber4 ser capaz de memori-
zar los datos que le envia el orde-
nador principal (Host Computer,
en la literatura inglesa).

— Debera transmitir, cuando se
le ordene, un pulsode STROBE.

— Sera capaz de muestrear en
todo momento la linea ACK y de
estar dispuesto a informar al orde-
nador de si se ha recibido confir-
macion o no. También debe haber
alguna forma de hacer volver al re-
poso este indicador, una vez que se
ha leido y estamos preparados para
enviar mas datos.

— Por ultimo, lo que es mas im-
portante, hemos de coordinar to-
das estas funciones para hacer po-
sible un manejo racional del apa-
rato. El diagrama de bloques del
circuito puede verse en la figura 1.

El sistema adoptado para el in-
tercambio de informacion ha sido
el lectura/escritura en puertos de
entrada/salida. Las razones de di-
cha eleccion se basan en que este
es, con diferencia, el sistema mas
sencillo y que se puede usar desde
el BASIC.

En la figura 2 se muestran los
cronogramas de los ciclos de entra-
da/salida. NOTA: Muchas de las
lineas de control del Z-80 usan 16-
gica negativa, esto es, el estado ac-
tivo corresponde al’0 logico. Esto
se indica colocando una barra so-
bre el nombre asignado a la linea.
Esto significa que si, por ejemplo, la
linea WR (Write, escritura) esta a 0,

72990 G0 SUB LPRINT: G0 TO 7880 CBE1 0@0&5 ;apratar BREFIK.
7300 QUT =BE . A: IDI.IT 223,188 CBS1 3E7F VOB45 LD A,7Fh
7312 LET BalIN 223: IF BaR+INT (8 CBS3 DBFE QR4 7 IN H (254)
‘2) THEN GO TO 7310 CBSE 1F D048 RRA
7320 RETURN CBS6 DO d004a RET NC
CBE? 29050 . :
CBS7 Q051 ; Introducis codigo
B PROGRAMA 5 CBS? 02252 ;para Qraficos
ek CB87 D% DORE3 u BE
gkal Dggel § R CBS8 1182C8 20054 L0 ,DRTAR
BE4l DOBO2 ; *x*¥ex O PrrE ™ CBSB 2804 Q2a5s LD B.4
BE41l DORD3 | %ABREEERRRRRBEHBERES cBS0D 1R 30058 GRAF LD n&mm
8E4l Dodd4 CBEE CD7aCB 00087 CALL PRINT
BE4l 0005 ; B Luis M. BRUGRROLAS CBé&l 13 20058 INC DE
8E4l boons CBez 10F9 20059 DJNZ ORAF
BE4L Q0007 CBéd4 DL 280 POP DE
DB 008 LF EQU 1@ CB&B aeeL
8E4L 20009 CBBS @0 dv62 DEC C
8E41 20010 ORG S2000 CB6& 20C9 20063 NlﬁLDDPSB
cB2e Dodll LB&E 3EQ? oQee4d LD A
CBR0 Q1L7FCE  0d0lz LD HL,DRTR1 CB&R 84 DOOES RDD AH
CB23 o607 20013 LO ! f’ CB&B &7 [T T [T L H,R
Cwan 7E Q0014 INIC CBAC 3ESS QDRE7 LD R, 88
Fa— 8 R qEEowe &
CBar 1oF%9 20017 DuUNZ INIC CB7® 13BD 20279 JrR  LOOP4
CBzC 0018 CcB72 20071
CB2C 210040 Q0BLS LD  HL, 4000k cB7a 00072
CBaF QE 00020 LOOP4 LD C,08 CB72 D3FF DO73 PRINT OUT (288) ﬁ
CB31 1620 29921 LOOP3E LD D,32 CB74 3E8Q Vo874 LD FI,:LN 00
cB33 E 00822 LOOP3 PUSH HL
CB34 Ded8 0023 D B,08 CB786 D3DF DRB?S QuT tﬂial ;3
cB3s D9 @024 LOOPL EXX CB?8 DBDF 20076 LOOF IN A, (2283)
CB37 El VOB2B POP HL CB7R EB01 Poa7? AND 1
CB38 EB -] PUSH HL CB?C 26FR oo078 JR ZJLDOP
R ML B W SR .
c
cB30 17 do0Re RLA CB7F 1B4108 00081 DRTAL DEFB 27,685, 8
CB3E ﬁ?‘ﬁ 20033 %Eﬁz EDDPE cBa2 15430%1 ®0082 DATRZ DEFB R7,75,0,1
CB3F
CB41 CD72CB 00032 CALL PRINT 2vdd TOTAL ERRORS
CBdad D9 20033 ExXX DRATEL CB7F
CB45 1OEF 20034 DJUNZ LOOPL DATR2 CB82
CB4?7 208385 GRAF CBSsD
CB47 E1 0936 PORP HL INIC CB2B
CB4G a3 00037 INC HL LF d00R
CB49® 15 00038 DEC D LOOP CB78
CB4R 20E7 QD39 JR  NZ,LO00P3 LOOPL CR38
SheC E0R 00841 Fo0ps 2883
CBAE CO7acs 00042 cnu. BRERT CO0P3B CRR1
CBsl o0d4a3 LOOP4 CBaF
CBS1 dd@44 ;Volver a BRSIC al PRINT Ch72




se esta realizando la operacion de
escritura. Para ser mas claros, se ha
optado por usar todas las funcio-
nes con logica positiva. Conse-
cuentemente, los valores reales de
tension seran los inversos.

El lenguaje Ensamblador del
Z-80 dispone de dos instrucciones
muy utiles.para nuestros propo-
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sitos. Son OUT (n),A e IN A (n).
OUT (n),A pone el valorde nen

la parte baja del bus de direcciones

y el contenido del Acumulador en
la parte alta. El bus de datos mues-
tra también el valor del registro A.

IN A,(n) sigue la misma pauta

en cuanto al bus de direcciones,
pero al acabar la instruccion el re-

gistro A guarda una copia del dato
recogido en el bus (de datos, logi-
camente). - i

El decodificador muestra las li-
neas AO-A4, A6 y A7. Si éstas to-
man una cierta disposicion, solo
una, la salida del decodificador,
pasara a estado logico *1”. De
acuerdo con el diagrama de blo-
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ques de la linea OV (Operacion
Valida), se mostrara activa al reali-
zar un ciclo de lectura o escritura
en una direccion valida, tal como
se ve en la figura 2. La linea restan-
te, la AS, nos ofrece un grado de li-
bertad. En nuestro caso, el valor
del bus de direcciones que recono-

ce el decodificador, es 11X11111.

(La X significa que el estado del bit
5 es indiferente). Consecuente-
mente, los puestos validos serdn el
1101 1111 (DF en hexadecimal,
223 en decimal), 1111 1111 (FFh,
255).

El hecho de que puedan reali-
zarse lecturas y escrituras nos ofre-
ce otro grado de libertad, pudiendo

realizar un maximo de 4 funciones
diferentes (escritura en DF, escri-
tura en FF, lectura en DF, lectura

en FF). Solo se hard uso de tres de

estas funciones:

— Si escribimos en el puerto FF
(hacemos OUT (FFH),A), la salida
de la puerta AND,A se pondra a
*1”, La entrada ENABLE de latch
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(habilitacion de entrada) se activa,
cargando en los latches la informa-
cion presente en el bus de datos
(esto es, la informacion almacena-
da en el registro A). Las salidas del
latch mantendran dicho valor has-
ta que se repita el ciclo. También
se pone a 0 el biestable (se activa la
entrada RESET) que guarda la in-
formacion de ACK. Asi estd dis-
puesto para detectar el pulso de
conformidad.

— Al escribir en DF (OUT
(DFh),A) si el bit 7 del bus de datos
estd a 1, la salida de la puerta B
pasa al estado logico alto. De este
modo, se envia a la impresora el
pulso de STROBE. La duracion de
este pulso, como se deduce del dia-
grama de bloques y de cronogra-
ma, abarca poco mas de dos ciclos
de reloj. Como el Spectrum fun-
ciona a 3,5 MHz, resulta una lon-
gitud de poco mas de 600 nS, sien-
do suficiente para la mayor parte
de las impresoras, que necesitan
un pulso minimo de 500 nS.

— La lectura de DF (IN
A.(DFh)) activa el buffet triestado
D, transmitiendo al bus de datos el
valor del biestable. Para saber si se
ha recibido la sefial de ACK, basta
comprobar el estado de este bit al

leer el puerto. Este flip-flop es del
tipo S-R, de modo que cuando se
pone en alto la entrada S, la salida
se mantiene en ‘1’ hasta que se
activa la linea de Reset.

El circuito definitivo (figura 3),
s6lo se diferencia del diagrama de
bloques en las modificaciones al
hecho de que todas las lineas de
control usan logica negativa.

Los componentes son muy co-
munes, sin embargo, ultimamente
se han observado problemas en la
adquisicion de circuitos TTL. Si
no fuera posible conseguir la ver-
sion LS, de bajo consumo y alta
velocidad, se podra usar la version
estandar. Solamente recomendar
cuidado y limpieza en el montaje.

Programas:

A continuacion se describen al-
gunos programas en BASIC y En-
samblador necesarios para usar el
interface. Para comprenderlos no
es necesario mas que haber com-
prendido los parrafos anteriores.
Todos han sido escritos para una
EPSON MX-70, pero funcionan
también con otros modelos de im-
presoras.

El programa en Ensamblador
(programa 1) es claramente mas
veloz y resulta de uso obligado
cuando ha de imprimirse gran can-
tidad de informacion. Ha de tener-
se en cuenta que el programa no
puede pararse, de modo que si la
impresora esta desenchufada, no
tenemos control sobre el teclado.

El programa en BASIC (2), es de
uso inmediato y debe emplearse en
programas sencillos donde la velo-
cidad no sea un factor importante.
El programa 3 es un ejemplo del
uso del 2, donde se imprime un
mensaje.

También se incluye un progra-
ma que permite (4) hacer listados
en la impresora (la funcion LIST
no puede emplearse). Se ha apro-
vechado esta oportunidad para ha-
cer listados mas legibles que en
pantalla. El programa a listar no
debe tener ninguna linea entre
7000 y 7320. Se cargara haciendo
un MERGE. Presenta un grave
problema: su lentitud.

Por ultimo se indica un progra-
ma (5) en Ensamblador, que per-
mite copiar graficos en la impreso-
ra.

Luis Miguel

Tond o Cbrums Lo ded il cada 2l
TodosSre oty 1a dend icadas al
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Fond ompes o b Lo end §ocada al

Figura 7. Ejemplo de impresion grifica y texto en la EPSON MX-70.
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‘NECESITAMOS
® PROGRAMADORES CODIGO
o 2D DCMINIC.ORL IMPORTACION Y
® FANATICOS ROMPETECLA- VENTA DIRECTA

DOS DE COMMODORE-64. y
AN“N IE ® REPRESENTANTES PARA TO-
DA ESPANA (EXCELENTES CO- ZX81 1K 11.500, ptas

MISIONES). SPECTRUM 48K 36.900. ptas
por Dirigirse por escrito adjuntando MICRODRIVE 14.500, ptas
historial y pretensiones econdmicas a; INTERFACE 1 14.500, ptas
VENTAMATIC Dpto. Personal. CARTUCHO 1.400 ptas
C/ Cércega, 89 08029 BARCELONA, QL 128K 110.000:pta_s
Envios contra reembolso
MADRID , Seis meses de garantia
(91) 733 96 62 > MULTISYSTEM, 8. A. Servicio de reparacion
g e TR TIGUE INFORMATICA Tel. 241 55 18 Barcelona
BARCE/ ONA . IANAACTSE PMIOTE. (93) 726 04 83 Sabadell
* Micro-ordenadores de gestion,
(93) 301 4700 Todas las novedades en: s
Programas. - Periféricos - libros COMPUTER DISKONT
(nacionales y de importacién) Plaza Blasco de Garay 17, 1.2
Para: Spectrum - Dragén - Base 64 08004 BARCELONA
Spectravideo - Oric - Commodore, etc. ———

C/ San Vicente, 53. ALICANTE. Tel. (965) 21 55 B6.

- SUSCRIBASE A

(12 NUMEROS)
TARIFA DE PRECIOS DE SUSCRIPCION

CORREQ CORREQ CORREO CORREOQ
ORDINARIO | CERTIFICADO AEREQ | AEREO-CERTIF
PTAS. s PTAS. $ PTAS. $ PTAS. 3

ERamRg R O T 3000 - 21| 3273 23 | 3085 22| 333 24

EUROPA MARRUECOS, TUNEZ,
TURQUIA, ARGELIA Y CHIPRE . | 3.456 25 4,272 31 3.600 26 4.418 31
COSTA RICA, CUBA, CHILE. PA-

RAGUAY Y REP. DOMINICANA . | 3 396 24 4.212 30 | 4.164 30 4,980 36

R IR AL 3264 23| 4080 29 | 3149 22| 3965 28
RESTO DEL MUNDO .. . 3.264 23 3.540 25 3775, 2% 4.050 29

3456 25 4.272 31 4.224 30 5.040 36

%--_----.-_____________—-_-

Recorte y envie este cupon a: m EDISA. Lopez de Hoyos, 141 - 28002 - MADRID

El importe lo abonare: POR CHEQUE & CONTRA REEMBOLSO o
CON TARJETA DE CREDITO 0 American Express O Visa O Interbank O

NumerodemiTar}eta:l | | ] | I J l | | | l I | | I l J I Fecha de caducidad:

NOMBRE
DIRECCION
CIUDAD D.P. PROVINCIA




rendimiento

unque no pueda competir
Acon los tradicionales siste-

mas de almacenamiento de
I datos, el microdrive repre-

senta sin duda alguna un
gran avance en la obtencion de
nuevas y mas baratas unidades de
almacenamiento. Si ya dispone del
Interface 1, una unidad adicional
(recuerde que puede llegar a co-
nectar 8 unidades simultaneamen-
te) le supone un desembolso de
19.000 ptas., sensiblemente supe-
rior a las 50 libras del mercado in-
glés, pero un buen precio si se
compara con la oferta de otros or-
denadores.

Veamos qué es lo que compra y
qué puede hacer con ello. Para
esto, como haciamos en el numero
anterior, compararemos el micro-

drive con el clasico sistema de al-
macenamiento de los home com-
puters: el cassette. La razén por la
que el cassette no es una buena so-
lucién es sencillamente que no fue
disenado para tal proposito. Aun-

que a veces se dice que con un
buen equipo de grabacion se elimi-
nan todos los problemas, esto no es
del todo cierto, ya que el mayor
problema reside en las propias cin-
tas, que debieran tener una mayor
superficie de material magnético.
El segundo problema de la casset-
te, como todos sabemos por expe-
riencia, es la lentitud con que ope-
ra. Los distintos sistemas de graba-
cion/lectura a distintas velocida-
des no resultan del todo fiables y
tampoco son una solucion.

El microdrive resuelve estos pro-

que mas

blemas, pero manéjelo con precau-
cidén. Recuerde que no debe tocar
nunca la cinta, ya que podria per-
der la informacién contenida en
ella, asi como no colocarlas cerca
de un campo magnético (tenga]as
siempre retiradas del televisor in-
cluso del Spectrum).

La primera vez que utilice una
cinta de microdrive o cartridge,
como ocurre con todos los discos,
tendrd que formatearlo, operacion
tras la cual podra obtener alrede-
dor de 90 Kbytes disponibles. Es-
ta es una de las caracteristicas mas
peculiares del microdrive, ya que
distintas cintas e incluso reiteradas
operaciones de formateo, dan ca-
pacidades distintas. Esto es debido
a que la cinta es particularmente
rigida al principio, con lo que a

PROGRAMA 1

109 REM FORMAT parq consequir e

PROGRAMA 2
gg?g gEH MAPR

‘1is*éE§ URRLO n 020 BEINT AT 1,7, "ARER";RAT 1,18
3 a )
,13e INPUT "NOMBRE DEL CRARTUCHO ; '"DIREC"; AT 1,26; "sZ"
ns i 8232 PRINT 3,1; "YRR, MICRODRI
132 IF LEN n$>10 THEN PRINT “DE UE" ;AT 3,18; 23734 AT 3,25;88
" MASIADO LARGO": GO TO 120 3040 PRINT AT 8,1, MAPA MICRODRI
142 PRINT 'INSERTA UN CARTUCHO UE'" ;AT 5,18; 23792, AT 5,25; (PEEK
NUEUD EN EL nxcnoon:us Y PULSA L 23631 +255 sPEEK 23633) -23782
A 1 9952 _PRINT AT 7,1, INFORL. CRNAL
1sa IF INKEYS<¢>"E" AND INKEY §¢> ES";AT 7,18; PEEK 23631+2%56 +PEEK
wgn THEN GO TO 150 23832, AT 7,25, (PEEK 23638+256 +PE
160 CLS 2R532L0L, L 1BELK 5365313256 sPEEK
170 E52 a1 TO 3 3832)
189 PRINT AT ©,0 5 i 9082 PRINT AT 9,1; "RREA__PROGRAM
190 PRINT "FORMRTERNDO ";n&; AS" ;AT @,18; PEEK 23635 +2E6 sPEEK
;¢;" DE 3" 23636; AT #,25, (PEEK 23827 +256 #PE
200 PRINT ER 23628 ~ (PEEK 23535 +256 4PEEK
210 FORMAT "m";1;n§ 3636)
220 CAT 1 3070 LET s=(PEEK 23730+256«PEEK
230 NEXT ¢ 23731) - (PEEK 23653 +286 4PEEK 2368
240 PRINT : PRINT "FORMATeado C 4): LET $$25TR$ (s/1024): IF LEN
ONCLUIDO" $$>4 THEN PRINT AT 11,8; "QUEDAN
s 2isgl TO 8); K" TO 9290
9089 PRINT AT 11,8, "QUEDAN = ";3
3&9@ PRINT AT 13,8; "ULTIMO CANAL
NO."; PEEK 23768
910d PRINT AT 15,S; "TIPO UTILIDA
D ‘";CHRS (PEEK 53559!,' ;




medida que se utiliza permite ob-
tener mayores capacidades. El pro-
grama 1 ilustra este efecto, aunque
el numero de Kbytes ganados no
es especialmente importante.

La utilizacion de los comandos
FORMAT/SAVE/LOAD  hace
que la pantalla se altere violenta-
mente cuando son utilizados con
el microdrive. Para evitar esto se
puede introducir el codigo corres-
pondiente al color del PAPER en
la variable del sistema IOBORD
(23750) mediante la instruccion
POKE correspondiente.

La principal razon para comprar
un microdrive estriba en las posibi-
lidades de almacenar programas y
datos de forma rapida y eficiente.
Pero si esta pensando en pasar los
programas de que dispone en cas-
sette al microdrive, puede que ten-
ga algunos problemas. Si se trata
de programas realizados por usted
en BASIC no tendra ninguna difi-
cultad, pero los programas que
constan de mas de una parte, como
los que utilizan llamadas a otros
programas puede que necesiten al-
gunos cambios. Recuerde que con
el microdrive no puede utilizar ex-
presiones ambiguas como LOAD
“” por lo que tendra que reempla-
zarlo por nombres. La casa inglesa
Transform comercializa una cinta
con la que poder realizar copias
cassette-cassette, cassette-micro-
drive, y microdrive-microdrive,
muy util para las copias de se-
guridad (backup) y para poder
copiar toda la informacion en
bloque en vez de ir programa a
programa, dado que los microdri-
ves no disponen de la instruccion
COPY. Esperemos que pronto se

PROGRAMA 3

18 BEC"GEORIF T oaras:

15 OPEN #®6,"m' 1;

18 OPEN #7."m":1;"DATR3"
B 12@: b
87;0: GO

20 GO 3U :
4@ IF o«t THEN PRINT
SUB_1@9

Sugalis t¢o THEN PRINT 87;1: GO

S8 IF t-99999 AND 0=9999% THEN
PRINT #5;t: CLOSE #85: CLOSE #8:
CLOSE #7:

STOP
60 IF t=o THEN PRINT #7;t: GO

SUB 108: GO SUB 119
7?0 GO _TO 49
1090 INPUT 8S,;0:
112 INPUT 856;t:

RETURN
RETURN

comercialice en nuestro pais.

El manual del Spectrum avisa de
los peligros de colocar programas
en codigo maquina en instruccio-
nes REM. Tenga en cuenta que si
tiene conectado el Interface 1, el
programa se desplazara a localiza-
ciones de memoria superiores.
Esto es especialmente complicado
al utilizar canales y buffers. Utili-
zando el programa 2 como una su-
brutina, le permitira visualizar el
mapa de memoria del Spectrum
desde el comienzo de los mapas
del microdrive hasta el final de la
zona de programas. También ofre-
ce informacion de la cantidad de

 memoria disponible asi como del

ultimo canal utilizado.

. Una de las mayores deficiencias
de los microdrives en materia de
manejo de archivos es la imposibi-
lidad de acceder aleatoriamente a
la informacion. Sélo existen fiche-
ros secuenciales, por lo que para
leer un dato hay que leer previa-
mente todos los que se encuentren
grabados con anterioridad a dicho
dato. Y lo que es peor, no s€ pue-
den grabar datos en un archivo ya
utilizado: hay que crear un nuevo
archivo para pasar los datos ante-
riores y grabar nuevos datos. Pero
esta no es la mejor solucién, espe-
cialmente si lo que se desea es al-
macenar los datos ordenadamente.

Imaginemos dos archivos que
contienen nombres y direcciones.
El problema es aunarlos en un solo
archivo que contenga todos los da-
tos perfectamente ordenados. No
es especialmente dificil y se puede
hacer con un solo microdrive,
como ilustra el programa 3. Pero
antes de ejecutarlo habra de crear
dos archivos con los nombres
DATAI1 vy DATA2 e introducir al-
gunos nuimeros en orden creciente.
Los numeros pueden ser diferen-
tes, pero el ultimo nimero de cada
archivo habra de ser el 99999, in-
dicativo de fin de archivo.

A continuacion ejecute el pro-
grama. El algoritmo para aunar los
dos archivos puede ampliarse para
trabajar con mas de dos archivos.

Finalmente, cuando se trabaja
con cierta frecuencia con un car-
tridge es curioso observar un ligero
incremento en el tiempo de acceso
a la informacion. Esto es debido a
que los programas y archivos se
graban de forma dispersa en vez de
en un solo bloque, segun la confi-
guracion del cartridge. La unica
forma de solucionar esto es pasar
la informacion a otro cartridge,
pasando los programas primero, ¥y
después los archivos de datos. De

esta forma se conseguiran impor-.

tantes mejoras en el tiempo de ac-
ceso.




Incor
la funcion

RESET

® ecuerda la dltima vez
que, tras pasar pacien-
temente  numerosas

sentencias, su ordena-

dor se quedo bloquea-
do? No le vamos a pedir que re-
cuerde lo que pensaba en esos mo-
mentos, a buen seguro que su orde-
nador tampoco tenia muy buenos
pensamientos, probablemente per-
dido en un bucle sin fin. En estos
casos, después de comprobar que
efectivamente el ordenador no le
hace caso aunque pulse todas las
teclas, sélo le queda una solucion:
desconectar y volver a empezar. O
quiza debiéramos decir que solo le
quedaba una solucidon. Si sigue
leyendo este articulo y dispone de
un Spectrum de 48K, pues con el

siguiente programa podra cons-
truirse su proplo RESET que el tio
Clive le negd por condicionantes
economicos.

Para comprender lo que decia-
mos del bucle sin fin basta con que
introduzca una instruccion en su
ordenador

10 GOTO 10

ridiculo jverdad? Pero util -para
ver como su ordenador entra en un
proceso sin fin, facil de detener
presionando BREAK  (CAPS
SHIFT y SPACE). Pongamoslo un
poco mas dificil:

10 INPUT LINE AS$ : GOTO 10

Ahora la unica forma de detenerlo
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ore

es presionar simultaneamente
CAPS SHIFT, ENTER y ESPA-
CE, esta ultima de forma repetiti-
va. Para ésta y otras situaciones si-
milares, podemos valernos de las
ventajas del codigo maquina y
crear una rutina que haga las veces
del inexistente RESET. Una vez
introducida a partir de la direccion
80E2, la funcion RESET quedara
permanentemente activada al uti-
lizar RANDOMIZE USR 33001
hasta que se desactive por efecto de

la instruccion RANDOMIZE
USR 32994.
A

e




Una vez activada se puede tra-
bajar en lenguaje maquina o en
BASIC sin mayor problema. Pero
una nueva funcién habra sido in-
corporada a su Spectrum, como
podra comprobar al presionar si-
multdneamente SHIFT y ENTER.
Cualquier operacién que estuviese
realizando el Spectrum quedara
automaticamente suspendida, apa-
reciendo el rétulo RESET execu-
ted. El ordenador quedara disponi-
ble para aceptar nuevos comandos.

el comando NEW desactivara la’

funcion RESET, incluso si se gra-
ba el codigo maquina por encima
de la RAMTOP. 20

Finalmente, RESET no podra
ser utilizado en un Spectrum de
16K. Ello es debido a que el regis-
tro I no puede contener valores
comprendidos entre 40 y 7F sin
afectar a la pantalla.

Seria bonito y practico que el
Spectrum hubiese salido con un
dispositivo de RESET incorpora-
do. Sabemos de algunos que ya
han desarrollado su propio RE-
SET externo. Para ellos y los que
solo quieren saber de sofiware, les
ofrecemos ahora la posibilidad de
incorporarlo directamente a sus

programas.

COXRG NI N X ASENIRLER CONTENT ARIES
Curiosamente, observard una ORG8OE2 5
lmporlante caracteristica: si pre- : :
siona RESET mientras estd intro- |3g3F  DEACTIVATE LDA,3F -
duciendo instrucciones en una li- | ED47 LDLA [=3F ; s e
n in ] } ED56 M1 Vuelta a la normalida
€a, toda la linea sera anulada e RET e kel
El codigo maquina comienza a [ :
; : 5 E80 ACTIVATE LDA,SU
partir de la direccion 80E2 (32994 | gp47 LDI,A 1=80
en decimal). Recuerde que la di- | EDSE M2 Interrupeion dirigida a LADDR
reccion 32994 es la que deberd uti- | €° RET
lizar para desactivarlo y 33001 | 554553 RESMESSAGE Mensaje a imprimir
para activarlo. 45542065 , _
78656375 el : :
Si todavia se muestra un poco | 746564Al .DEFM_RT_ESET
escéptico, pruebe la siguiente ins- SXECINEdT s
truccion en codigo maquina e in- | 0181 1ADDR | DEFW : : ; Y
tente desbloquear el ordenador sin TEST-RESET Interrupcion hacia direccién
y con la ayuda de esta rutina: ne TEST-RESET ..
F5 TEST RESET | PUSHAF Stack y Plags
3EFE LD A.FE
18 FE LOOP JRLOOP DBFE IN A (FE) Buscar segmento @
1F RRA -E Chequear CAPS SHIFT
9 3807 JRC, NO RES T | Bifurcar a menos que se presione
(Lo probd? Nosotros también CAPS SHIFT
opinamos que es formidable. Para | 3gpF LD ABF ' _
ver mejor sus efectos pruebe a uti- | DBFE IN A,(FE) _B;llscarsegmelrltggTER
i Iquier programaen | IF Chequear tecla _
gil;llc()q C?:Cﬂ.llsaoqcléﬁ 1 (?S llgslad{)s 3004 JR NC RESET | Bifurcarsi se ha presionado ENTER
: Fli NORESET | POPAF Restore A y Flags
Pero no todo es un camino de: | FF RST 38 Actualizar variables del sistema
rosas, lo que en nuestro caso signi- s . llgftTATE, LAST-K y FRAMES
fica que no siempre el ordenador = AL
nos hara caso. Ello no quiere decir | 2AB25C RESET | LD HL(RAMTOP)| -
que siempre tenga la ultima pala- | 2B . DEC HL T :
bra; simplemente hay que cono- l;g }IZ‘)%CS!;%EL Vaciar Stack
cerle mejor para ver como trabaja. | 5p | DEC HL. :
RESET no funcionara cuando rea- | 223D35C LD (ERR-SP)HL | Reset variable del sislema ERR-SP
i i 16 = AF XORA
lice operac:lones.t:}e grabamon/l_ep Siarer o e o TR
tura o cuando utilice la instruccion 5 i
BEEP ‘ ti CDOoll16 CALL CHAN-OPEN | Utilizacién canal 0
. Todos estos casos tienen | CRGEOD CALL CLS-LOWER | Vaciar parte inferior de la pantalla
algo en comun: la interrupcion ha | 213B5C LD HL.FLAGS
sido desactivada. Si graba el pro- %WE g‘}ﬁgé{l—lu EDs..pecii_icarn;lolc_ii K -
grama que utilizé con RESET, EE ireccionar HL hacia TUFLAG
pero no el cédigo méquina, la car- g’% ?(%TRSA(HL} Senal de actuacion en la parte inferior
ga y ejecucion posterior del mismo | 11EF80 LD DERES-MESSAGE-1
no podra detenerse con RESET, (];EOAOC E;&LL PO-MSG Imprimir «Reset executed»
simplemente porque esta funcion a1z ; Permitir interrupciones
ya no estara disponible. Ademas, e JP MAIN-| Bifurcar
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na de las mas habituales

l l criticas que recibe el Spec-
trum, y junto con ¢l todos
I [0s ordenadores domésti-

cos, es la escasez de aplica-

ciones profesionales. Por contraste
con el crecimiento espectacular de
software para juegos, lentamente
han ido apareciendo una serie de
programas de utilidades y aplica-
ciones de cierta relevancia para to-
dos aquellos que quieren utilizar el
Spectrum para algo mas que *‘ma-

—— — —— ——

— i —— — —_— —

tar marcianos’’. Pero, ciertamente,
es un tema dificil y controvertido,
con la ya tépica pregunta de si el
Spectrum puede utilizarse para
programas ‘‘serios”’. Con lo que en
realidad se pregunta sobre la posi-
bilidad de utilizarlo en los campos
en que tradicionalmente estan re-
servados a mdquinas de mayores
capacidades. Ello resulta en oca-
siones tan ridiculo como comparar
un autobus con un turismo, para
prestar un servicio de transporte.

El inico camino valido pasa por
conocer las caracteristicas del
Spectrum, para aprovecharlas al
maximo, pero sin olvidar sus limi-
taciones, que en el campo de las
aplicaciones profesionales son su
reducida memoria interna y su de-
ficiente manejo de memorias ex-
ternas.

Una de las aplicaciones cldsicas
de todo ordenador es ¢l editor o
procesador de textos, a menudo
suministrado con el mismo equipo




como es el caso del QL de Sinclair.
“Tasword two” es el nombre in-
glés del editor que, bajo distintas
versiones y nombres, se comercia-
liza en Espafa, siendo el mas co-
nocido el “Contest”.

El programa ha sido desarrolla-
do por Tasman Software en 1983;
pero hasta fechas recientes no se
ha podido disponer de la version
en castellano con el vocabulario
adaptado para poder manejar los
caracteres espafioles. El programa
corre unicamente en el Spectrum
de 48 Kbytes utilizando BASIC y
codigo magquina.

Inicialmente, dos caracteristicas
llaman la atenciéon: un completo
manual de instrucciones, cuyos co-
mandos se incorporan en el propio
programa en forma resumida, y la
existencia de una opcion de copia
y conservar el programa original

Tasword permite manejar un
texto de hasta 320 lineas, y 64 ca-
racteres por linea. El numero de li-
neas es suficiente para cualquier
texto. El numero de caracteres por
linea puede ser suficiente para im-
presoras de 80 caracteres, aunando
una velocidad aceptable y una ca-
lidad de impresion mds que acep-
table, pero sin duda excesivos ca-
racteres para la resolucidon de un
televisor. El resultado es una fatiga
visual y una dificil lectura, espe-
cialmente cuando coinciden varios
caracteres iguales. Un monitor
tampoco soluciona el problema.
Uno de los comandos permite vi-
sualizar solo la mitad de la panta-
lla a su tamafio normal (es decir,
32 caracteres por linea), pero al
no poder ver el texto en su con-
junto obliga a estar cambiando
constantemente de un formato

a otro, no modo de insercién.
En la esquina superior izquierda
de la pantalla aparece un pequefio
cuadrado negro intermitente, indi-
cando que puede comenzar a in-
troducir el texto. Si no tiene el ma-
nual de instrucciones cerca, no se
preocupe: puede pulsar SYMBOL
SHIFT y “a”, con lo que verd las
distintas opciones de que dispone,
o CAP SHIFT y “1” simultdnea-
mente. La primera vez vera los co-
mandos mas importantes, y si des-
pués presiona CAPS SHIFT vy
SYMBOL SHIFT de forma simul-
tanea, podra ver los llamados co-
mandos de ampliacion. Vayamos
por partes para comprender el al-
cance de cada una de las opciones.

Menu

Presionando STOP (SYMBOL
SHIFT y “a”) aparece el menu de

Por finun

~ EDITOR
DE TEXTOS

por si hubiese algtin problema. No
es normal encontrar buenas expli-
caciones, rasgo comun para todo
tipo de ordenadores y programas.
Pero menos normal es encontrar
un programa que no solo se preo-
cupe de los problemas de copia,
sino que la facilite como una op-
cion mas del programa. Dejando
de lado los problemas de pirateria
que siempre existiran, no cabe
duda que es tranquilizante saber
que se dispone de una copia.

resultando de mucha utilidad.

Una vez efectuada la carga del
programa, este se ejecuta automa-
ticamente, apareciendo la pantalla
totalmente en blanco, a excepcion
de la parte inferior de la pantalla,
donde se informa continuamente
del namero de linea y columna en
la que se encuentra el cursor, si
esta activada la justificacion del
texto (alineacion segun margen de-
recho), la activacion automatica de
margenes y si se esta trabajando en

profesional

opciones disponibles: impresion,
grabacion, carga, mezcla, defini-
cion caracteres, control de impre-
sora, copia del programa Tasword.

La impresion permite definir el
numero de linea en blanco entre
las distintas lineas del texto, la li-
nea de comienzo y la linea final.
Las operaciones de grabacion, car-
ga, mezcla de documentos y copia
del Tasword vienen preparadas
para cassette, pero se suministran
los cambios necesarios para traba-




jar con microdrive. Después de in-
troducir estos cambios pudimos
comprobar que funcionaba correc-
tamente. La unica salvedad a men-
cionar es que el programa no veri-
fica la existencia del nombre de ar-
chivo que se le indique, limitdndo-
se a dar el error correspondiente,
lo que se complica en el caso de la
actualizacion de un texto y su pos-
terior grabacion. Para evitar el
error de “writing to a read file”
habra que salirse al BASIC, elimi-
nar el archivo y volver al progra-
ma. Otra solucion es dar un nom-
bre distinto para cada actualiza-
cion, con el consiguiente desperdi-
cio de espacio en el cartucho. La
definicion de caracteres de control
de impresora permite trabajar con
cualquier impresora aprovechan-
do las caracteristicas de éstas. El
manual describe los codigos para

la Epson FX80 y MX80, pero es

facilmente aplicable a otras impre-
soras al poderse redefinir los codi-
£0S por programa.

Finalmente, desde el meni se
posibilita pasar al BASIC, tenien-
do acceso al listado, pudiendo vol-
ver al programa ejecutandolo de
nuevo (RUN) sin que se pierda el
texto con el que se estaba trabajan-
do.

Comandos

Presionando simultdneamente
CAPS SHIFT y “1” (EDIT), apa-
recera una valiosa pagina de ayuda
en la que se muestran los coman-
dos mas importantes, cuya utiliza-
cion puede parecer un poco com-
pleja al principio, como todos los
editores, pero basta un poco de
practica para ver que no solo se
trata de un completo programa,
sino también de un programa de
facil manejo.

TRUE VIDEO e INV VIDEO
permiten retroceder o avanzar el
cursor hacia el comienzo de la an-
terior o siguiente palabra. Con las
teclas de movimiento (5, 6, 7 y 8)
también se desplaza el cursor, pero
caracter a caracter. OR sirve para
desplazarse al final del texto, y AT
para ir al inicio. Con TO y THEN
se produce un rapido SCROLL de
pantalla para visualizar rdpida-
mente cualquiera de las 320 lineas.

DELETE permite eliminar ca-
racteres de la misma forma que ya
estamos acostumbrados en BASIC.
Para borrar una linea se puede uti-
lizar NOT. También se pueden in-
sertar caracteres y lineas enteras

‘mediante AND, La opciéon STEP
permite juntar parrafos que estu-

viesen separados, pero curiosa-

mente, para que funcione siempre
ha de haber un caracter en la pri-
mera columna de la linea. Asi, en
el caso de un “punto y aparte”. Si
se desea cambiar a un “punto y se-
guido™, primero se ha de introdu-
cir un caracter en la primera co-
lumna del siguiente parrafo, volver
a la linea anterior, pulsar STEP,
llevar el cursor al caracter introdu-
cido y borrarlo con DELETE. Pul-
sando STOP se vuelve al menu. Si
se ha fijado, la mayoria de estos co-
mandos tienen una caracteristica
comun: son los que estan sobreim-
presionados en rojo en el teclado
del Spectrum, es decir, que siem-
pre habrda que pulsar SYMBOL
SHIFT previamente.

Para el control individual de
cada linea se dispone de 3 potentes
comandos: *<=" desplaza la linea
hacia la izquierda, *“ >="" la despla-
za a la derecha, siempre que el tex-
to no esté ocupando ya el primer y
ultimo caracter, respectivamente.
“< > centra el texto de la linea.

Pulsando CAPS LOCK (CAPS
SHIFT y *“2”) se accionan las
mayusculas, apareciendo en la
parte inferior izquierda de la pan-
talla el rotulo CAPS LOCK. Otro
rotulo que también aparecerd en la
parte inferior de la pantalla, con-
cretamente en el margen derecho,
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es el GRAPHICS, ayisando que
puede introducir el texto normal-
mente. Pero con la diferencia de
que las teclas numéricas deyuelven
los caracteres graficos sobreimpre-
sas en ellas. Independientemente
de la utilidad grifica que pueda
proporcionar por pantalla (presio-
nando CAPS SHIFT se obtiene el
caracter grafico inverso), permiten
definir codigos de impresidon para
determinadas impresoras, como ya

comentdabamos al hablar del menu

de opciones.

Comandos de extension

Para acceder a los denominados
“comandos de extension’ presione
simultdneamente CAPS SHIFT y

SYMBOL SHIFT. Notara que la
linea inferior de la pantalla se tor-
na intermitente. Pasara de nuevo
al modo editor presionando algun
comando o pulsando de nuevo am-
bas teclas, CAPS SHIFT y SYM-
BOL SHIFT. Estos comandos es-
tan divididos en seis bloques:
SCROLL, impresion, formateo,
madrgenes, comandos de bloque y
comandos varios.

Dos son los comandos de
SCROLL: “F" para realizar el
scroll descendente, y “G” para el
ascendente. En vez de ir linea a li-
nea como los comandos “TO” y
“THEN?”, se va bloque a bloque, o
pantalla a pantalla, es decir, 22 li-
neas cada vez.

Los comandos de impresion es-

peciales para la impresora ZX
Printer, son tres: “P” para impri-
mir todo el texto (recuerde lo di-
cho para la definicion de codigos
de impresion en las opciones del
ment y el codigo GRAPHICS). A
medida que se imprime una linea
se produce el scroll de dicha linea
por pantalla, lo que sirve para vi-
sualizar el texto completo al mis-
mo tiempo que se obtiene la copia.
Con el comando “L” se activa la
impresion en “modo extendido”.
Es decir, que el texto aparece en
doble densidad a partir de la linea
en que se activo, facilmente identi-
ficable al aparecer en el texto el
mensaje ‘‘print at double height
on”. Si antes de llegar al final del
texto se desea volver al modo nor-

ccc TRSDOED THE >>> : [ cec THASROES THS >3> SoHEy
SEROLLTES FEIRITING
F - fast sorell el E = right mstify safoflF
$ = st sorell wp B - i d-0rap sASWTF Eey &
4 - Jastify Lise e - - et 14 o
I MITETER H - aRESTiIFY Lile SRPEIES ~ WIATEr Coatrol Chass >>>>> CodeBIEd By 2
- priat text file m—-mn_mw 3 =
L - Laree priatiss oa sarier w“'lli = &---—“mmu’:tft m aderline 'I'l
- Larse priatisg of F warker & - et e i L5 ¢ O =-=-==-0A A
s-re?tﬂﬁnﬂoa-rﬂ. :—---“lil_tn'.lt“m P iftkics o Bé
3 - 52t right i - g - - — iSSerT Lile/has 3 )
t-mmm-mt e o - - - -9 te end of Text I cophasiced § Den §
I - Clear Text File BLACH CLMETS W ---—9 to sSTart of teal Y s
¥ - replace o Find Text B - sarN begiasing of bleck TP - - - Lsad/same/priat Text o deuble stride ' E
[ - isselt mode W/oFF 1 - maen end oF blech oF ezt BT - - - felefe Line : 5 7
OIT - belp page 3 - copy Barked block De OWSM STEP - - - reform To end of paca elite Eey
WS - Carcer sewtment # - weue sarked bloch To QRSN -« - - sorell doem 3 p—
n > ¢

Comandos de extension,

Comandos usuales.
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PONTE A LOS MANDOS
DE UN SPECTRUN.

Ahora tu microordenador SPECTRUM es, aun, MAS
con sus nuevos refuerzos: Microdrive, Interface 1. Interface 2.
iPor fin podras grabar y leer informacién de manera casi instantanea!.
iO disfrutar a lo grande con la mas extensa variedad de programas
tanto educativos como de mero entretenimiento!.

Y sobre todo vas a tener la posibilidad de aprender a programar

(que siempre te sera muy 1til) de una manera facil y divertida.

No dejes pasar esta ocasién,
ahora que puedes obtener mayor rendimiento de tu SPECTRUM.

PONTE A LOS MANDOS DE UN SPECTRUM

4 W PUBLICICDAD




mal de impresion, se puede presio-
nar el comando “K”, desactivan-
dose la doble densidad, aparecien-
do en la linea en que se presione el
texto “print at double height off”’.
Obviamente estos mensajes no
aparecen en la copia de la impre-
sora. La impresora ZX del Spec-
turm puede, pues, utilizarse con el
Tasword, posibilitandose dos tipos
de escritura, pero dista mucho de
ser una solucion eficiente. Para ob-
tener una buena impresion habra
de recurrirse a una impresora de al
menos 80 caracteres por linea, lo
que supone una inversion impor-
tante.

Los comandos de formato son
cuatro: “E” activa la justificacion
del texto por la derecha, quedando
el texto alineado en todo momen-
to. Activando el comando “W” no
habra de preocuparse por el fin de
la linea. Si la palabra sobrepasa el
numero de caracteres de la linea,
automaticamente se pasard toda la
palabra a la linea siguiente. Logi-
camente, si ya tenia activado el co-
mando “E”, simultaneamente se
justifica el texto y se pasa a la si-
guiente linea. Estas dos opciones
son activadas automdticamente en
el arranque del programa, pero
mediante estos comandos pueden
desactivarse/activarse en cualquier

momento. El comando “J” permi-
te justificar cualquier linea al mar-
gen derecho y su contrario, el “H”
devuelve la linea a su condicion
normal.

Los margenes se pueden contro-
lar con tres comandos. “A” v “D”
para fijar los margenes izquierdo y
derecho, respectivamente, y “S”
para eliminarlos. Para ello habra
de situar el cursor en la columna
donde se pretende fijar el margen,
antes de presionar el comando co-
rrespondiente. Aunque la ausencia
de color es la nota predominante
de este programa, los margenes se
visualizan clara y nitidamente al
marcarse en amarillo. Pero si se
cambian una vez que ya ha escrito
algiin texto, habra de contar con
importantes  limitaciones: la
mayoria de los comandos de con-
trol de pantalla no funcionaran o
funcionaran sélo parcialmente,
por ejemplo, el centrado de linea
no sera posible con el texto escrito
previamente, pero tampoco sera
posible con las nuevas lineas si se
pretende activarlo desde el interior
de los margenes, es decir, desde la
zona amarilla. Recuerde esto y de-
fina previamente a la introduccion
del texto los margenes con los que
desea trabajar.

Una de las utilidades mas im-

portantes de todo editor esta en la
posibilidad no solo de insertar
nuevas lineas o eliminar lineas

existentes, como ya hemos visto,

sino muy especialmente en la posi-
bilidad de desplazar bloques ente-
ros de texto, normalmente parra-
fos. Para ello se dispone de cuatro
comandos especiales. “B” y “V”
sirven para “marcar” el inicio y fi-
nal del bloque que se desea mani-
pular. Para ello se situa el cursor
en la posicion que se desea marcar
y se presiona el comando corres-
pondiente, apareciendo unos cor-
chetes que indican el inicio y final
del bloque marcado.

Dos comandos completan esta
importante opcion: “N” permite
realizar una copia del blogue mar-
cado a la posicion en la que se en-
cuentre el cursor. Si en dicha posi-
cion ya hubiese texto, éste se des-
plazaria para permitir la insercion
del nuevo texto. Con ello se obtie-
ne el duplicado del bloque marca-
do. Finalmente “M” es el coman-
do mas utilizado y similar al ante-
rior, con la diferencia de que el
bloque no se copia sino que se tras-
lada de una posicion a otra dentro
del texto. Las normas para la fija-
cion de las marcas de comienzo y
fin del bloque son las mismas.
Cuando se utiliza la opcion “M” o

A\
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REM Somos profesionales.
REM Da mejor servicio.
REM Tenemos también COMMODORE, ATARI, ATMOS,
MULTITECH y SPECTRAVIDEO, HARD y
SOFT. -
REM CAMBIO acepta equipos de 2 mano al adquirir olro nuevo
REM Constiltanos tus necesidades

RENOVACION EN MARCHA, S.A.
¢/ Espronceda, 34-2° int. - MADRID-3
Telefono (91) 44124 78

REM SHOP 1
¢/ Galileo, 4 - MADRID-15
Teléfono (91) 445 28 08

HARD SPECTRUM JUEGOS HARD SPECTRUM UTILIDADES

1 Spectrum 16 K 31.900 Ptas. 1 Spectrum 48 K . ... 41.800 Ptas.

1 Ampliacion a 48 9.500 Ptas. 1 Teclado profesional . 16.800 Ptas.

1 Interface programable : 1 Interface paralelo ... 13.100 Ptas.
con joyslick %, 9.500 Ptas, 1 Impresora CP 80 ... ... 59.000 Ptas.

+Imoresora Alphacom 32 . 22.500 Ptas. 1 Maquina escribir electronica

Interface Microdrive 17 500 Ptas. H SILVER-REED ... T77.777 Ptas.

1 Microgtive 17.500 Ptas. : :Jr}tet;iacg maiquma Bl 41.979 Ptas.

137 S RO

SOFT SPECTRUM JUEGOS TOP TEN SOFT SPECTRUM UTILIDADES/EDUCACION

293.056 Ptas

TOP TEN 48 K

SUPER JET SET SABRE
Euennsza @”“LU‘] @ILLY ][ wuurj
48 K 48 K.

TEHX#ES SUPER Rp? wgg f&ﬂu
ESPANOL QUINIELAS MHSLE OMNICALC -2

4.600 Ptas. 4.500 Ptas. 2.500 Ptas. 2.500 Ptas. 5.000 Ptas. 5.000 Ptas. 4.500 Ptas. 4.500 Ptas.
N "\ (TORNADO ]
Z00M-
EUBB'T WHEELIE LOWLEVEJ [ o0 3] Esmmsnc (unncrenq Emuﬁuu% {ecmom%
48 K 48 K 48 K
NG y, 48 K
5.000 Ptas. 4.500 Ptas. 2.500 Ptas : 3 500 Ptas. 2 000 Ptas. Mg
 FIGHTER / SCUBA. B Ya alNEAS
PILOT DIVE culmmunn ENH%E;F:’II; el
a8K. )\ 48K (_ OFiCiAt ) : PRt gl
2.500 Ptas. 2.500 Ptas. 5 llllPtas 4.500 Ptas. 1.910 Plas
[ e Py SR CEr el
{5 REM NOTICIAS BOLETIN DE PEDIDO
REM CLUB

REM PEGATINAS

25 Ptas. 3 modelos: REM MEMBER
ME, REM | LOVE YOU, REM FOREVER

Funciona como un club de video Se
adquiere una cinta y se intercambia
con olras a 200 Ptas. semana

En cintas inglesas 400 Plas. semana
Sdlo versiones originales

Nombre y Apellidos

Direccion y Telefono
REM CAMISETAS
- 990 Ptas. 3 modelos: REM MEMBER

REM FRANCHISING ME. REM | LOVE YOU. REM FOREVER s aeiat
Si quieres montar 1u propia minienda Indma&a;::‘ pequefia. narmal y grande

de informatica o una tienda REM R

especializada, envianos lu direccion Kit graficos & colores as.

y recibirds informacicn completa (REUTILIZABLE). Giro Postal (J

REM DETALL REM GRAPH lalonadunto O o

Si quieres vender nuestros productos
envianos tu direccion y recibiras
puntual informacion.

10 plantillas teclado reutilizable 900 Ptas Tarjela VISA niimero

Fecha Caducidad

i
I
|
|
|
|
|
|
g
|
|
i
;
|
|

Deseo recibir mas infarmacion

Precio tolal (incluye 300 Plas de gastos de ervial

Gio Telegralico O
Ingreso en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAQD Rips Rosas 44 MADRID 4

Transterencia Bangara [

Talon conformade aduno
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“N” se eliminan las marcas efec-
tuadas. Una caracteristica de estos
comandos es su lentitud. No se
preocupe si cuando los presiona su
ordenador parece no reaccionar,
solo hay que darle tiempo.
Finalmente existen tres coman-
dos no incluidos en los otros blo-
ques, con interesantes actuaciones.
El cambio de la pantalla de 64 ca-
racteres a 32 y viceversa, se realiza
pulsando “C”. Para eliminar un
texto de la memoria del ordenador,
se puede utilizar X", estando pre-
visto que se equivoque, ya que le
pedird la confirmaciéon de dicha
orden. El comando “I” permite
trabajar en modo de insercion a
partir de la fila donde se encuentre
el cursor, muy util para incluir

nuevas lineas, Y para acabar con
esta completa lista, el comando
“R” incorpora otra de las opciones
clasicas de todo editor, la localiza-
cion y cambio de una palabra por
otra. Pero con una particularidad,
al menos en cuanto al programa:
no funciona. Bueno, funciona solo
en parte, pues permite localizar la
palabra pero no la reemplaza,
como indican las instrucciones. Si
va a adquirir el programa, cercio-
rese de que funcione en su version.

En resumen, por fin un editor
profesional para el Spectrum que,
como todos los editores, contiene
gran numero de opciones (dema-
siadas al principio). Pero no se deje
deslumbrar por demostraciones e
indague a fondo en las verdaderas

posibilidades de cualquier editor
que le presenten. A la vista de las
opciones de este programa, decida
usted si le es util, pero no caiga en
la tentacion de comparar con los
editores de un microordenador.
Sencillamente, son dos campos
distintos. Este editor de textos pue-
de resultar de gran utilidad, pero
no olvide sus dos limitaciones mas
importantes; la resolucién grafica
de los 64 caracteres no permite
una visualizacion clara, y la utili-
zacion de la impresora ZX para la
realizacion de documentos no deja
de ser meramente anecdotica. Un
monitor y una impresora de 80 ca-
racteres pueden solucionar el pro-
blema, pero su coste empieza a ser
mas que preocupante.

EL Cren avanzaba Lentasente
en aquella fria Noche a traves
de Los mas recanditas parajes.

Madie podia 1maginas Lo que
acurriria 2n Las pfraximas haras.

;
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[ ceatestacion 2 su ateata 4t Fecha 14 Je Les
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Visualizacién de 32 caracteres por linea.

64 caracteres por linea (obsérvense los margenes).
L e e T e e o e T A (R s S e P 0 S R e R S S S

5 LET md=1
15 POKE 23809, R:

%030 SAVE *#'"'m",md; asCODE b,a: CL

CLEHR J1999: 110@ VERIFY .-'.";ud,'..BDDE b2

EQCSBE ¢aegT L035Ri “"é ;“tisaor
: W 2008062 { CATL 0L PRIV 01, 9,20
gclee e 0 g i
. B2 PRINT AT 2,0;"catalogo/camb S arehive AT 10,16, 'y presions E
i0 micrd, (";md;"} ;AT a,%1;"d" NTER"
2029 LET j@=16: LET i=l4: GO SUB
178 2F LeadB THEN GRT =2 2690 LET bePN p (B2E15). LOAD #°n
= i
870 IF b=102 THEN GO TO 5200 DiMd; 3SCODE _(ath), ((FN p(82221) +
el e 22) x64-al: GO TO 1@ _
260,008 L LER Mpnoabpioeaa . SO0y SRl LR Jonisy en
. . u mn 4 l = ¥
710" SAJE %°m"; 1;MSCODE S4784,10 5010 PRINT AT 10,,0; "feclee codi
781 99 U AT 11,40, "drive g ENTER, ;AT
782 VERIFY a'm'.;l: run: PRINT. AT o0l TrEiong FHNIRR SR AR 49
AR, vy aray i annin Suree, Ao VLSRR RN e
" LI = H
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La nueva revista
para usuarios del

ZX-81 y SPECTRUM




'ANALISIS
DE INTERFACES
PARA IMPRESORAS

Este es quiza uno de los temas
gue mds quebraderos de cabeza
han dado al usuario del Spectrum
por la poca informacion existente
y la brevedad de la mayoria de los
manuales.

Con este articulo pretendemos
dar una idea general de su utilidad,
asi como un estudio detallado de
los mas usados en Espana.

Para poder conectar una impre-
sora a tu Spectrum, necesitas un
interface que sirva de “traductor”
entre los dos, es decir, que convier-
ta las sefiales enviadas por el orde-
nador por medio del bus de datos a
sefiales comprensibles por la im-
presora.

El Spectrum tiene dos posibles
formas de enviar datos a la impre-
sora:

1. De caracter en cardcter (byte
a byte), llamada transmisién en
modo PARALELO, ya que en

cada momento el ordenador envia

ocho bits a la vez: en cuyo caso se

necesitara un interface con salida
paralelo.

2. Bit a Bit, llamada transmi-
sion en modo SERIE: debiendo ser
el interface también de este tipo.

El formato mds usado en la
transmision en serie es el RS232
que es compatible con la mayoria
de los ordenadores y periféricos de
E/S; asi como en transmision para-
lela se suele usar el Cnﬁljﬁ-TRONIC :

La transmision en sétié se usa
mas que para conexion a impreso-
ras, para conexion con otros orde-
nadores, teletipos, sintetizadores, y

-sobre todo cuando se trata de en-

viar datos a larga distancia por su
menor coste y mayor fiabilidad.

Normalmente solo se usa la trans-
mision en serie en las impresoras,
cuando éstas no tienen entrada pa-
ralelo.

Para enviar datos en serie, es ne-
cesario realizar un pequeno pro-
grama (protocolo) que decodifique
los caracteres enviados por el spec-
trum y que inserte una serie de bits

-

de control: de paridad, de comien-
zo y de parada; asi como otro de
acuse de recibo, etc...

ZX interface 1

El ZX INTERFACE 1 usado
normalmente para la conexion del




Spectrum con los microdrives,
también lleva una salida serie de
tipo RS232 que puede ser utilizada
para la conexion con una impreso-
ra que lleve este tipo de entrada.
En el libro “Spectrum microdrive
book™ del doctor Ian Logan se de-
talla de una manera muy completa
su utilizacion y el protocolo nece-
sario para ello.

Las impresoras GP 50, TIMEX
2048 y ZX printer por estar dise-
nadas solo para Sinclair llevan ya
el interface de tipo paralelo incor-
porado, no habiendo problemas en
su utilizacion ya que usan los co-
mandos normales de impresion del
Spectrum. Las demds por ser com-
patibles con otros ordenadores,
suelen llevar una entrada de tipo
CENTRONIC y otra (casi siempre
en el interior de la impresora, te-
niendo que abrirla para realizar la
‘conexion) de tipo RS232.

El KEMSTON E, y el INDES-
COMP son los interfaces mas usa-
dos y requieren por ello un estudio
detallado.

Veamos sus ventajas e inconve-
nientes.

Interface KEMSTONE:

Es el sucesor del antiguo KEMS-
TON con una notable ventaja so-
bre el ya que tiene el software en su
interior grabado en EPROM y no
en cinta como el otro.

A diferencia del de INDES-
COMP no ocupa mgmoria en el
Spectrum, y por tanto no necesita
inicializarse.

Lleva incorporadas las funcio-
nes LLIST,LPRINT, y COPY del
Spectrum.

La funciéon COPY tiene tres for-
matos:

— Modo texto.

— Alta definicion.

— Alta definicion con doble ta-
mafio.

Es posible modificar el nimero

de caracteres pintados por linea
por medio de POKE 23679, nime-
ro de lineas.

En el modo texto, los graficos no
los pinta, y los caracteres no son
los del Spectrum sino los propios
de la impresora por lo que se pue-

den modificar tanto en tamafio
como en forma.

Para poder modificar las opcio-
nes que tiene el interface hay que
acceder a un menu por medio del
comando COPY: REM?

A continuacion se puede ver un
listado de este menu con todas las
opciones en su estado inicial
(cuando se enciende el aparato): J

SWITCHING COMANDS No.7F

COPY : REM i

= OTEXT

=* |SEIK 100

=& 2SEIK 250
=#3EPSON

= 4EXTRA

CHRS TOKENS 0-1
TENLARGED 0-1

27 ESC0-1

/LF STATUSO0 101

La ultima linea es la llamada
“LINEA DE ESTADO” y da la
actual situacion de cada una de las
opciones modificables del interfa-
ce.

Interface INDESCOMP:

Ademas de una salida de tipo
CENTRONIC, lleva otra de tipo
serie RS232-C bidireccional. Estas
dos salidas pueden estar conecta-
das simultaneamente a periféricos
distintos.

El software va grabado en
EPROM vy es volcado en las zonas
altas de la memoria del Spectrum
cuando se enciende el aparato. Por

3
O
2

O

o
4
0106
@)

Caonector interface.

esto, el interface es soélo valido
para el Spectrum 48k.

Permite la conexion de otros pe-
riféricos al Spectrum ya que el co-
nector de este, estd prolongado por
detras del interface, pero habra que
utilizar direcciones distintas de
E/S para cada uno de ellos.

El interface utiliza los siguientes
puertos:

Salida 251 (FB H) para comuni-
cacion en paralelo.

Salida 127 (7E H) para senales
de control y transmision de datos
porel RS 232,

Entrada 251 (FB H) para infor-
macion det estado de la impresora
y recepcion de datos porel RS 232.

Como solo se usa una linea de
decodificacion, las direcciones
cuyos bits 2 y 7 estén a cero no de-
ben ser usadas.

Para poder conectar la salida RS
232 a un periférico hay que cons-
truirse un cable con las siguientes
caracteristicas:

Conector para el interface:

pin 1: No se conecta.

pin 2: Para la recepcion de da-
tos. ;

pin 3: Peticién de envio y men-
saje de listo para transmitir.

pin 4: Toma de tierra.

pin 5: Para la transmision de da-
tos.

pin 6: Mensaje de listo para en-
viar. -

Configuracion del conector tipo D de 25 pines
para los siguientes dispositivos:
Seikosha
Morex: /Nec Bryans V.D.U. Genéral General
Interface Impres. Plotter (Newb.) DTE DCE

GND () Tr Gl o B M R (1) e S 1 e RS ¥ I W
TXDATA 3 3 3 3 2

RXDATA (2) 2 2 2 3
RTS 20(DTR) 5 4
CTS 6 6

Conector para el periférico:
Habra que seguir las normas que

 en cada caso se dé en los manuales,

normalmente suele ser un conec-
tor del tipo D de 25 pines.
Cualquier equivocacion en las
conexiones puede estropear tanto
el ordenador como el interface y el
periférico.
Para activar el sofiware habra




RANDOMIZE USR 65044 vy
RANDOMIZE USR 65047 (para
doble tamaiio, aunque por pintarlo
de forma horizontal queda incom-
pleto).

A diferencia del KEMSTON, es
compatible para las SEIKOSHAS
en lo que respecta a la posibilidad
de hacer “‘copys” de pantalla en
modo grafico, aunque para esto es
necesario adquirir una cinta distri-"
buida por DIRAK que carga un
programa en la misma zona de me-
moria que la ocupada por el inter-
face, anulando el programa de éste

ANALISIS
DE INTERFACES
PARA IMPRESORAS

que hacer un RANDOMIZE USR
64973 después de ejecutar el co-
mando NEW o RUN.

El interface lleva un conmuta-
dor que sirve para seleccionar el
tipo de impresora:

posicion 1 ..Seikosha

posicion 2 ..Nec, Star, Epson,
New Print (de Admate), C-Ito, Lo-

gitec, etc..

El formato de salida para el RS

232 es el siguiente:

y sustituyéndolo en sus funciones.

No tiene la opcion de COPY en

modo texto.

una variada gama de interfaces
compatibles con el Spectrum no
comercializados por el momento
en nuestro pais. Los mas destaca-
dos son:

Otros interfaces
con el Spectrum:

* TASMAN INTERFACE: Pa-
ralelo, software en cinta.

* COBRA 232 1/0O Port: SERIE
RS232.

* HILDERBAY INTERFACE:
Paralelo, software en cinta.

* MOREX INTERFACE: Para-
lelo, software en cinta.

* EUROELECTRONICS
LPRINT: Paralelo.

compatibles

zX

Finalmente, decir que existen * ADS INTERFACE: Paralelo.

7 (u 8 para graficos) bits de da-
tos.

1 bit de paridad.

1 bit de comienzo.

2 bits de parada.

La tasa de baudios (velocidad de
transmision) se puede seleccio-
nar “pokeando” las direcciones
64520-1 desde 50 hasta 4800 bau-
dios segiin las normas de la EIA.

Existen dos rutinas para el con-
trol del interface: La primera es

0000000000000

ol

000000000000

para salida de datos, y se dirige por
medio de POKE 64524, byte:
RANDOMIZE USR 64761. La se-
gunda sirve para la entrada de da-
tos y funciona por medio de los
comandos RANDOMIZE USR

Designacion de terminales en el RS232,

1 LINEA DE

- _P-.

_—— - = - -—- e o L -y - -

- - e e nm wmle ccsdes e mda s sk

o INICIO PARIDAD STOP

Transmision de un caracter,

L e __|- 1_________,__
do o [ D
64693 LET ~ AS=CHRS PEEE | 20 - o . . ot " I
64525. La RAMPTOP se posicio- : ]
B ER GAT S o fe e Al e R A e S R g e e e S TR

Los “Copys” de pantalla se rea-

lizan por, medio de los comandos Apreton de manos con dos lineas de control.
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IENO puedo contraatacar en el

programa de Boxeo del numero 1.

¢Sera porque no existen instruc-
ciones INPUT?

Camacho

Madrid

EI Introduje el programa Boxeo y
no pude mover mi jugador. {No
podria ser un error de imprenta
entre las lineas 30 y 62 donde pa-
rece haber un salto entre esas li-
neas?
Antonio Romero
Jerez (Cadiz)

E'Al recibir dos cartas sobre el
mismo programa, lo revisamos ex-
haustivamente, no encontrando
ningun error en el mismo. No exis-
ten instrucciones INPUT ya que
hace uso de la instruccion IN para
poder presionar varias teclas si-

multaneamente (lineas 400, 410,
500 y 510). Tampoco habia un sal-
to de instrucciones de la 30 a la 62.
Les enviamos por correo una copia
del listado.

E] La tabla de juego de caracteres
del programa 64 Caracteres del nu-
mero 1 tenia un fallo en la linea
31984 que debe ser:

319840, 14,2,2, 14,2, 14,0.
por lo que al presionar el “3” apa-
recia un “2”, También queria pre-
guntarles como se puede colaborar
en su revista.

Miguel Urosa Ruiz
Madnd

E]Efectivamente, salioc cambiado

" el 2 por el 8. Todospectrum esta

abierta a la colaboracion de todos
sus lectores para cualquiera de las
secciones que la integran o cuales-
quiera otros temas que puedan ser
de interés. Solo tiene que ponerse

en contacto con nosotros en el telé-
fono (91) 733 74 13 o por cartaa la
Redaccion de Todospectrum. Bra-
vo Murillo, 377, 5.° A. 28020 Ma-

drid.

E] En el programa 64 caracteres
del numero 1, éla carga de caracte-
res se ha de realizar antes o des-
pués del otro programa?
Juan Estévez
San Sebastian

IE' Primero se ha de realizar la

carga de caracteres y después gra-
barlos con el nombre “caracteres™
de la forma:

SAVE ‘“‘caracteres”
31064, 1536
para que la linea 40 del siguiente
programa los cargue sin problema.
Esta instruccion puede incorporar-
se en el programa de carga de ca-
racteres, por ejemplo como la ins-
truccion 95,

CODE

r

_,\

SUSCRIBASE
POR TELEFONO
* Mas facil,

* IN4S comodo,

* M 4as rapido

Telf.(91) 7337969

7 dias por semana, 24 horas a su servicio

SUSCRIBASE A

|

e ——
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C@d,bg,boad@/b ol manse

Tras una pequefia presentacion,
el codificador le pedira el texto que
desee codificar al morse. No tenga
reparo en introducir textos muy
largos, o en utilizar cualquier tipo
de caracteres. Mayisculas, minus-
culas, nimeros, espacios, y todo

tipo de signos le seran permitidos.
Después habra de introducir la ve-
locidad con que desea que aparez-
ca el mensaje en pantalla (le acon-
sejamos que elija la mas rdpida que
aun asi es bastante lenta). Para la
impresion tiene dos opciones: ob-

tener unicamente el mensaje en
morse o bien acompanado del tex-
to. La primera opcion es mas inte-
resante si desea dominar la codifi-
cacion.

Autor: Jordi Tejedor Duran 16K

1% REM #8834 %800 42000ttt ennitns 78 PRINT AT El @; FLASH é.” AR
M ¥ A CﬂNT%NURR APRIETA UNR TECLR"
¥ CODIFICADOR MORSE - 4 ga ELua: )
*
%+ POR JORDI TEJUEDOR & 120 INSUT "EacnxaE AOUI EL TEXT
* s O QUE DESEASCODIFICAR AL MORSE
M MARZO DE 1984 M .
* * i LINE as
FRRRRRRERR RN RN RBRR RS ééa1:EPgT ”EagﬁéagRLaugE%oggbtg
gg BEED!R 2: PRPER @: INK 7 MAS RAPIDA Sk
42 PRINT AT 4,4 "MOLA SOY EL C 115 IF LEN u‘>& ﬁ'pn:n; AT 8
0D rxsnoon ~ MORSE 1,2; FLRSH 1;" D ERRON "y
@ PRINT AT a,a.'Pquo AYUDART REk a“éB‘ oLs - 80 70 11
E A_APR N?ER" MORSE Q R TRR 1280 IF CODE ve<4® OR CODE vg>5?
ouggnp;zﬁT 37 12,4; "PARA ELLO 80 o;¥ :EE&HIoR "aiégﬁprhﬁaTnxiéus
] ] - H
LO TIENES QUE INTRODUCIR E . G0 TO 110 '
L TEXTO, ESCO- GER LA VELOC 132 LET v=UAL V
ol Q8 B AL By feCRORS 18 TNRVRgedfs escoper eyes
aanoao CON L IRAE" ORSE EN BANTRLLA
........... — e (2) DEBRJO DEL MORSE
P RN % SRR EEE@IED LAS LETRAS TRADUC
o LENE n:
145 IF mg>"1" AND mB¢>"2" THEN
PRENT AT 21,@; FLABH 1;" DATO
ERRONEOD ": BEEP &,-10: CLS : GO
TO 140
152 LET maURAL m8
180 REM
ggc#: DE PRARTICION DEL
XTO EN LETRAS
17@ LET x=@: LET yud
180 FOR nal TG LEN a4
190 LET b!-il(n): LET i=CODE b8
300 IF me2 THEN PRINT AT x+1,Y;
cHns i AND i>31
EiaaIF i<91 AND i)>84 THEN LET i
| |
ége Ir ti>eg AND 1<%=a: OR i=02
(i)¢5 AN ttEOJ R (i>38 AND
{ce2) OR iudd OR is=63 THEN GO 8
UB (4000+10#i): GO SUB 8222
230 IF x=20 THEN STOP : CLS : L
ET x=@
240 NEXT n
982 INPUT "OTRO TEXTO PRRA TRAD
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Con este programa podra ajustar por minimos
cuadrados datos experimentales obtenidos aleatoria-
mente o por encuestas estadisticas a una determinada
curva exponencial (a * EXP (b*x)),potencial (a*x 1 b)
o a un polinomio. Una vez terminado el proceso de
ajuste, se da la forma expllclta de la funcién y el
coeficiente de correlacién “r”, representandose la
nube de puntos y la curva a la que se han ajustado los
datos. Se obtiene ademds la suma de las diferencias
cuadraticas entre el dato experimental y el interpo-
lado. Pruébelo con este ejemplo;

Numero de puntos = 5

Le recomendamos que no sea demasiado egoista y
lo comparta con sus amigos, para que estén en
igualdad de oportunidades. Asi todos acabaran antes
su trabajo y tendran tiempo para tomarse unas copas,
;no le parece buena idea?
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D NUM:" LET X=XI(I): LET D(J)=D(J)
+YLI]*UHL P$iJ) /S(J): NEXT I: NE

T
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PRINT “y=",;Fil);"#(xt";Fi2)

LET ER=©: GO SUB S000

LET DIFX=MAXX=-MINX

LET DIFY=MRXY-MINY

PRINT : PRINT : PRINT : PRI

UMAXIMA X="; MAXX: PRINT "MINI
R X=" ;MINX

QQ?QBEBI"T " INCREMENTO DE X=";DI
3250 PRINT “MAXIMR Y=";MAXY: PRI

"MINIMA Y=";MINY
GE?QQPRINT " INCREMENTO DE Ya'ypl

BBSB PRINT 81,"PuUulse una tecla":
PRUSE @: CLS

3092 pLgT 255,10: DRAW -245,0: D
#on I=9 TO @
PLOT 15+1aa4 : AW @,8
PLOT 15+I*iu AW 6,0: N
FOR I=1 TO NUM
LET TANTXx=10@#% (x (I) -MINX) /D
LET PTOSX= (240%TANTX/100) +1
LET TANTY=100% (Y (I) =MINY) /D
LET PTOSY=14+(16Q4TANTY /100
IF er=1 THEN PLOT ptosx,pto

DRHU le,0: ORAL -20,0 DRAL
@, G0

19: DRAW B, -20:

275"

CIRC LE PTOSX,PTOSY,

NEXT T ¢ouse: ' LET LE=d

IF GRRDO:Q THEN GO TO 3277

LET C=0

IF VAL us =@ THEN LET F§="F i

P (Fi2)#3)": GO TO 321

IF VAL us-a THEN LET Fg="F1(
g Q T 3210

‘Fil) +F (2] %6 : IF N=

HEN GO TO_32@8

3 LET F8=F8: +F (3) 4G#G": IF N
THEN GO TO

@ LET FEBF¥+ +Fr43*u*B*G"- IF

i1 LET F§=F§+' +Ft51*u*5*b*ﬁ“:
=5 THEN G0 TOD 3210

LET F$=F$+"+F (B) #G#G*G#G*G"
N=6 THEN GO TO 3210




P’@qra,ma,s

3220 FOR G=MINX TO MAXX STEP (DI
FX/240)
3250 LET PARTEY=(150#% (VAL F&-MIN
¥) /DIFY) 415
3260 IF (PRARTEY(®) OR (PARTEY»17
5) THEN LET c=C+1: GO TO 3275
3270 PLOT c+15,partey: LET c=c+l
3275 NEXT G .
3277 INPUT "ESTIMACION (N PARA S
BLIR) X=",05%: LET G=VUAL G%: GO 5
UB 4215
3278 LET er=1: INPUT "PARRA MARCA
R ALGUN PTO INTRODUZCR SU NUMERD
(N PARA SALIRII=";i%: IF ig="N"
THEN LET ER=0: GO TO 3283
3280 LET i=VAL i%: GO TO 3130
3283 INPUT "EVALUACION. (5I=1,NO=
gi " EVUR: IF EVA=z® THEN GO TO 32
3284 LET DES=@: FOR I=1 TO NUM:
LET G=X(I)
3288 PRINT i (":X(I);")1=";UAL f§
BRIGHT 1;"DIF=";UAL F&-Y(I): L
ET_D§?=DES+cunL Fe~v (I)) % (VAL P8
=4 l1
3599 NEXT I:. PRINT BRIGHT 1;"DES
UIACION=";DES
3291 INPUT " CORREGIR O QUITAR R
gﬁuanﬂTO Czl, D=2, NO=@, X/¥=
a2
3292 IF FA¢»® THEN FOR I=1 TO N+
1: LET FI(I)=0: LET 5m::_ . NEXT
I: LET AF=1: GO TO &6
3299 BEEP 1,3: INPUT " NUEVD AJU
STE :S5I=1,NO=@ " ,R
3300 IF RE=1 THEN' uO TD 119
3319 IF RE=@ THEN
4218 INPUT "ESTIMREIDN (N PARA S
ALIR) X='";G%: LET G=UAL G%
4B1S IF G$="N" THEN RETURN
4020 PRINT BRIGHT 1;AT ©,4;"
;AT 0,4
("6 ") =" VAL F§
4930  LET TANTX=120@# (G-MINX) /DIFX
4040 LET PTOSX= (24D#TRANTX/100) +1

4
405@ LET PRARTEY=(180% (VAL F&-MIN
¥) /DIFY) +15
496Q IF PTOSX<@ _OR PTDSX»>255 OR
PARTEY <@ OR PARTEY:>17S THEN GO T
0 4222
407@ PLOT PTOSX., FRARTEY: DRAW 5,0
. DRAW =10 AU S,2: DRAW @,5
. BRAU @r°ia; 60 TO 4005 _
S@3@ LET MAXX=X(1): LET MINX=X1il
j: LET MAXY=Y(l): LET MINY=Yil)
S@4® FOR I=1 TO NUM
598¢ IF X U1} »=MAXX THEN LET MAXX
=X
5%&%31F X(I) ¢=MINX THEN LET MINX
=X 1
5878 IF ¥ (1)) =MAXY THEN LET MAXY
=Y 1
S05@ IF Y (1) ¢<=MINY THEN LET MINY
=7 \
S99 NEXT I
S19@ RETURN
9200 FOR i=1 7O NUM: LET ASD=Y (I
): LET Yi(I)sX(I): LET X(I)=RSD:
NEXT I: GO TO 885
910@ LET nu=num: LET maxx=x (1) :
LET minX=x (1)
9195 FOR i=1 TO num
3106 IF minx>x (i) THEN LET minxs=
ALl
9107 NEXT i
3119 FOR j=1 TO num
9120 FOR 1=1 TO nu
9130 IF maxx<=x (i) THEN LET maxx
=X 1i): LET d=i
9140 NEXT i
9159 LET my=y (d)
916@ FOR i=d TO nu-1: LET X Uii)s=x
(i+l): LET yii)=yli+l): NEXT i
917@ LET x (nu)=maxx: LET Y (nuU)=m

. LET nu=nu-1

18@ BEEP .1,7: LET maxxsminx: N
EXT j: BEEP 1,1:. GO TD 88
9990 FOR i=l TO num: LET x(i)=al
1) LET ytiy=bki): NEXT i
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presenta

EL CARNET DE SOCIO DEL CLUB NACIONAL DE USUARIOS DE LOS ZX
(ZX81, ZX-SPECTRUM Y QL)

" Boletin informativo exclusivo para los socios.

" Servicio telefénico de consultas.

' Fabulosas ofertas especiales.

" Descuento del 10% y plaza preferente en los cursos
de informitica de VENTAMATIC en Barcelona.

' Grandes descuentos para los socios de hasta el 35%
en sus compras de ordenadores, periféricos, acce-

., sorios y programas (SINCLAIR, COMMODORE,

ORIC, etc.) a VENTAMATIC.

' Sorteos de programas en cada boletin.

' Posibilidad de comercializar los programas realizados
por los socios.

' Regalo a elegir al formalizar la inscripcion.

«ESTE ES

MI CLUB»

N2 10

EDITORIAL, APUNTES DE PROGRAMACION (I), REALIZACIONES DE LOS SOCIOS, CON-
CURSO DE PROGRAMAS, SOFT-STARS, NOVEDADES, SOFT-BANK, SPECTRUCOS, JOYS-
TICKS (T), EL QL, CORRESPONDENCIA DEL CLUB, BOLSA DEL CLUB, PROGRAMAS (Pri-
vatizacion de programas - Laberinto - Conservacién de grificos en memotia - 4 en raya -
Quiniela ahorro - Reloj - Cassette - Seguridad - Ordenacién).

N2 11
EDITORIAL, APUNTES DE PROGRAMACION (I}, REALIZACIONES DE LOS SOCIOS, CON-

CURSO DE PROGRAMAS, SOFT-STARS, NOVEDADES SOFT-BANK, SPECTRUCOS, JOYS-

TICKS (11}, LOS MICRODRIVES, CORRESPONDENCIA DEL CLUB, BOLSA DEL CLUB, IN-
FORMATICA Y ENSENANZA, GRAFPAD (Tablero grifico), EL RINCON DEL CODIGO MA-
QUINA, RUTINAS DE LA ROM, ENTREVISTA CON MATTHEW SMITH, PROGRAMAS (Zylo-
nes - Tron - Simulacién de reconocimiento de Voz - Nimero e - caracteres -jgrifica 3D -
Slalom espacial - Batalla Naval).

NT12

EDITORIAL, APUNTES DE PROGRAMACION (I1l), REALIZACIONES DE LOS SOCIOS, CON-
CURSO DE PROGRAMAS, SOFT-STARS, NOVEDADES, SOFT-BANK, EL RINCON DEL CO-
DIGO MAQUINA, SPECTRUCOS, CORRESPONDENCIA, BOLSA DEL CLUB, BIBLIOGRA-
fIA DEL SPECTRUM, LAS NUEVAS REVISTAS INFORMATICAS, COMENTARIO A LA EN-
CUESTA DEL NUM. 10, TECLAS DE FUNCION ENEL SPECTRUM, ORGANIZACION DE LA
MEMORIA EN EL ZX-81, CONSULTAS, TRUCOS CON EL MICRODRIVE, TRUCOS CON EL
IX-81, PROGRAMAS (Tragaperras - Reloj en tiempo casi real - Barcos - Ruleta - Revuelto
- Renumerador - Laberinto 3D - Super Save - Zoom de Funciones - El Canal del Liobregat
= Crancs).

'D Juego de plantillas para teclado de ZX-SPECTRUM

I APELLIDOS:

I PROVINCIA

O Giro postal N.°;
T

NOMEBRE

SOCIO N.© CADUCA

1. ESTA TARJETA ES PERSONAL E INTRANSFERIBLE.

2 A LA PUBLICACION DEL BOLETIN CUYO NUMERO
_ EN EL ANVERSO. i
3 LA PRESENTACION DE ESTA TARJETA ’

SRS

Enviar a: VENTAMATIC - Dpto. Yenta por Correo - Avda. de Rhode, n.? 253
ROSAS (Gerona), o personalmente en VENTAMATIC - Exposicion, Venta y Cur-
s0s - ¢/ Corcega, n.” 89, entlo. - 08029 BARCELONA.

— — — — — — — — — — — —

O Deseo ser inscrito como socio del Club Nacional de Usuarios de los
Usuarios de los ZX y recibir 6 boletines a partir del N.°

I inclusive (iltimo N.® publicado: 11). Por formalizar mi inscripcién antes

del 15 de Octubre de 1984 tengo derecho a recibir el regalo que sefialo I

con una cruz, totalmente gratis.

100 pras.

NOMBRE:

CALLE: N.°
CODIGO POSTAL: POBLACION:

Envio 2.500 ptas. mediante:
O Talén adjunto.
de fecha:

REGALO (escoger uno solo por inscripcion) PV.P I
I O Libro «Guia prictica del BASIC del ZX81 y del ZX-SPECTRUM» 1.200 pias.
[0 Funda de plistico para ZX-SPECTRUM 400 pras.
ID Paquete de cinco cintas virgenes C-15 500 ptas.
O Revista en cassette SPECTRUMANIA N.° 1 750 ptas.




Esta es una version de las mu-
chas que se han hecho sobre el cé-

mente realizado en BASIC, por lo
que es facil adivinar que no es muy

da resolucion grafica. Estd estruc-
turado en seis bloques: rutina prin-
cipal, comecocos, inicializacion,
instrucciones graficas y laberinto

“(lineas de REM sombreadas). De

forma un poco mas detallada:

Lineas

134-136 Comienzo. Definicion de
graficos

001-007 Inicializacion de varia-
bles

009-016 Rutina principal

018-040 Movimiento comecocos

042-044 Nivel de dificultad

045-053 Controles de manejo

054-056 Marcadores

058-068 Instrucciones de juego

082-108 Definicion de graficos

110-132 Disefio de laberinto

014-015 Ubicacion aleatoria del

fantasma

Musica al comer al fan-

tasma

Borrado de lineas inferio-

res

057
108

Una vez introducido no lo eje-
cute con RUN. El programa esta
preparado para ser grabado con el
comando SAVE “Comecocos”
LINE 134, como se indica en la li-
nea 133. Ejecute GOTO 133 y
arranque de cinta o bien GOTO
134.

lebre “comecocos”. Estd entera- rdpido, pero presenta una estupen- Autor: Andoni Martin 48K
1 GO suB 2109 18 LET Z¥=sINKEY
@ LET ppud: LET (=200 19 IF II£QItSJ END b1)>@ THEN G
3 LET al=18: LET blwelS: LET a Q0 TO 2@R24
2=al: i b2ubl: PRINT INK &;RT 28 IF z;-q'(n AND b1¢31 THEN
al,bl;"g€" G0 TO ees
4« 50 suUB @0 21 IF 2$aq$(2) AND a1>® THEN G
B GO B 21 0 TO Q0030
& GO B 20 ris) 5UB D24E 28 1IF ISIRIEH AND al1¢18 THEN
7 LET mls=@: T ~§ 1" B0 TO @23
3 REM = ga RETURN
FOR 1= dd : 4 IF RATTR (al,bl-1)=d THEN LE
suémagg¢sua 0313: LET tmt-1: @GO I PBEEg+1$ LET tnt+1 GO0 SUB Q0B
11 IF ta@ THEN GO TO 0058 25 IF HTTﬁ {al bl=1) =3 THEN RE
12 IF alsmil RND blum@ THEN L!T TU
tat+ (4@-dd) : ng g%+l¢a ﬁ& L!T bimsbl-1: GO SUB Q203%: R
G0 SUB 2084 . GD 8 87 G ETUR
Qo114 27 ir RTTH (Il bl+l) md THEN LE
a &3 NEXT i: PRINT INK 4;RT ml.,m T PB Eg+ tnt*l' G0 SUB Q08
ey
14 1 (RND#19) : LET ma Ir n-r%ﬁ (al,bl+1) =3 THEN RE
“INE T A SRl i o Tugg LET blsbl+l: GO SUB 2037: R
; ‘ sbl+l: :
18 Séﬂ 1; INK 8; FLASH ETURN
1 3 mi,n&;"A" 30 IF ATTR (al=1,bl1)md THEN LE
18 » PpEp +1: LET tstiil: GO SUB 20S
17 4: BE 01,28




Ugﬁ IF ATTR (al1=1,b1) =23 THEN RE
32 LET al=al-1: GO SUB 2@38: R
ETURN
33 IF ATTR ta1+1 bl) w4 THEN LE
PE =g+1 LET tat +1 GO auUB o008
®IF ad4a%%
F ATTA (al1+1,b1) =3 THEN RE

R
35 LET al=al+l: GO 8UB 2040: R
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" OR NSS"N“ THEN BE
B 21a8: RETURN
AND wi<¢>"8" THEN
,2@: GO SUB 2108: FO

papzn 1; AT R0,i*8; CHR
C BEEP .1,12: PAUS

géRLET ;aééE-INKEY.
i 03 SUB 010@8: !Tunn
AT 20,2; " POINTS: ";p

389 THEN LET =999
AT 20,20;" POWER: "t

3170 : FOR y=1 TO 1@
Q+J+5*: NEXT J°'@ NEX

1
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EXT i
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PER 1,AT 18,0;a%: G

THEN LET rc¢ 8%

1: LET bq-" POINTS

RECORD: "+8TR# rc+"

PER 1,RT 21.,8;"0tra
+1: IF pam8® THEN L

!R'pa; INK @, AT 19
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1a°‘ DATA aisi,é 'aé 243 123,
3s oaTa a,a¢a.asa,1t.a,1ee.aau

102
; 38 DATA 122,123,99,96,112,63,3
‘;ag DATA 102,R30,198,8,14,252,2
98 DATA 102,102, 102,102,102,10
2,102, 102 1 : : }
5 39 BATA ©,255,255,0,2, 255,288,
Elgg gnfh 102,102,102, 122, 102,12
aiai’oﬁTn 2,252,254 ,8,6,284,252,
122 DATR @,80.126,102,102,102,1
22,102
a163 DATA ©,83,127,96,98,127,863,
alggipnTn 122,103,99,96,96,99, 10
Sigs DATA 102,231,19%,0,0,255,28
mi?gaonTn 122,230,198,68,6, 198,23
1%37 DATR 2,255,25%,0,0,195,231,
128 FOR i219 To 21; PRINT PAPER
1;AT i,0; RETURN
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Llosolucion

La resolucion de ecuaciones es
un tema sencillo para cualquier or-
denador. Por eso pensamos en
complicarlo un poco introducién-
dole el programa en Pascal. Logi-
camente necesitard un compila-
dor. Para éste programa se utilizo
el HP4S, pero no tendrd ningun
problema utilizando otros. El pro-

grama esta preparado para resolver
la ecuacion SIN(X) + TAN(X) -1
definida en la linea 60. Basta cam-
biar esta linea para calcular cual-
quier ecuacion. El método utiliza-
do es la iteracion (lineas 190 a 240)
para el intervalo y error permitido
introducido.

Para que tenga solucion, los ex-

o Pogauas

tremos del intervalo han de ser de
distinto signo y dado que la fun-
cion signo no existe en Pascal, se
ha multiplicado la funcion en un
extremo por su valor en el otro ex-
tremo. Si el resultado es menor que
cero ello significara que el proble-
ma tiene solucion. El compilador
parte de la direccion AC64.

Autor: José Ramon Herrero 16K

rE—r

AC64 10 PROGRAM BISECCION: ;
i a '
30 ,B,M,E:REAL; LOS EXTREMOS DEL INTERVALO SON -

AC6D 40 FUNCTION F(X:REAL) :REA
L: A=0.00000E+00B= 9.00000E-01
AC70 50 BEGIN
ACS88 60 F:=SIN(XH#+TANX)-I EL ERROR PERMITIDO ES 1.00000E-O
ACBS 70 END: : 6
QEB% 80, BEGINGFROGRAMA PRINCI LA RAIZ DE LA ECUACION ES 4.5000
ﬁgg_’? 90 READ(A,B.E):; 0E-01
100 WRITE(CHR(16)):
ACFE 110 WRITELN(CLOS EXTREMO CON UN ERROR < 0.000001
S DEL INTERVALO SON’):
AD2A 120 WRITELN:
AD2D 130 WRITELN('A="A,’B=",
B);
ADSE 140 WRITELN;
AD61 150 WRITELNCEL ERROR PE

RMITIDO ES ,E);

ADSE 160 WRITELN;

AD91 170 IF F(A)*F(B)>=0 THEN

: WRITELN(CNO EXISTEN RAICES

ADEF 180 ELSE BEGIN

ADF5 190 REPEAT

ADF5 200 M:=(A+B)y/2;

A%]D 210 IF F(M)*F(A)

<

AE50 220 THEN B:=M

AE5SD 230 ELSE A:=M

AE6E 240 UNTIL TRUNC(A/

Ex TRUNC(B/E);

AEB4 250 WRITELN(CLA RA

I1Z DE LA ECUACION ES’ M);

AEE5 260 WRITELN:

AEE8 270 WRITELN('CON U

N ERROR < 0,000001") FoAr—

AF0A 280 END e 3500 &

AFOD 290 END, : —

End Address: AFOF
Run?

LOSEXTREMOS DEL INTERVALO SON

A= 1.20000E+01B=2.00000E+00

jl EL ERROR PERMITIDO ES 1.00000E-0

NO EXISTEN RAICES
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Doming

Afortunadamente todavia que-
dan muchos rincones en nuestra
geografia donde se retinen los vie-
jos amigos a echar la partida de do-
mino, en torno a una destartalada
mesa con el unico fin de pasar un
buen rato.

Este es el juego que le propone-
mos con el siguiente programa. La
situacion es un poco distinta, acor-
de a los nuevos tiempos, pero las

normas del juego se han respetado.

al maximo (incluso podra engariar a
su oponente, robando fichas aun-
que tenga para poner). Julio Go-
mez nos contaba los problemas
con que se encontro en la realiza-
cion de este programa:

“Cuando comencé a realizarlo

tenia el Spectrum en reparacion,
con lo que tuve que diseiiar la es-
tructura bdsica sobre el papel y no
directamente sobre el ordenador.
Ello me llevd a un mayor orden
como se ve en el gran numero de
subrutinas. Asi por ejemplo, las li-
neas 500 y 501 forman una peque-
fia subrutina cuya mision es sacar
de la tabla b$, donde se contienen
todas las fichas, aquella que va al
ordenador o al jugador. De hecho,
esta subrutina ya la habia utilizado
para ordenar numeros en otro pro-
grama. Otra consideracion que
tuve en cuenta es que las rutinas
interaccionasen lo menos posible
entre si, pues de esta manera es fa-
cil aislar errores, que es el primer
paso para corregirlos. Por ello es-
tructuré el programa en tres gran-
des bloques: programa principal y
subrutinas del jugador y del orde-
nador.

Programa
principal

El programa principal ocupa de
la linea 10 a la 370. Comienzo di-
mensionando e iniciando las varia-
bles a utilizar, asignando en la li-
nea 100 a cada elemento de la ta-
bla t$ una semificha (por ejemplo
[=)). La tabla u$ contiene todas las
fichas-del domind, realizando una
copia en B$ (lineas 210 a 270). La
asignacion de fichas al ordenador y
jugador, se realiza en las instruc-
ciones 280 a 330, reordenando B$
mediante la rutina antes comenta-
da. Pero la parte mas complicada
fue la generacion de las 49 fichas.
Realmente en el dominé ‘fisico’
sélo hay 28, pues[-[.]sélo difiere
en un giro dei%[l, pero el ordena-
dor no lo sabe. Por ello necesitaba
una rutina de dibujo de las fichas,

!
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que coloqué entre las lineas 1000 a
1040.

La variable ‘i’ indica la posicion

‘horizontal de la ficha (entre cada

ficha de dos caracteres hay otro de
separacion) como tenemos 7 fichas
el final estarden 7 * 4 =28.

En la linea 1020 asigno a ‘ml’ y
‘m2’ los valores de j$(mat,l) y
j$(mat,2). Supongamos que mat=1
y que j$(1)=“04" ([:]). Entonces
ml=0+1=1ym2=4+1=5.

En la linea 1020 se realiza la im-
presion avanzando de cuatro en
cuatro los caracteres graficos co-
rrespondientes a j$ y que se en-
cuentran en t$. Siguiendo con el
ejemplo seria:

t$ (D+t8(5) ="+ =TT

que era la ficha deseada.

En las lineas 1500 a 1600 puse
las instrucciones relativas a la co-
locacion de las fichas por el juga-
dor. En la 1500 y 1560 se pide la
ficha y se verifica que se tiene. La
1570 concierne al caso especial de
que sea la primera jugada.

En este caso se asigna a D§ el
primer numero de la ficha y a I§ el
segundo, imprimiéndose la ficha
en el centro de la pantalla y dismi-
nuyendo el contador de fichas del
jugador. Si no es la primera jugada
(jus#1), se ha de comprobar que la
ficha elegida sea correcta, en cuyo
caso se pasa a la rutina de coloca-
cion de la ficha y a la rutina de eli-
minacion de la ficha en el jugador.
Para saber si la ficha es valida, se

Subrutina
del jugador

comprueba si a$(1) (el primer nu-
mero de la ficha) es igual a DS (el
numero de la derecha de la ultima
ficha del extremo derecho), y si es
diferente se comprueba con I$ (nu-
mero de la izquierda de la ultima
ficha del extremo izquierdo). Con
este procedimiento siempre se co-
locarian las fichas preferentemente
por la derecha. Para permitir al ju-
gador que decida el lugar de colo-
cacion de la ficha, introduje la li-
nea 1575. De esta forma si se te-
clea un tercer caracter, por ejem-
plo un espacio, LEN a$ =3 y la fi-
cha se colocaria directamente a la
izquierda.

Subrutina del ordenador

Al igual que en el caso anterior,
se comprueba si es la primera juga-

RANDOMIZE

18 BINCRETT om Tig): DIM_ I8 %EE§ ok Tsi fo o8 sTEP 4
ag,g:; OIM Us(29,2): DIM be(3¥,2 1015 LET misVAL Js(mat,1)+1: LET
): DIM WIR): DIM m&(22,8): DIM n masVUAL Jjsimat,2) +1
(7): DIM 8 (7). gén 1807, 1) i 1220 PRINT AT 81,1 18 +team
(ARR LET teiilmi i LET E:Ea)ﬁ B LET nat=mat+l

: - : .H il: »
g%EI.ng;l':E"’ LET tl(gl-“ﬂ“: 5 %323 EE¥EQ‘

E |

208 LET fiche@8: LET %Ull: LET &338 EE‘? !L!H.E: EEE !!r-!’!@
tausl: LET Wil)wld: LET W(2)=i®: 1510 INPUT "fichas";ay

LET X(1)=1Q: LET X(2)=l4: LET s 152@ IF as="r" OR a#s"R" THEN GO
UmsR: LET subml: LET sumis-3 SUB 2EQR: GO _TO 15!0

2RI Satro e eon i vo s 38 DR LE TR e e
230 LET UslcoruSTre J+bTRe 1.0L  ASeQ IF J8(1)eag OR_J8(I)w .
ET comCO+1 : 185& ‘NEXT i

240 NEXT i: NEXT 1882 BEEP 1,2: PRINT AT @,0;"Jue
%0 FOR iml TO co-1 'S' i&tqat": G0 TO és1n

@50 LET bs(i)sUusii) 1879 IF jusi THEN PRINT RT!$.27.
270 NEXT i "FJle";FY=1: LET f&lf{-i‘

280 FOR iwl TO 7 2: Lt PisvAaL n:x )+1: LET ﬂa-un
890 LET nummINT (RND#fich)+l: L L AB(1)+1: LET safi(l):
ET $(i)=num: LET mB(i)=b8(num): a3 BRINT AT !a 16;T (P1)+T=(
ageéuasg @ LET richufich-1 35%6 g9 508 2800: éo éug 45

FOR i=1 TO 7

328 LET Nom=INT (RND¥fich)ei: L  5a3 & % (10 a8 THEN BEEP 1530
ET nli)mnum: LET Jj8 (i) =bS(AUM): LET fjmfj=-1: L!T alfawl: GO Sum
agaaua B500: LET fichsfich=1 3000: GO SUB 3E20: GO SUB 4509:

8 0O SUB 1200 1650 53";533:1°°T;ENaE°0 timfy
350 LET 5aLsINT (RND#1@): LET ¢ 1S90 IF agiaisig 3Us 500, ‘00’3
Ju?: LET fomw? , Us 3822: GO gu 450Q: LET igmant
376 IF $alras THEN GO TO 2000 tado BRINT BE°

= (L

B0 FOR wsnum TO fich=1: LET bs 3?“3q’$5“ - elbal ) oo
“‘”"‘3“"*&" NEXT w 2000 REM '

10 RETURN aa!o LET




D

da o no. En caso afirmativo (ju =
1), se toma la primera ficha de m$
y se disminuye el contador de fi-
chas. Si ju#1 el ordenador ha de
saber si tiene una ficha para poner.
Para ello segui la misma metodo-
logia, primero comprobar con la
derecha, comparando D$ con
m$(1) y también con m$(1,2), ya
que si tiene la ‘01’, también tiene
la ‘1°, pero no lo sabe. Después, si
no puede colocar en el lado dere-
cho pasa al izquierdo. Si tampoco
consigue encontrar una ficha, ro-
bara mas fichas, hasta que encuen-
tre una. Pero una vez mas, la com-
plejidad vino del lado de la impre-
sion. Cuando la linea se llenase de
fichas habria que cambiar la direc-
cion, como se hace en el juego
cuando no hay mas sitio en la
mesa. La rutina ‘colocacion’ de la

linea 3000 se encargaria de hacer
esto.

Alfa=1 indica que la ficha se co-

locara por la derecha, y Alfa=2 por
la izquierda. En w(l) y w(2) se
guardan los datos de la fila y co-
lumna de impresion, respectiva-
mente.

El programa ya estaba listo para
empezar a jugar, pero distaba mu-
cho de ser perfecto, especialmente
porque no dispone de una estrate-
gia de juego, sélo se limita a com-
probar que se dispone de las fichas
necesarias para efectuar los movi-
mientos, pero el ordenador coge la
primera ficha que encuentra. En el
futuro lo mejoraré, pero antes ten-
go que hablar con mi abuelo, que
de esto sabe mucho...”

Para indicar la ficha que desea

colocar, se introduce su valor nu-
mérico. Veamos un ejemplo:

RE RN TR
[T EI-]

Si desea colocar el ‘02’ por la de-
recha, teclee ‘02’. Por la izquierda
seria ‘021", Para robar teclee ‘R’.
Los caracteres graficos no se defi-
nen en el programa. El programa 2
los genera y los guarda. Tan sélo
tendra que afiadir la instruccion
LOAD *’ CODE al programa para
incorporarlos.”

Autor: Julio Gémez Herrero 48K
Notas grificas:

ARBCDEFGHTI u»
CEEOB8O0OHRTI ..

2020 IF JUsl THEN PRINT AT 1,87; 1: LET me(fj)ubginum): P T
FOm" FOCL: LET DaaRs (1.8 LB Tigsee MeLfd 1fev?mrn-"?ﬁgT 5
II-H!(l,l): LET JUs@: LET u1-unt 2840 SUB =02
Mgl di el %ET URsVAL Me(l,8) + 3543 fichufichel
. PRINT AT 1 .éG;T tux:; g . 258 IR=2000 THEN GO SUS 420
LET FOuFO-1: LET AG=MB (1) : U
] ¢30a: 30 TO 41; N
2032 FOR I=1 TO FO 1
804& IF Hatz.ilnbt THEN LET FOuF
-1 LET Ae=fe(I): LET os-nntr,a s
) : LET ALFAw1: GO SUB 3000: GO'S  HaS g
UB 4802: GO TO 2080 17 g
2020 IF nat:,ai-os THEN LET FOnF 80
0-1: LET ASsMS(I, ) $ME(X,) LET 300 01
D;:H!(I,l): LET ALFA=1: GO 8U VAL +1:
30 g: G0 SUB ¢B@@: GO TO a*ap
2060 IF ME(I,1) =18 THEN LET FOsF 3007 IF DIR=182@ THEN PRINT AT 1
O-1: LET ALFA=R: LET ﬂ!-HtlI,ﬁ)+ 27" “;AT 1,27, "FO=';F
“dage oo s0h 85d° Je%ho £303°  0298.1r oxmigges Tobn SRy AT e
: : » " [ 5 .o =
2070 Ir M;t! 2)alg THEN LET 3 aF 4018 IF ALFA=1 AND U(2)>=1 AND W
0-1: LET ALFA=2: LET n;-nst:a: L (2) <»3@ AND SUM=2 THEN PRINT AT
ET xg-nt:: 1): GO SUB 32023: GO §  W(1),W(@);TH(DL) +TH(02) : LET W(@
US 48502: GO TO 2088 ) mld (2) +8UM: RETURN
2078 NEXT I 3020 IF ALFA=1 AND U (2) =32 THEN
2077 GO SUB 282@: PRINT AT 4,27; PRINT AT W1 41,32, TH (0115 AT Uia-
RIGHT 1;"ROBO': BEEP 3,2: PRIN ) +2,31;Te(02): LET W 1:-u:&1+a:
T AT 4,87;" R0 TO 2030 LET W(R) =29: LET SUMs=-2: RETURN
2080 IF FO=@ THEN PRINT AT 2,0;" 3030 IF ALFA=1 AND L (@) sl AND U
HAS PERDIDO': FOR Isl TO 7: BEEP (2) <=3@ AND SUM=-2 THEN PRINT AT
.5,I: NEXT I: GO TO 5000 Wil) ,W(2);TH(O2) +TH(01) : LET Wi
2090 GO T 2) =l (2) +3UM: RETURN
2490 REM 3e4$ IF ALFA=L1 AND W(2) =@ THEN P
Eglg EETfn&m:INT (RND fich?i; EIT Tnﬁagfi’Cé+1ﬁ1!fnﬁ%i?Tautﬁé$
3 . = +al !
28230 IF dir=2000 THEN LET r%-r + éun.!: RETURN
1: LET Jeri)abuinun) PRINT A 3082 IF ALFA=1 AND W (2)>s=1 AND W
2 37;" "AT @,R7; "EJda'; FJ (2) (=30 AND SUM1=-2 THEN PRINT A
2630  IF dirwi®%@d THEN LET fomfo+ T W(1),W(2);TH(DL) +TH(0R) - LET U

I
|
|
|
|
|







DE. FRANKY

Solitario, en las mazmorras
encantadas y oscuras de su castillo,
el Dr. Franky intenta
desesperadamente convertir el
monstruo que él ha inventado

en un ser humano. Parece simple,
pero no lo es, Se trata de encontrar
los frascos que contienen los
productos quimicos que dan la vida.
Y no debes olvidar la fuerza de lo
sobrenatural. Las gentes que han
sido transformadas en monstruo
quieren vengarse.

Precio: 1.550 ptas.

ax

Usted puede comprar cualquiera
de estos cassettes a su precio
individual de 1.550 Ptas.
Pero también puede adquirir el |
lote de 4 por solo 4.650 Ptas. |
vy AHORRARSE 1.550 Ptas. 4

oferta ilmitada.

e T

SORCERY

La Tierra ha caido en el
oscurantismo. Nigromante v sus
demoniacos sirvientes la han
conquistado, esclavizando a los
humanos. Ti eres el iltimo de los
brujos de otra época y debes

viajar a Stonehenge para

rescatar a otros tres brujos, a
guienes necesitas para vencer a
Nigromante. Se agota tu tiempo.
+Podré salvarlos antes de que se
hayan convertido en piedra? ; Antes
que la Tierra se hunda eternamente?
Precio: 1.550 ptas.

Recorte-y-envie este cupon HOY MISM() g; " Sumwm S S-S S — S mm——- #1

. S NGRS MW SSTMED EUIEE SRS Eedfel oSS seasl femme

INFODIS, S.A.
Bravo Murillo, 377-5.9-A
28020 MADRID

B con una I e E ondiente.
Queda bun entendido que pldlendul as 4 ttes obtengo un ahorro .. lo que me
supone UNA CASSETTE GRATIS (Sélo pagaré 4.650 Ptas. mas 95 Ptas. por gastos de envio).

DR. FRANKY [] SORCERY

El importe lo abonaré:
POR CHEQUE [ | CONTRA REEMBOLSO [_| CON TARJETA DE CREDITO L[]
American Express [] Visa [] Interbank [J Fecha de caducidad

marsaagmuams | LAE L AL PO T FoT 4 PRAE] [ ]

Nombre
Direccion
Ciudad

Provincia
Cada envio llevara 95 Ptas. en concepto de gastos.
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permite intro-

El programa | define AL1, AL2 e INPUT. Las
dos primeras sirven para visualizar el juego de
AL5 y AL6. Teclee AL3, a partir de

caracteres del Spectrum. INPUT

ducir datos numéricos.
El programa 2 ilustra la forma de crear sus

propios condicionales. Para ello se definieron

AL3, ALA4,
: ALS . *“ EL NO. ESMAYOR DE 100 ”;

un dato. El programa le indicard si es menor

mayor o igual a 100.

Listado 2

la cual se hace referencia a las otras,
: AL4 . “EL NO. ES MENOR DE 100 “
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reali-

ado a “‘pegar

fuerte” en el futuro. Alfonso Martin nos ha
zado una pequefia y bésica demostracion para ir-

nos familiarizando con este len
el compilador Abersoft.

guaje, utilizando

1 r

Dicen que en este mundo tiene que haber de

todo. Y el Forth parece estar llam
DO 123 -.8 SPACES I EMIT CR LOOP;

: INPUT PAD 1+ 64 EXPECT .@ PAD

(NUMBER) DROP DROP.;

Tmfpezande con Fortd,

: AL2 CR ." JUEGO DE CARACTERES” CR ;
: AL1 6 PAPER 1 BORDER CLS AL2 255 23
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Bucarest

Finalmente el programa del listado 4 permite
utilizar las posibilidades graficas del Spectrum,

La respuesta eas:
indicando las coordenadas X,Y. Teclee PIN-
TAR, el ordenador le pedira los valores iniciales
y finales (coordenadas) para trazar lineas.
Listado 4

INCORRECTO
INICIALES ” P11 CR .“ FINALES ” P1F ;

: PINTAR PI'CLS XI@YI@PLOT XFe

YF@DRAW ;

YE1:
:P1 . INTRODUCIR VALORES " CR.*

-

(PIF & X7 INPUEXEL Y " INPUT

SPILS X “INPUT XL VY 2 INPUT Y]

@ VARIABLE XI
@ VARIABLE YI
@ VARIABLE XF
@ VARIABLE YF

l 'GHPITHL. DE RUMANIR

(33 paises)
umero.

uLll

IF

(33 paises)
(51 paises)
(39 paises)
(11 paises)
(187 paises)

S=0CEANIA

TaTODOS
Use inicial capital Mauusc

A

2=AMERICRA
3=RAFRICA

1=EUROPR
4=RS IR

ALES
Veamos ahora como construir un pequeno

Ulse ENTER s$ino recuerdas
: AL6 .“ EL NO. ESIGUAL A 100 “;
- AL3 INPUT 100 LIF AL4 ELSE 100

AL6 ELSE AL5 THEN THEN ;
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macena ¢l producto, y D es el contador. Intro-
duzca FACT vy el nimero del que desea obtener

El listado 3 define las variables F y D. En F se al-
el factorial.

*
®
23]
=9
=)
Qa
®
&
Z
43)
58|
m
=
Z
[
T
o
<
5 &)

programa que nos dé el factorial de un n
:FACTI I F!INPUTD!D@F!;

@ VARIABLE F
@ VARIABLE D
:FACT3D@'1l-D!;

. Listado 3
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PERDONA QuE INS{sTI

YO CORTARIA EN LA
LINEA Z00 Y ZlO

Yo QuiTARIA EsA

INSTRUCCION. .-
CORTARIA PoR LA 200
Y POR LA 2i0 ¥ Lo
PONDRIA UNA SUB-
RUTINA .

G

No estoy dispuesto a decirte que en el proximo numero se hablara de:

ARCHIVO DE SOFTWARE. Un original programa para guardar la informacion de sus
programas.

UTILIZANDO EL SPECTRUM PARA HACER PELICULAS. Comentarios sobre el VU-3D.
EXPANDIENDO EL BASIC. Una forma sencilla de incorporar nuevos comandos.
DOMINANDO LOS ARCHIVOS EN MICRODRIVE.

PROGRAMAS: El auténtico «Frogger» en exclusiva para nuestros lectores.

.. Y MUCHOS OTROS TEMAS

Asi que no insistas y espérate al proximo namero.

Complete su coleccion de ZX.
A continuacion le resumimos el contenido de los ejemplares atrasados
en existencia. :

Num. 3 - 250 Ptas. Num. 6 - 250 Ptas.

El Spectrum por dentro/Programas, juegos Construya su propio juego/Programas

y montajes/Software. y montajes/ldeas/Software.

Ndm. 4 - 250 Ptas. Num. 7 - 250 Ptas.

QL, el nuevo Sinclair/Programas, juegos,  Juegos inteligentes/Software/Programas/
montajes/Ideas/Novedades. Libros,

Num. 5 - 250 Ptas. Num. 8 - 250 Ptas.

Graficos y sonido en el Spectrum/Libros/ La aventura es la aventura/Programas/
Software/Programas. Juegos y montajes/Codigo maquina.

Corte_y envie este cupén a: ZX
Edisa - Lopez de Hoyos, 141 - 28002-MADRID

P i T T T b SO IR g

5 I Ruego me envien los siguientes ejemplares atrasados de ZX

El importe lo abonare:;
Contra reembolsa 0 Adjunte Cheque O Con mi tarjeta de crédito O

American Express 0 Visa @ Interbank 0O Fecha de caducidad: _

Numero de mitarjeta: (| | [ [ [ [LILITIITITLEITTLLITT]
L

-

RIREGOHON .= T e z
ClUDAD . . o T R = ML e

I

|

I

I

I NOMBRE .. . e < LIRS, NALL MR Yl

|

! PROVINCIA ot I L e g ; _




GARANTIZANMOS

DE TU
SPECTRUN

Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K ahora puedes
hacerlo con toda garantia.
Acude a tu Concesionario Autorizado INVESTRONICA y en breve espacio de tiempo
dispondrds de tu Spectrum con MAS POTENCIA
Ademas INVESTRONICA ampliard por tres meses la garantia de tu equipo,
independientemente de la fecha de adquisicién y te obsequiard con una
Cinta de Demostracién de 48 K.

reducios Sl:lz::;rm Amp]i C[,
i acioalave par ahora, tu SPECTRUM
de 16 Ka 48 K

an
de la correspondiente garantia

DE VENTA EN CONCESIONARIOS
AUTORIZADOS.

Con garantia...
Con mas garantia.




LO ULTIMO PARA TU SPECTRUM

J M. PUBLICIDAD

OCP

MASTER TOOL KIT

| 28 utilidades diferentes

muy Utiles, p.e.:

&l - reloj en tiempo real.

- renumeracion.
- blisqueda de cadenas,
efc.

ADRESS MANAGER

Muy {til como agenda para
direcciones, efc. jAhora con

= formato para impresora en

MACHINE
CODE TEST
TOOL

J—

80 columnas!
CHESS THE TURK

Juega al ajedrez hasta en
6 niveles diferentes.
Programa muy
perfeccionado, considerado

P o los mejores del

mercado.

MACHINE CODE TEST
TOOL

Diversas utilidades para
frabajar en codigo
maquina. Muy valioso para
iniciarse o ampliar
conocimientos.

B FULL SCREEN EDITOR
=% (ASSEMBLER)

Magnifico editor completo
para ensamblar programas.
Gran capacidad de
caracteres/linea.

FINANCE MANAGER

Fichero financiero con
contabilidad. Con opcion
para impresora en

80 columnas.

IMPORTADAS EN EXCLUSIVA
PARA ESPANA
POR SINCLAIR STORE

THE RD
DIGITAL TRACER

EXCLUSIVA SINCLAIR STORE

JOYSTICK PROGRAMABLE
CAMBRIDGE

Con él podras copiar cualquier dibujo, por
complicado que sea y pasarlo
posteriormente a la impresora. Muy (fil
para dibujos cartograficos.

- SPEECH

Escucha coémo habla fu Spectrum. Muy
{til al infroducirle los programas pues va
“diciendo” los comandos y datos, y no
hace falta mirar a la pantalla.

Descubre sus milfiples aplicaciones.

Unico en su género. Joystick programable
con memoria que almacena varios
juegos a la vez, durante tiempo
indefinido. Incluye inferface con salida
que permife conexion de ofros periféricos.

LAPIZ DE LUZ

Crea tus propios dibujos directamente en
la pantalla.
Desarrolla fu imaginacion al limite.

PROGRAMAS EN CARTUCHO
PARA MICRODRIVE DESARROLLADOS POR

SINCLAIR STORE

- fruTomimtu de fextos.
- Base de datos

Disponibles en esfos momentos:

- Hoja de calculo
- Contabilidad general (64 caracteres).

Nuevos programas en preparacion.

Ven a vernos a nuesiras “Super-Boutiques” informaticas.

il Sl

SOMOS PROFESIONALES

BRAVO MURILLO, 2 (aparc. gratuito en ¢/. Magallanes, 1) Tel. 446 62 31
DIEGO DE LEON, 25 - Tel. 261 88 01- MADRID




