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BUFFER DE TECLADO

uando el Spectrum necesita leer
c un caracter por teclado, chequea

en ese preciso momento si hay
alguna tecla pulsada, y si la hay la uti-
liza. La base de este programa consis-
te en chequear constantemente el te-
clado para almacenar en el buffer las
teclas que se vayan pulsando; asi,
cuando el ordenador requiera la pulsa-
cion de una tecla, lo primero que hara
sera comprobar si hay alguna tecla en
el buffer para utilizarla.

Otra parte importante del programa
es la que se encarga de sacar del buf-
fer las teclas cuando son necesarias.
Como sabéis, el Spectrum esta basado
en una estructura de canales en la cual
para cada uno de ellos se usa una ruti-
na para entrada y otra para salida de da-
tos. Ademas existen una serie de co-
rrientes asignadas a los canales que en
principio son:

—*#0, #1: impresion en la parte baja
de la pantalla y lectura del teclado.

—#2: impresion en el resto de la pan-
talla.

—#3: impresora.

Pues bien, esta parte de la rutina es
asignada a la parte de lectura del ca-
nal cero, es decir, a la lectura del tecla-
do, con lo cual antes de leer una tecla
se puede comprobar si hay alguna en
el buffer.

La rutina funciona por interrupciones
para conseguir que en cada instante se
compruebe el estado del teclado, y es-
ta basada en las rutinas de la ROM que
lo gestionan. La capacidad del buffer es
de 15 teclas, y cuando esta cantidad es
superada el ordenador emite un sonido
para que el usuario sepa que esta lle-
no y que por tanto lo que pul-
se a partir de ese mo-
mento no se
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Una de las aplicaciones
mas interesantes que
aportan los ordenadores
personales del tipo
compatible PC, —tan de
moda ultimamente—, es
la de disponer de una
memoria temporal,
buffer, donde almacenar
las teclas que pulsen.
Para que el Espectrum
no sea menos aqui
tenéis un programa que
posibilita esta opcién.
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almacenara.
Para activar la rutina hay que teclear:
RANDOMIZE USR 65345
y para desactivarla:
RANDOMIZE USR 65365
Una vez activada, todas las teclas
que se pulsen seran almacenadas pa-
ra posteriormente ser utilizadas por el
editor de la ROM. También sirve dentro
de programas BASIC que usen la orden
INPUT. Para INKEY#$ la utilizacion de la
rutina es algo especial, ya que esta or-
den esta disefiada para leer del tecla-
do en el momento en que se ejecuta, pe-
ro esto se puede solucionar direccio-
nando la lectura hacia el canal
cero mediante INKEY$#O, con
lo cual en lugar de che
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quear el teclado leera del buffer.

Para vaciar el buffer desde un progra-
ma se debe volver a activar la rutina, es
decir, hacer un RANDOMIZE USR
65345. Para vaciarlo cuando se esta en
el editor de lineas de la ROM basta con
pulsar BREAK.

Para los conocedores de lenguaje
maquina que deseen usar las interrup-
ciones conjuntamente con el buffer de
teclado, se ha incluido en el programa
una llamada a una rutina externa, por
tanto, para poder usarla se debe poner
en las posiciones 65112y 65113 de me-
moria la direccién de la rutina que se
quiere ejecutar por interrupciones.

Para que podais comprobar como
funciona la rutina hemos incluido un
programa de demostracién cuyo uso es
bastante sencillo si se siguen las ins-
trucciones que aparecen en pantalla.
Ademas podeis probar a pulsar, en mo-
do «K», la tecla «T» (comando RANDO-
MIZE), sin soltarla hasta que oigais el
sonido que indica que el buffer esta lle-
no, soltadla en ese momento y compro-
baréis como el ordenador sigue impri-
miendo RANDOMIZE durante un tiempo.

Como podréis comprobar con la de-
mostracion, la utilidad de esta rutina ra-
dica en que se pueden teclear lineas de
programas, instrucciones, o bien intro-
ducir textos para un INPUT, para
INKEY$#0, etc., mientras el
ordenador esta rea-
lizando otra tarea.

pREAR

'l

MICROHOBBY 21




i UTILIDADES 1

LISTADO 1

41 @lEEC92111FE22FBFE22 1317 2 .
42 FDFEFDCB47CEFDCB4786 1901 8@ INPUT AT @,@;CHR$ 19+CHRS 1
43 FDCB@1AEC3@7FE11FE11 1375 +"PULSA ENTER",, LINE A%
1@ REM Buffer de teclado 44 FE2FFE3R4B8SCOF@FBF @6 9@ FOR A=2 TO 10: PRINT AT R.,@
Antonio Bermudez. Granada 45 4BD3FECSO6@O1QFEC1EE 1444 +1: NEXT A
%QQBOQD CODE- (6% 46 121@0F4C92336052335C@ 851 10@ PRINT AT 2,2, "A continuacio
20 CLERR 65484 L iy 47 3APASC77237EQGFEL88E 866 n repite La mismaoperacion que a
848,520 48 =23@12FFE78BCCO79BDC@® 1539 nteriormente, con La diferencia
36 RANDOMIZE USR 65345 49 2111FECS92RAFBFEEDSBFD 1633 de que esta vez servira para de
S@ FE7CBAC@7DBBCOZ111FE 1573 mostirar como fun-ciona el buffer
S1 22rBFESSFOFEFD364702 1162 con el comando . INKEYILE.
53 35555344505552553552 200°° 138 B21R7°a7°8% . co sus 1oee
e L 2 132 PRINT 11,6 "Este es el t
[ —— ext0o que has escritorecuperado a
LtsTADo 2 traves del buffer {PULSR ENTER
1Y PRINT
- 149 LET A$=INKEYS$H®: IF As="" T
HEN GO TO 14
1 FDCBO2SEC41D11A7FDCE 1417 DUMP: 40 ooo 158 IF RA$<(3CHR$ 13 THEN PRINT R
2 474EC2ERFDFDCBO74E28 1411 , » $; GO TO 14
I ggoocpeionroceRioery 15i N.° DE BYTES: 39 GO B e et b e
4 E . H .=
5 @74E FOCB@196AF32 957 | 170 PRINT AT 2,2;,"Por ultimo va
6 41SC2AFBFESE233EFEBE 1339 mOS a ver como sepueden introduc
7 7B C46FD4E@7FDSE@1 923 |ir Lineas BASIC aunque el orden
8 ESCD33@3E13208SCFDCB 1319 ador estle e jecu- tando un progra
9 4786CD26FF22FBFECD34 1499 ma. Para ‘0 cuval debes fijarle b
1@ FF20R4FDCB47CES C 1182 1en en lLas teclasque tlienes que
11 FE20D21B11FE1@382FFE 1159 pulsar, que son:"
12 O630PA47EGQP14F781FCE 794 18@ PRINT "TAB 3, "1EDEMO(ENTER:
13 12182C2009216ASC3ERE 428 — — 200 ,@<ENTER>» "
14 RAE77181OFE@EDS8DG&RD21 1@77 19@ PRINT °'THE 2,"Con Lo que mi
1S 415CB 3600180177 S81 DEMO |rando a la parte inferior de la
16 FDCBO2DEBFCO947EG@7V4F 1459 pantalla veras como se introdu
17 3E1l1eCBs @13CFD7103 1039 cen Las Llineas:"
18 1104FEFDCB47D6C313 1247 200 PRINT "1 REM GEMO" "2 PLOT
19 3AGDSC115@FDFDCB4796 1190 1@ REM Prog9rama Demnsérac;an o,0"
20 C31311 @ € 231 Antonio Bermudez. Granada 21@ PRINT **“Pulsa una tecla pa
23 QeReRRFSES2A7BSC23:E 797 1990 ra comenzar a teclear la serie i
S5 LEDDEEsRerEORITITIE 1040 253 THEN LOAD. - “CODE 64648, 580 "256°88 sue 2010
25 DSDDI A4FSC2: ) = ' o
26 FDangs?ssggagf?%igg i?ég 30 PRPER 7: BORDER 7: INK 9 C 23@ PRINT AT 19,0,,,
27 732372CDS7FFCDBSFEDD 1592 LS " 24@ POKE 23658,8: 60'sus 1000
28 EIADICI1EAFAFBCOCDSE®2 1894 | 40 PRINT PAPER 2, BRIGHT 1," D 25@ STOoP
29 C@ CCB7E20@72335 773 emostracion Buffer de teclado 1002 FOR N=999 TO @ STEP -1: PRI
30 2B 236FF7021045SCB0 829 S@ PRINT 'TAB 3,"Para comproba | NT AT 21.,@;N,CHRS$ 32;CHRS$ 32
31 @2eEEC 3 100SCBE 1@31 r que las teclasque se pulsan so 10108 IF N=120 THEN PRINT AT 21,4
32 CA16FFE 1@4SCBECA16 1257 n almacenadas 4y usadas posterior ;"No pulses mas teclas”
33 FFCBTVE EBCB7ECBSF 1479 mente en INPUTs teclea cualquier 1020 NEXT
34 77233605233RAB95C7723 S61 texto mientras se mantiene La ¢ 123@ PRINT AT 21,@, ., RETURN
35S 4BCSFD4E@7FDSER1ESCD 1384 uenta atras. | 2@@@ PRINT “" Pulsa una tecls pa
36 3303E177Cl79FDCB478E 1381 6@ GO _SuB_2ode i fa comenzar."
37 FE2020074F78FE272821 890 7@ PRINT AT 8,0,"( Recuerda qu 201@ RANDOMIZE USR 65345
38 79FDCB474620382AFDFE 135S € 51 pulsas mas de 15 teclas se 202@ IF INKEYs$u@="" THEN GO TO 2
39 77237@CD26FF22FDFECD 1510 emitira un pitido 4y no se _aima 2z@
4@ O34FF2004FDCB47CEFDCE 1524 cenaran mas teclas) GO SuB 1ee 2030 RETURN
——— it

| Rellena el cupén que
. ! aparece en la solapa de
il esta revista o bien
i : llamanos al

fif tel. (91) 734 65 00




