IMAR-3 Adaptador de Teclado PC para Spectrum 48K

Guia de uso.

Para conectar y desconectar el adaptador es necesario apagar previamente el Spectrum (igual que cualquier otro adaptador) con la salvedad de que antes de encender el Spectrum, el teclado de PC debe estar previamente conectado al adaptador, pues en el encendido este recibe algunos códigos de control.

Al encender debe iluminarse la luz de Caps Lock (Mayusculas), aunque ahora no tiene para nosotros ese significado.

El modo de funcionamiento inicial es el que he llamado “Estandar”, cada tecla tiene la misma funcion que tenia en el Spectrum original, es decir, para obtener los distintos simbolos has de seguir la misma secuencia de teclas que en el Spectrum. Por ejemplo para sacar las comillas has de pulsar Control (que es el equivalente a Symbol Shift ) y la letra  “P”. Como excepcion la tecla borrar si hace su funcion.

En modo “Estandar” las flechas del cursor simulan el Joystick Sinclair, el disparo es cero del teclado numérico (pensando un poco en los zurdos) y las teclas Alternativa y Alternativa Gráfica.

Para cambiar de modo “Estandar” a modo “Edición” y viceversa hay que pulsar F12, se encenderá la luz de Bloq desplazamiento (Scroll Lock) para informarnos de que estamos en este modo. Ahora las flechas del cursor del teclado son “las flechas del cursor del Spectrum”, y algunos de los simbolos mas usados estan donde el teclado de PC los tiene dibujados (comillas, coma, punto, punto y coma y dos puntos). 

El modo E se obtiene con el tabulador, Modo C (Mayusculas) con la tecla Bloq Mayusculas.

Para los afortunados propietarios de un Plus D o Disciple la tecla F1 es de gran ayuda pues teclea una macro muy util:

LOAD d1;”snap “S 

y pone el cursor a la izquierda de la ultima comilla para que sólo tengas que poner la letra en cuestion y pulsar intro.

Puedes pasar de modo Estandar a Edición y viceversa en cualquier momento, incluso cargando un juego desde cinta, y tantas veces como quieras.

En modo edición, para obtener la funcionalidad de movimiento de cursor, cuando pulsas alguna de las flechas, el adaptador infiere la pulsacion de Caps Shift y la correspondiente a la direccion (5,6,7,u 8). Esto significa que no es buena idea seleccionar en los juegos controles del cursor, y luego pretender configurar Caps Shift para el disparo, por ejemplo, pues cada vez que pulses una flecha primero disparará y luego, “Tal vez” se mueva. Te recomiendo que uses cualquier tecla no especial o que selecciones Joystick Sinclair y pases a modo normal.

