1º en la interface del speccy mouse es un 74ls244 y no un 74ls240 el patillaje es el mismo, la diferencia radica en que el 240 es inversor y el 244 no. Te adjunto digramas:
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* 7415240 - Ottuplo Buffer 3-state invertente

@ lip

-out del componente & illutrato dal seguente schema

ve o7 W Me WM WM W B

Ol oifa Garh GAh oA OATh GATh OATa Gaa O

TN

@ Da notare la presenza del piccol

lo simbolo dentra ciascun triangaling, ad indicare limplemento di 400mV di isteres su ciascuna
linga dinoressa. tale da arantire un notevole mislioramento nella riduzione del rumore,
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* 7415244 - Ottuplo Buffer 3-state non invertente.
@ lip

-out del componente & illutrato dal seguente schema

ve "oz o He WM WM W B

Ol Oifa Gira GAh 0AA OATh GaTh OATa Gaa "0

T T

@ Da notare la presenza del piccol

o simbelo dentro ciaseun triangalino, ad indicare limplemento i 400m\V di isteresi su ciaseuna
linea dinaresso. tale da aaranfire un notevole miloramento nela riduzione el ruror.
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 2º en el acople por duda, no se si esta bien el 74ls244 en caso que no funcione se debe sustituir por el 74ls240.

 3º en el multiplexor 4053 en el circuito de audio, el control A/B me refiero a dos pines de control y no uno, observa el diagrama:
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NOTA PARA PROGRAMADORES DE SPECTRUM

Para aquellos que os guste la idea de crear un S.O. os facilitare un poco la tarea:

El cursor del ratón, movimiento y iconos lo tenéis perfectamente explicado en la revista de MICROHOBBY Nº 209. Solo tenéis que redefinir para que funcione con KEMPSTON y admita los botones adicionales ( a ver si alguien se anima y deja la demo modificada en MICROHOBBBY).

Recordar que la mascara debe de ser opaca y con un grosor determinado para evitar que se mezclen los colores, el color del ratón puede ser gris por ejemplo.

Para la creación de ventanas y todas las posibilidades de trabajo os he dejado adjunto el programa WINDEMO al proyecto. Debido a que es simplemente una rutina BASIC que saca todas las posibilidades de la ROM del +3e.

Hay muchos programas y utilidades creados por MICROHOBBY con los que los podréis juntar para facilitar dicho S.O.

Os recomendaría que reviséis todas las funciones incluidas en el +3e, explicado por Garry Lancaster en su pagina web, como por ejemplo arranque desde el disco duro al encender el ordenador, impresión proporcional y diferentes tipos de texto, etc.

El código abierto del OPEN OFFICE lo tenéis disponible en www.openoffice.org lo tendréis que adaptar para SPECTRUM.

Espero que os halla valido de ayuda.

